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NOUVfAUl DARK FORCES 
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Quotoneweaux de Me !! line fotie sans merchontre les forces 
iumal. Vous devrezramperdaiis des condui&d'aeration, 
endenchet des mecanismes entrafoant le denotement de bailments 
entiers, vous 



MOUVEAU US NAVY FIGHTERS 





line aventure "science fiction" signee Origin. 

Un pas de plus dans le domaine au film interacfif est franchi avec o 

incarnez un keros moitier homme, moitier machine. 




Voiale fin du fa en mot/ere ie simulation aerienne 11 Un reoiisme a couper le sol 
Quxgraphismes textures ou utilisant les techniques d'ombe de Gouraud. (e sent 8 aviom de 
combat (le tomcat, le Corsair, le lighting, le St} 33 ...} que ilSHF vous propose de piloter I 



visiter un monde gigantesque et feerrique. 



LASTDINASTY »>■» ■ IRON AS SA ULT .,■„, I 



■:■;. ..■■■.„. ,. 

j' uietement (oi/foqoe. Vous 

irKoinez Woodruff. II a persu touts memoir {excepfeun 
mot : "sttinibble") o la suite d'un malheureux accident 1! 



■■. ,. ■.;.■■■ ■■; ■ . ■ ■■■■:■: ■■■■.. ■ ;;: 
som&repersorinage voulant s'emparer de "I'intSgrale 
(annatssance" ! Plus de 40 minutes de video dons tette 
aventure vous emmenant a trovers les galaxies. 




Une action intern. a \ousconibqtfez- 

depuis voire robot o la puissance de feu inimaginable !f 
des grapti'rsmes, des contours et textures reafistes pour 
vouspionger a 1 00 % dans ie feu de faction. 



un evenement I Ber#"ciant pour so realisation dutejat d'un 
veritable film, tout y est : veritobles acteurs, images de synthase, 
scenario belon, JDUobiiite parfaire el surtout beoucoup de fun ! 



SPECIAL ANNIVERSAIRE MICROMANIA 

" dans tous les magasim MICROMANIA 
M et aussi en Vente par Correspondante : 

|H Les frals de port GRATUITS et des off res 
de prix qu'on n'ose pas publler 11 

Tel ephonezmi 
92943600 
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VR Stalker 299 r 
AD &D Slayer 299 r 
Burning Soldier 299 f 
Star Control 2 299 f 
Way of Warrior 299 f 
/Microcosm 299 f 



Des Nils 
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Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

NOOVEAM . . 

Ouvertute prochainemeitf 

d'uii novveav magasin Micromania 

Venez decowrir dans tows les magasms 
Micromania les nouvefles consoles 32 bits : 
la PSX, la Saturn, la 3 DO ... II 



LES MAGASINS MICROMANIA 
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MICROMANIA EVRY 2 ]\ \^ 

ICenlre Commercial Evry 2 - Niveau bas 
Tel. 69 29 04 99 

MICROMANIA US ULIS 2 E3 

.Centre Commercial Les Ulis 2-91 940 Les Ulis 

Tel. 69 29 04 99 ,, 

MICROMANIA EURAULLE LuHj 
Centre Cial Euralilie - Rez-de-chaussee - 59000 Lille 
Tel. 2005 5758 

MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26, me de Rennes - 75006 Paris 
Tel. 45 49 0707 



MICROMANIA FORUM DES HALi.ES 

- p, rue Pirouette et 4, passage de la Reole - Niveau -2 
Metro & RER Les rfelles • Tel. 45 08 1 5 78 

^MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

|84, av. des Criamps-Elysees - RER Ch. de Gaulle- 
Etoile Metro George V - Tel. 42 56 04 1 3 

^MICROMANIA ROSNY 2 

iJCentre Commercial Rosny 2 
"Tel. 48 54 73 07 

^MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 



J "MICROMANIA LA DEFENSE 
[Centre Cial des 4 Temps - Niveau 2 - RER La Defense 
lei. 47 73 53 23 

(MICROMANIA NICE 

Centre Commercial Nice-Etoile - Niveau -1 
Tel. 93 62 01 14 

""^MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 

M? 'Niveau 1 - Face sortie Metro - 69000 Lyon 
"^el. 78 60 78 82 

J MICROMANIA LILLE V2 
Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Rez-de-chaussee 
Tel. 20 05 57 58 
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MICROMANIA 

Toulle 

catalogue 
des jeux !! 
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MlCROM^^ 

De nombreux privileges avec 
la Megacarte et 5% ae remise 
sur des prix canons 11 
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Portiripurim am bis de port el d'enbdlage klW 




tricisu CD D Cartoutbe D Disk D Total a payer - 
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Norn 

Adresse 



Code postal 



Tel. 

Ville 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Dale d'expitalim ..../... 
I i i i I i i I i i i I i t i I Signature: 



Regie men! Je joins LJ Cheque Boncuire O CCP D Mandol-letlre 

I I Je prefers payer ou fatleur a reception [enajoulant 35 F) pour froisde remboursement 11° 

Les consoles de jeux ne sont pas disponibks en Venfe par Correspondence £ Intourei votre ordirurfeur de jeux; 1 J 3D0 D PC3P D PC CD Rom D Game Soy DMegadi 
Offres valables dans la limite des stocks disponibles 



Saulsui les Consoles - Remise difteree sous forma de boo de /eduction tie 50 F 

IMPORTANT : les prix mdiques sont valables iu A fewer ou 1 8 marc 95. 



Commander p«r fel. 92 9* 36 00 

Owert de 8h o \9h du fandi au 

rendredi, de 9h « f «h »e somedi 



I I Gamegear I I Super Nintendo 



. LE CD ET LES DISQUETTES GEN4 
Rien de tel qu'un CD GEN4 pour se 
remonter le moral I Une vraie caverne 
d'Ali Baba de 650 Mo ! Les demos 
jouables desjeux les plus attendus 
comme Dark Forces et Full Throttle, 
sans oublier Heretic le nouveau 
shareware issu de la collaboration des 
auteurs de Doom et Shadow Caster et 
bien stir Tube, unjeu complet et 
exclusif de Bullfrog sont la pour 
irtsu filer une seconde vie au magazine. 
Mais la plus grande nouvelle reste le 
retourde TVCD avec /'emission GEN4 
Live et la possibilite de visiter le dernier 
CES de Las Vegas a I'aide d'unjeu 
interactif! Jamais CD et magazine 
n'auront ete aussi indissociables I 
Les disquettes demos sont toujours la 
avec Tube sur PC et deux surprises sur 
Amiga et Mac ! 
PAGE 6 

. LE COURR1ER DU TE1GNARD 
Toujours tres en forme, le Teignard ne 
lit pas votre courrier, il le deguste 
chaque mois avec une egale 
insatiabilite. II suffit qu'il recoive une 
lettre de moins pour deprimer et se 
lamenter en affirmant que les lecteurs 
lepoussenta I'anorexie. 
PAGE 12 

• NEWS 

Mordantes, amusantes ou 
passionnantes, les News se 
« rubriquent» (cine/console/revue de 
presse/breves... ) et s'etoffent pour 
faire de vous des lecteurs « a la page » I 
PAGE 14 

„ PREVIEWS 

Le prochainjeu d'aventure des auteurs 
de Day Of The Tentacle, la replique 
d'Origin a Alone In The Dark et la lutte 
de prestige entamee par Looking Glass 
pour ravir le trone de Flight 
Simulator5. De futurs hits en... 
PAGE 28 

. REPORTAGES 

Imagina, le rendez-vous annuel des 
petits genies de I'image de synthese 
vous off re les plus belles pages de ce 
numero 75. Sans oublier les deux 
reportages consacres aux editeurs 
anglais Gametek et Millenium, qui 
revelent tous (!) leurs projets PC et 
Amiga. Soit 26 pages de reportages ! 
A partir de la... 
PAGE 34 

. TESTS 

Les Dooms envahissent ce numero 
avec 1 7 pages consacrees a Dark 
Forces, Heretic, Descent et Rise Of The 
Triad ! Sans oublier les tres attendus 
Discworld, Superkart et Skeleton Krew. 
PAGE 62 

. ABONNEMENT 

// parait que les abonnes de GEN4 ont 
deux fois plus de chance de gagner au 
loto que les autres... 



, SOLUCES 

Vous allez enfin pouvoir terminer les 
deux meilleurs jeux de I'annee 94 : LBA 
et Under A Killing Moon. Merci qui ? 
PAGE 128 

. KID PADDLE 

Le Kid en chute libre... 
PAGE 146 
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IMAGINATION ETCRCATION... 

Nos reporters ont ete envoyes a leurs risques et perils dans les 
meilleurs hotels de Londres et de la principaute de Monaco pour 
nous rapporter de superbes images doublees de news brulantes 
d'lmagina 95 ainsi que des editeurs Millenium Interactive et 
Gametek UK. Elite 3 First Encounters, Deadline, James Pond IV, 
les projets les plus importants des editeurs british, n'auront plus 
aucun secret pour vous. . . 




PREV 



MADE IN USA 

Seulement trois previews ce mois-ci ? Oui, mais lesquelles ! 
LucasArts, Origin et Looking Glass ont tout donne dans 
leurs dernieres productions pour asseoir leur reputation 
dans les domaines respectifs du jeu d'aventure et de la 
simulation. Full Throttle, Bioforge et Flight Unlimited sont 
quelques-uns des fers de lance de la nouvelle generation 
de jeux CD-Rom alliant jouabilite et qualite graphique . 
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TESTS 



DESCENT 

Interplay cede a la mode shareware en 
proposant le premier Doom reellement 
novateur. Finies les errances meurtrieres au 
sol, la 3D revele son plein potentiel pour 
donner aux joueurs un avant-gout du virtuel. 
En attendant les casques, jouez a Descent ! 




DISCWORLD 



Rien de tel qu'un petit jeu d'aventure pour 
oublier les heures passees a massacrer tout ce 
qui respire dans un clone de Doom. 
Quand, en plus, ce dernier est inspire de 
I'ceuvre d'un grand nom du fantastique et 
qu'un des Monty Python lui prete sa voix, 
on obtient un bijou d'humour et de derision. 





EDITO 



CD-Rom inside 



Si vous n'aviez toujours pas ache- 
te de CD-Rom, vous allezvrai- 
ment commencer a le regretter. 
Non seulement, vous n'aviez jamais 
vu Wing Commander 3, Little Big Ad- 
venture ou Under A Killing Moon, 
mais en plus tous les mois, les demos 
du CD de GEN4 vous sembfaient 
inutiles. Pire encore, ce mois-ci, vous 
ratez carrement deux jeux complets. Et pas n'importe quels 
jeux ! Tube, un shoot'em up que les gentils programmeurs de 
Bullfrog ont realise speciaiementpourvous... etCES Interac- 
tif, un jeu (pas un vulgaire slide-show ridicule) sur le CES de Las 
Vegas que nous avons fait uniquement pour vous. Bande de 
veinards ! 

Bon, evidemment, les PCistes sont a nouveau gates. . . Remar- 
quez, ies Macintoshiens ne sont pas oublies, avec le Best Of 
des Sharewares Macintosh, dont ils nous diront des nouvelles. 
Et puis, pour ccux qui sont hermetiques aux nouvelles tech- 
nologies, nos disquettes Amiga, PC et Mac ieur permettront de 
rever encore quelques temps. . . 

Tout ca pour dire que Generation 4 est plus que jamais LE ma- 
gazine des joueurs, et que des surprises de cette tailfe, on vous 
en reserve bien d'autres pour les mois a venir. Allez, rendez- 
vous le 27 mars pour de nouvelles aventures. . . 



Stephane Lavoisard 



DARKEORCES 



Elle est la ! La replique de LucasArts a ses 
compatriotes d'lD Software ! Dark Forces 
annonce avec fracas dans le numero 73 
se livre enfin en pages de test. Avec un 
soupgon d'aventure, I'ambiance Star Wars 
en plus, nous obtenons un Doom plus 
« mur » qui ravira les adeptes du genre et 
les passionnes de la trilogie. 
Mais la concurrence estferoce avec 
Heretic et Rise of the Triad ! 
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CD-ROM GEM 

GEM LIVE ISBACK 




LES DEMOS PC 

Une moitie des demos PC s'installe a partir 
d'un fichier.BAT disponible a la racine de I'uni- 
te CD-Rom ; I'installation de I'autre moitie pas- 
se par un repertoire dedie. Le tout est expli- 
que avec une precision chirurgicale au cours 
deslignessuivantes. 

• CANNON FODDER 2 
(SENSIBLE SOFT/V. I. E. ) 

Apres avoir tape CANN0N2.bat, ie repertoire CAN- 
NON apparaTt sur votre disque dur. II suffit alors 
de lancer CANNON.exe pour avoir acces aux trois 
premieres missions de la suite cl'Un des plus gros ■ 
succes de Sensible Software (auteurs de Sensible 
Soccer et du prochain Sensible Golf). Les soldats 
haut de trois pixels vont encore souffrir le martyre. 

• DAL'X (MEDIAGOGO) 

La suite de Bomb'X reprend son sympathique 
personnage pour vous devoiler les charmes de 
ravissantes jeunes filles allergiques a toutes 
formes de tissus. A l'interieur du repertoire DALX, 
le fichier INSTALL.exe vous tend les bras pour 
creer un autre repertoire DALX, sur votre disque 
dur cette fois-ci. Pour jouer a ce jeu d'action/re- 
flexion/voyeurisme proche de Brat (de Mirrorsoft 
sur Amiga), lancezDALX. 

• DARK FORCES/FULL THROTTLE 
(LUCASARTS/UBI SOFT) 

Sublissimo ! Les deux jeux les plus attendus de ce 
debut d'annee 95 (j'exagere a peine) en demos 
jouables dans GEN4 ! Avec en complement le test 



; Sur le CD-Rom CEN4, 
on privilegie les 
demos jouabies aux slides 
shows. Rien d'etonnant 
par consequent a ce qu'une 
seule demo PC parmi les 
quatorze disponibles ne soit 
pasjouable. SurleCD 
GEN4, pas de favoritisme, 
les quatorze demos PC sont 
accompagnees de deux 
demos et d'une trentaine 
de sharewares MAC. Sur le 
CD GEN4, on ne comble pas 
650 megas avec tout ce qui 
nous tombe tout chaud 
dans les mains. On passe 
son temps a telephoner 
pour degoter les meilleurs 
demos possibles, d'ou la 
presence de Full Throttle, 
Dark Forces, le shareware^ 
complet d'Heretic et en 
exclusivite : Tube, un jeu 
complet de Bullfrog... le 
tout sur Votre dernier CD. 
Resultat : on dort peu mais 
on possede le meilleur CD 
au monde... si on vous dit le 
contraire, il suffit de 
prononcer les lettres TVCD 
pour tout de suite 
provoquer un respect 
unanime et sans equivoque. 




L Heretic. 



et la preview dans ce meme numero, on peut dire 
que vous etes vraiment gate. De plus, jamais demos 
ne furent aussi simples a installer, puisqu'il suffit de 
taper DEMO.exe pour transferer les 300Ko neces- 
saires a leur bon fonctionnement sur votre disque 
dur. Quatre lettres sont ensuite necessaires pour les 
configurer et les lancer : DEMO, lettres que vous 
trouverez a l'interieur du repertoire LUCASARTS. 



• FLIGHT OF THE AMAZON 
QUEEN (RENEGADE/V. I. E. ) 

-EOTAQ tente de renouer avec la tradition du jeu 
d'aventure en reprenant les principaux ingr| ft 
dients des classiques de LucasArts Monkey 1 et 
Indy 4 ; humour et exotisme sont clone au rendez- 
vous. Pour ne pas le manquer, un petit CD AMA- 
ZON suivi d'un QUEEN.exe devraitsuffire a votre 
bonheur. 



•HERETIC (10 SOFTWARE) 

Enfin I On le tient, le successeur de Doom, le vrai, 
jouable en multijoueurs et tout et tout. . . Dire que 
vous allez enfin pouvoir vous eclater (litterale- 
tnent bien entendu) avec les sept niveaux de la 
Version shareware jouables en reseau/null mo- 
dem/serial link. Comment ? Rien de bien compli- 
que, une fois a l'interieur du repertoire HERETIC, 
laneez INSTALL.exe puis suivez les instructions. 
N'oubliez pas de lancer le SETUP pour configurer 
comme bon vous semble (P. S. : Le test de la ver- 
sion complete en page 92). 
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Vendre, acheter on louer rapidement ? Les P. A. du 3615 GEN4 1 



A Dark Forces. 



• INFERNO (D. I. D. /OCEAN) 

A la base du lecteur CD-Rom, lancez le fichier INS- 
TALLexe pour donner le feu vert a I'atterrissage du 
■epertoire INFDEMO sur votre HD. Afin de defendre 
Hydra Verdi et liberer une centrale d'energie GEN- 
TEC du joug Rexxons, il faudra faire preuve de cou- 
-age, de tenacite, de talent et surtout ne pas oubiier 
d'executer INFDEMO. La demo du dernier jeu des 
auteurs de TFX, Robocop 3 et Epic va enfin pouvoir 
combler les derniers octets de votre disque dur. 

• KICK OFF 3 (ANCO/UBI SOFT) 

Au firmament de la (vraie) simulation de football, 
;uelques etoiles brillent : Sensible Soccer {toutes 
les versions), Goal, Kick Off 1 & 2. Apres un pre- 
mier Kick Off 3 decevant, une nouvelfe version 
parvient a hisser le jeu a la hauteur de ses pre- 
decesseurs. Pour vous forger une opinion, lancez 
K03DEMO.bat puis K03 a I'interieur du reper- 
toire K03DEM0. Vous etes encore la ? Qu'est-ce 
que vous attendez ! 



• MORTAL KOMBAT 2 
. ROBE/ACCLAIM) 

Le jeu de combat qui a lance la mode a gore Sr 
devait d'avotr tme- suite, deja disponible sir 
consoles et Amiga. MKII PC s'apprete a rejouir les 
farouches ecorcheurs pixelliens : jouabie a deux 
avec Liu Kang et Reptile ou contre i'ordinateur in- A Cannon Fodder 2. 
carne par Reptile, cette demo jouabie s'installe avec 
le fichier MK2DEMO.bat qui, lui-meme, creera le re- 
pertoire MK2DEM0 et I'indispensable MK2.exe. 




V- 1 

(PI 
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• PSYCHO P1NBALL 
(CODEMASTER) 

Codemaster abandonne les ceufs a la coque pour 
faire concurrence a 21 St Century, avec brio 
d'ailleurs. Cette demo de 4Mo vous fera goiiter 
deux minutes durant aux plaisirs du flipper infor- 
matique. Pour ce!a, il ne faudra pas faiblir en :apant 
PSYCHO.bat puis CD PSYCHO et enfin PSYCHO, de 
quoi devenir psychotique (je sais, elle est facile, 
mais Olivier ne nous laisse pas une seconde de re- 
pit, du coup on s'use et on devient previsible I 



: 








A Tube. 



•TUBE (BULLFROG) 

Si le mois dernier on vous avait annonce la pre- 
sence du prochain jeu complet de Bullfrog, les au- 
teurs de Theme Park et Magic Carpet, vous ne nous 
auriez pas cru. Ne dites pas le contraire mainte- 
nant ! Le mal est fait, nous avons souffert de ce 
manque de confiance et notre amour propre en a 
pris un coup. Heureusement que nous ne sommes 
pas rancuniers, sinon vous n'auriez jamais enten- 
du parler de Tube, un jeu d'action en 3D texturee 
jouabie a deux avec ecran spittle, enfin disponible 
en France etceUNIQUEMENT dans Generation 4, 
Un petit TUBE. bat impatient avant une incursion 
dans le repertoire GEN4 et vous n'avez plus qu'a 
lancer MAIN pour jouer et SETSOUND pour confi- 
gurer votre carte sonore. 

• THE SCOTTISH OPEN - 
VIRTUAL GOLF (CORE SPORTS) 

La simulation de Golf vous gonfie a un point 
inimaginable ? C'etait avant Virtual Golf, un jeu 
plaisant graphiquement, rapide et intuitif dont I'ins- 
tallation de la demo jouabie ne demande qu'un de- 
suet VGOLF.bat. Une fois a I'interieur du repertoire 
VGOLF, lancez GOLF et labourez sauvagement la 
pelouse de votre club vengeur. Toute ma vie, j'ai 
reve d'etre une tondeuse. . . 

• WINGS OF GLORY 
(ORIGIN/E. A. ) 

A I'interieur du repertoire WINGS, un fichier INS- 
TALL.bat git. . . inerte et sans vie. Jusqu'au jour ou 
un brave pilote, decide a abattre sa ration quoti- 
dienne de Zeppelins, decida de le reveiller en fai- 
sant suivre le nom du fichier d'installation des 
lettresde son unite CD-Rom et de son disque dur 
(exemple : INSTALL D C). Les 1 1 Mo de la demo 
jouabie installes, vous pouvez y acceder en lancant 
WG dans le repertoire WGDEMO. 

• XENOPHAGE 

(ARGO GAMES/ APOGEE SOFT) 

En rubrique NEWS de ce numero, vous avez pu de- 
couvrir quelques photos de ce qui s'annonce com- 
me un fabuleux jeu de combat PC. Si vous voulez 
en savoir plus, lancez ce slide show avec le fichier 
XPSLIDE.exe domicilie au repertoire XP. 

LES DEMOS MAC 

Si les possesseurs de Mac n'ont jamais plus 
d'un paragraphe consacre a ['installation de 
leurs demos, c'est qu'elles n'en necessitent 
pas plus. Car il n'existe aucune machine pos- 
sedant un environnement plus simple et in- 
tuitif que le Macintosh. Un double die sur le 
repertoire, un autre sur I'icone aisement re- 
connaissable du jeu et c'est parti ! Tandis que 
les possesseurs de PC, eux, galereraient des 
heures durant s'ils n'avaient aucune explica- 
tion detaillee. 

• VALKYRIE 

Doubie-diquez sur I'icone VALKYRIE DEMO et creez 
un repertoire d'accueil ou vous le desirez sur votre 
disque dur. Pris d'une frenesie de double-die, pour- 
suivez la manoeuvre a I'interieur du repertoire VAL- 
KYRIE DEMO. Le jeu ne fonctionne que sur un ecran 
256 couleurs. Une fois aux commandesde votre he- 
licoptere, vous avez trois minutes de vol devant 
vous (votre quantite de fuel). 
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A. Full Throttle. 

• MAC ATTACK 

Cliquez sur ('unique icone du repertoire MA DEMO 
FOLDER. Une fois Installation de ce shoot'em up 
3D consommee, double-diquez sur I'icone en for- 
me de Pacman version Dents de la Mer. Vous etes 
a present charge de !a protection du Met ! ^^ 

• UNE TONNE DE SHAREWARES 

J'en ai decompte 34 ! 34 sharewares allant du 

billard, au Block Out (Tetris en 3D), en passant par 
Boulderdash {toujours aussi genial) et Otello. Sans 
oublier les incomparables Bunny Killer et Blood Suc- 
kers qui vous permettent respectivement de mas- 
sacrer des lapins et d'ecraser des moustiques avant 
qu'ils n'atteignentvotre bras, indispensables ! La 
plupart de ses sharewares se jouent a partir du CD, 
a vous de decider de les installer ou non sur votre 
disque dur en transferant les repertoires de vos sha- 
rewares favoris. 



TVCDN°2 
CES INTERACTIF 

1) INSTALLATION 

Ce mois-ci, notre emission televisee est carrement 
un jeu. Attention cependant, elle ne fonctionne cor- 
rectement que sur des PC a la norme MPC2, c'est- 
a-dire disposant d'une carte sonore digne de ce 
nom et d'un lecteur CD-Rom double-vitesse. Pour 
des configurations moins costauds, attendez-vous 
a des ralentissements importants de la vide>o. Sur 
('installer, vou^devez etre sous Windows, et a par- 
tir du Gestionnaire de Fichiers, ouvrez le dossier 
GEN4 et double-diquez sur INSTALL. EXE, Suivez en- 
:; suite les instructions ettout se passera tres bien. 
Le jeu necessite la derniere version de Video For 



-1 

i ™a 




j^.r-s..NTH<A<T,^ 




J** I - 'K/lfl * !„ H L, y 

wuA/wtxL on viffw 


' MU^fftaiUla 


n.-..^. 


ESS 




euriry Waadi u litre dint dc vtiIl 


' 



SSSJHS 



A Valkyrie. 






A Ai-je bien rentrd'mon bide ? (TVCDJ 



ATVCD. 



RESPONSABILITES 

La disquette et le CO ont ete contro- 
ls avec les derniers programmes 
anti-virus et aucun virus connu n'a 
ete detecte. 

Les programmes fournis ont ete 
testes sur plusieurs configurations 
standards. Cependant aueune ga- 
rantie ne peut etre donnee contre 
un dysfonctionnement eventuel, un 
quelconque dommage ou une par- 
te de donnees, GEN4 s'engage a 
echanger les disquettes et CD even- 
tuellement defectueux, Cet enga- 
gement n'est applicable qu'en cas 
de defaut physique sur la disquette 
et le CD. 

Tout CD ou disquette defectueux 
suivant ce critere peut etre retour- 
ne en expliquant le dysfonctionne- 
ment et en fournissant ses coor- 
donnees completes a : 

GENERATION 4 

Service disquette/CD-Rom 

5-7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Cette off re est vaiable jusqu'au 
15avriI1995. 



Windows (Media Player dans le groupe Accesso- 
ries, sous Windows). Si vous ne 1'avez pas, il vous 
faut I'installer. Pour cela, toujours a partir du Ges- 
tionnaire de Fichiers de Windows, ouvrez le dossier 
VFW et double-diquez sur SETUP.EXE. 
Le jeu utilise de la video pour illustrer vos actions et 
decouvertes. D'origine, la video sera de bonne qua- 
lite, dans une fenetre occupant un tiers de I'ecran. 
Vous pouvez, si vous le desirez, egalement voir les 
scenes videos en plein ecran ! Pour cela, il vous faut 
aller sous Windows et ouvrir le Panneau de Confi- 
guration (normalement dans le groupe Principal}. 
A ce moment, double-diquez sur i'icone Gestion- 
naires. La liste de vos gestionnaires multimedia s'af- 
fiche. Trouvez MCI Microsoft Video For Windows et 
cliquez: dessus, puis sur le boutoii « Configurer ». 
Dans la fenetre qui s'ouvre, cliquez sur Full Screen. 
Plus tard, si vous voulez revenir a de la video de 
meilleure definition dans une petite fenetre, re- 
toumez au rnerne menu et cliquez sur Window. 

2)LEJEU 

Le jeu commence alors que vous avez ete convoque 
par Stephane Lavoisard, qui desire vous entretenir 
d'un reportage urgent dont il a besoin. Passe I'in- 
troduction du jeu, vous allez vous retrouver au CES 
de Las Vegas. Pour chaque tranche horaire des trois 
jours de salon, vous avez le choix entre trois rendez- 
vous. Un seul des trois vous permettra de decouvrir 
de nouveaux produits ou des scoops. Les autres 
vous feront principalement perdre du temps. En 
fonction de celui qu'il vous reste, vous verrez plus 
ou moins de jeux avant de passer a votre rendez- 
vous suivant. 

A la fin du salon, en fonction de votre score, vous 
pourrez apprendre ce qu'O vous arrive, ... Attenti 
les meilfeurs pourront gagner une place de pigiste 
a Generation 4 ! Bon courage, . . ■ 



m. 
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LA DISQUCTTC GCnCRflTIOII'i 

Ne manquez pas le mois prochain nos demos jouables exceptionnelles et surtout gratuites, 

grace au coupon present sur cette page. II suffit de cocher le format desire, 

d'y inscrire LISIBLEMENT vos coordonnees et de nous I'envoyer a I'adresse suivante : 

Disquette GEN4 N ° 76, 5-7 Rue Raspail, 931 08 Montreuil Cedex. 

Et voila, vous recevez chez vous la demo pour votre machine, en moins d'un mois ! 




Voici un jeu de Bullfrog completement inedit ! II s'agit d'un produit presente a 
Bullfrog par un programmeur desireux de travailler pour eux. . . et il a ete im- 
mediatement embauche ! C'est vous dire la qualite du jeu I 



Attention : toutes les disquettes sont certifies 

sans virus, ayant ete controlees sur le Master, 

avant duplication et apres ! 



MAC : Shareware ou commercial ? 

Les jeux Mac se trouvent (malheureusement) pour la plupart sur CD-Rom et i! 
est difficile de trouver des demos jouables tenant sur une disquette. Dans ces 
conditions, autant vous fournir un jeu complet du Domaine Public ! 

Amiga : Sensible Golf 

Apparemment, I'equipe de Sensible Software a completement transforme son 
golf et nous devrions obtenir d'ici le mois prochain une demo jouable inedite I 



Nous attirons votre attention sur le fait que les demos proposees sur les disquettes PC et Mac sont 
incluses sur le CD-Rom. II est done inutile de les commander si vous disposes d'un lecteur CD-Rom. 



Bon a decouper et a retourner a : 

GENERATION 4 

■ DISQUETTE LECTEURS GRATUITE- 

5/7. RUE RASPAIL 

93108 MONTREUIL CEDEX 



Pour recevoir 
GRATUITEMENT 




Je vous prie de me retourner la disquette gratuiie de mars 95 de 
Ge neratio n 4. Je note que pour recevoir cette disquelte je dois 
envoyer le present bulletin affranchl avan t le 31 m ars 1995 , le 
cachet de La Poste farsant foi. Je sais que je ne peux utiliser que 
ce document original pour commander la disquette de mon choix, 
aucune photocopie, reproduction ou demande sur papier libre ne 
sera prise en compte. Enfin, j'ai bien note que Generation 4 prend 
les frais de port a sa charge et que le fait de commander cette 
disquette, indissociabie du magazine, ne m'engage a aucun achat 
supplemental ni engagement d'aucune sorte. 
'Je prends note que la disquette est garantie sans virus. Elle me 
sera echangee jusqu'a la date indiquee sur la disquette (31/03/95). 
Toute disquette qui vous parviendra hors delai ne sera pas 
echangee et ne me sera pas retournee ! 

'Je prends note que Generation 4 se reserve le droit de changer 
le contenu de la disquette par rapport a ce qui est annonce de 
iacon previsionnelle dans le magazine. 



Norn : , 

Prenom: 

Adresse:... .., 

Code postal :... , 

Ville: 

Telephone : 

Pays: , 

| C'est la premiere fois que je commande une disquette. 
FORMAT CHOISI: D Ami 9 a Qp" 1 ' 2 Quiac 

(Un seu! format par bulletin sous peine d'annulation ! ) 



fo 



DELTAROM 

24, Avenue du 8 Mai 1945 
Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : 



95842 Sarcelles Cedex 
(1) 34.19.42.36 



L 'EXPLOSION MULTIMEDIA EST LA 



Vente uniquementpar correspondance 



PACK DE 10 CDROM 



35FOOT-IOPAKVol. 1 260 F □ 5 FOOT-10 PAK Vol. 2 260 F 

: snaceorcleonde lOCDROMconte- l^a suite <Ju vol. 1 en un accordeon dc 10 CD : 

j^c KinHQuestV.Stellar7.Manoriheyear, Microsoft's Multimedia Junipstart, Rock 

•rid fact book. Best of Media Clips,.World Rap'n Roll, Sherlock Holmes, Paramount 

Uh PC Karaoke Classics. CDROM of Movie Select, PC Karaoke , Spaee Quest 4, 

CDRO\Lv PC Animation Festival. Doom (epi- Home Medical Advisor, Arts & Letters 

. I ffltdepliefai5antlm20d'ou le5Foot. Warbirds,Fantasia's2000FonLs,BattleChess. 



PC CDROM 





Animation 






^— ^ 


85 F 




65 F 






Astronomic 






k.M ■ to die moon „ 

ipsa A Vstronom> 


....99 F 
_105F 










FmWmi 


...95 F 




F.dueatif 



!d3DVF_ 

jiglais (Adulre) .. 



Le Louvre VF 

Louis Le Mon VF _ 


...224 F 






1 1 iplr I'l.ii l.ncl'sli Pill"- : 
d i ipi . mi ....-w tie 1 .i i„ 


nil tli'uii 










Graphiques - Images 


l)oij;iiH' Clipart 1 I;i5) .... 


S?l/v.,l 










Crapiiii/Soiind Explorer 


.... 95 F 








Musiiiues et Sons 






Encyclopedia of sound ... 


75 F 


Louis Armstrong — 


....249F 



























SI la re wares 


14(1111) 1'.;. M ii.Mi.i 


...85 V 


Hex P 


u - v 


Killer Games 


-.85 F 




Windows 


49EK W indov-s (iama .._ 


_ 75 F 



51 Win Cames 75 V 

C1CA Windows (3 CD) 99 F 

Sharing 2700 XT Fonts 95 F 



E 



USE 



Midi & Wave Workshop .. 
Midi Musk Shop Prof. 



CDpoiirpanii MLidi-iutiViri'jriu 
miillimuli;) i'[ ['(iiili'ii:int line pano- 
plie de fkhiers sons, des anima- 
tions, des players, des oulils 
multimedia pun r It prink' 1 ? F. 



PC CDROM CHARME 



PC CDROM Videos & Interactifs 



CDROM VIVID PC et MAC 

101 SEX POSITIONS Vol. 1 220 F 

101 SEX POSITIONS Vol. 2 220 F 

BEST OF VIVID 220 F 

BLIND SPOT 148 F 

BLONDE JUSTICE 148 F 

BUSTING OUT 190 F 

CHEATING 148 F 

GIRLS DOING GIRLS 148 F 

GIRLS OF VIVTD (2 vol) 140 F/vol 

[CE WOMAN 148 F 

CtLMORTAL DESIRES 148 F 

INTIMATE JOURNEY 148 F 

LEGEND OF KAMASUTRA .... 190 F 



Mask .. 



.. 148 F 



J 

juystique of orient 190 f 

mystique of ord2nt 2 148 f 

sew lovers 148 f 

racquel released 240 f 

Sex 148 f 

steamy windows 148 f 

the coven 148 f 

the swap two 148 f 



BEST OF DIGITAL XTC 210 F 

CAMP DOUBLE 224 F 

DIGITAL SEDUCTION 219 F 

DIRTY LAUNDRY 195 F 

DREAM MACHINE 360 F 

ENDANGERED 219 F 

FRAT GIRL DOUBLE DD 239 F 

GIRLS,GIRLS,GIRLS,GIRLS .. 195 F 

GRADUATION FROM F.U 225 F 

HIDDEN OBSESSIONS 245 F 

MAIN STREET U.S.A 219 F 

MODEL WIFE 225 F 

NIGHT TRIPS (2 Vol.) 245 F/vol 

NIGHT WATCH I ou II 290 F/vol 

PUT IN GERE 225 F 

SECRETS 225 F 

SEXUAL OBSESSION 219 F 

SEYMORE BUTTS 360 F 

SINFULLY YOURS 221 F 

SURFER GIRL 195 F 

TRACY I LOVE YOU 225 F 

WACS 195 F 

WEEKEND AT ERNIES 229 F 

WOMEN WHO LOVE MEN ....235 F 



PC CDROM VIDEO 



BEACH GIRL 85 F 

3tOWBERRY 85 F 

ENJOYABLE FIGHTERS 85 F 

HENPECKLNG 85 F 

INSATIABLE WOMEN 85 F 

MARRIED WOMAN 195 F 

WEN'S CLUB 85 F 

MOVIES FOR THE NIGHT 75 F 

OBSESSIONS 85 F 

PEARL MOVffi 85 F 

PINK LADIES 75 F 

PRETTY BABY 75 F 

SWEET SUMMER 75 F 

TABOO 85 F 



PC CDROM PHOTOS 



ADULT PALATE 225 F 

AMERICAN GIRLS (2vol) ..225 F/vol 

ANIMATED LUST 85 F 

ASIAN PALATE 240 F 

BLONDE BOMBSHELLS 225 F 

BODACIOUS BEAUTTES 270 F 

CALIFORNIABEAUTffiS 270 F 

CREME DE LA CREME 225 F 

DYNASTIC FLOWERS 85 F 

EXPOSE 229 F 

LATRAVIATA 85 F 

SAKURA 85 F 

S AKURA 3 85 F 

SOUTHERN BEAUTIES 230 F 



"Les histoires deliranles de SAM BOTTE" : En collector 
Francois qui va rester dans I'histoire Mondial du CD X : 

100% FRENCH - 100% X - 100% Delire 
rilROM mm mil i I>1<> PC et M A C : 469 F 



Lecteurs CDROM, Cartes Sons 



Lecteur PANASONIC DV CR 562 B 860 F 

Lecteur CDROM MITSUMI 4xV » 

SoundBlaster 16 Value 675 F M3ffgWn^M 

ML16914W 195 F 

SW3025W 290 F 

SW10 80W 430 F 



SoundBlaster 16 MCD + Micro ... 990 F 
SBlaster 16 MCD ASP + Micro ...1190 F 
Carte KOR6 Wave Upgrade 870 F 



JEUX PC CDROM 



7TH GUEST 175 F 

ACES OF THE DEEP VF 299 F 

ACES OVER PACIFIC 230 F 

ALL NEW LEMMINGS NF 275 F 

COMMANCHE 295 F 

COMMANDER BLOOD VF 299F 

CORRIDOR 7 175 F 

CREATURE SHOCK VF 329 F 

CRITICALPATH 175 F 

CYBERIA NF 335 F 

DAWN PATROL NF 329 F 

DAY OF THE TENTACLE 175 F 

DOOM II 369 F 

DRAGON LORE VF 299 F 

DRAGON'S LAIR (MPEG) .......345 F 

ECSTATICA NF 290 F 

F15 STRIKE EAGLE III 140 F 

FKFA SOCCER 269 F 

GOBLINS 3 VF 299 F 

GRAND PRIX 225 F 

GUNSHIP 2000 175 F 

HELL NF 375 F 

TNCA 2 195 F 

INDY 4 175 F 

INDY CAR RACING 225 F 

INFERNO VF 375 F 

INTERNATIONAL TENNIS 145 F 

IRON HELIX 135 F 

KING QUEST 7 VF 325 F 

KYRAND1A 3 VF 229 F 



LANDS OF LORE VF 280 F 

LBA Little Big Adventure VF .... 335 F 

LEISURE LARRY 6 VF 279 F 

MAD DOG MACCREE 175 F 

MADDOGMACCREE2 245F 

MAGIC CARPET VF 329 F 

MEGARACE 160 F 

MS GOLF 225 F 

MYST NF 360 F 

NASCARRACING 225 F 

NOVASTORMNF 275 F 

OSCAR NF 195 F 

OUTPOST VF 295 F 

PATRICIAN NF 195 F 

POLICE QUEST 4 VF 295 F 

QUANTUM GATE 175 F 

REBELASSAULT 230 F 

RISE OF THE ROBOTS 245 F 

SAM &MAX VF 309 F 

SECRETWeapons Luftwaffe 75 F 

SPACE QUEST Collection 319 F 

STAR TREK 25th Anniversary . 195 F 

STAR WAR CHESS 1 12 F 

SUPERARCADEGAMES 195F 

SYSTEM SHOCK VF 329 F 

T.F.X 280 F 

THE HORDE 299 F 

THEME PARK VF 350 F 

UNDER KILLING MOON VF ..369 F 

US NAVY FIGHTERS 345 F 

WING COMMANDER III VF ... 439 F 
WHO SHOT JOHNNY ROCK .240 F 



VF T Version Francai.se NF : Notice Fnuicais Dark Forces - Flight Unlimited : w 



NOUVEAU ! New Machine 6 PAK : 385 F 



6 CDROM de charme du celebre editeur NEW MACHINE : 
INSATIABLE - BIKER BABES - LEGEND 4 - A TASTE OF 
EROTICA - DIGITAL DANCING - LEGEND OF PORN 2 



Commander aussi par Minitel : 3615 DELTAROM 



Bon de Commande a expedier ou faxer a DELTAROM 

24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 

Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42.36 

Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

Q Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat 
Q ou par carte bancaire N° I 1 I 

Date d'expiration CB / Q Je certifie etre majeur + signature 

SIGNATURE (pour CDROM charme) 



Reference 


Prix 






















Les envois sont expedites en Colissimo. Port : 32 F juscju'a p rt 

5 CDROM -40Fpour6CDou plus. 60Fpourle materiel. 

CEE et DOM-TOM : 60 F pour 5 CDROM + 20 F pour Total 







LECOURRNERDUTEIGMARD 



Des centaines de 
milliers de lettres 
qui eclipsent le soleil 
et se profilent 
jusqu'a I'horizon. 
Ou vont-elles ? 
Dans les boites aux 
lettres GEN4 
(dix boites d'une 
contenance de 300 m 3 
chacune) ! 
Ce n'est qu'un reve 
malheureusement, 
les lecteurs de GEN4 
etant desormais 
plumophobes. Ecrivez- 
nous, non d'un stylo ! 
Des mini-tests, des 
suggestions, des 
questions, tout ce qui 
vous passe par la tete ! 




Morceaux choisis 

• « A Noel, j'esperais avoir au moins 
un PC 386. Mais j'ai eu un PC 287. » 
Le Teignard- Pense un peu a 
tous ceux quin'ont eu qu'un PC 
29, tu te seniiras mieux. 

• « Oil pourrais-jetrouverun cable 
de 7,50m pourreliermon Amiga a 
monminitei? » 

te Teignard- II y a peu de 
chance pour que ton Amiga et 
ton minitei fassent des petits, tu 
sais. Tu peux les rapprocher 
sans risque. 

• « Filez les astuces express ou 
j'abattrai votre chef. » 

te Teignard- Qui, Olivier ? Tu 
veuxcornbien!? 

• « Je ne vais pas vous envoyer des 
fleurs comme certains le font, car cela 
fait deux fois que vous m'avez envoye 
sur les roses. » 

Le Teignard- Encore un qui 
croits'etre abonne a «Jardins en 
fetes»... 




Toe, toe, 

badaboum, 

mevoila! 




Bienlebonjouratous, 
Je vous envoie cette lettre pour vous 
faire part de quelques remarques et 
suggestions : 

- Est-ce que vos maquettistes ne 
pourraient pas faire un effort pour 
inserer les pubs entre les tests et non 
pas au milieu ? 

- J'ai remarque une baisse de quali- 
te dans certains tests concernant 
les photos, faut faire gaffe a la 
miseau point! 

Voici maintenant les points positifs : 

- Votre maquette est devenue 
agreable (mises a part les pubs). 

- La BD de Midam dans chaque 
GEN4 est SUPER HYPER MEGA GE- 
NIALE, je lui envoie toutes mes feli- 
citations et lui souhaite bonne 
continuation. 

- Mises a part quelques exceptions, 
vos tests se sont reveles 



exacts, cela prouve que Ton peut 
vous faire confiance. 

- J'aime bien les reactions du Tei- 
gnard, dommage qu'il n'intervien- 
ne plus comme auparavant dans 
les tests. 

- J'apprecie vos solutions, elles sont 
exactes bien que la narration ne soit 
pas la meilleure methode pour une 
bonne comprehension. Les bonnes 
vieilles methodes sont souvent les 
meilleures. 

Ou est passe Yann ? II est devenu in- 
trouvable dans les demiers numeros 
(il ne figure meme plus dans les re- 
dacteurs a la fin de GEN4}. Je passe 
un salut special a Michel pour son 
objectivite et sa philosophie des jeux 
video que j'approuve. 
Et enfin, j'ai un petit probleme. Je 
me sens lese en tant qu'abonne 
lorsque je vois que les personnes qui 
achetent GEN4 dans les kiosques 
vont pouvoir recevoir un CD-Rom 
chaque mois, alors que nous, on 
n'aura droit qu'a une petite disquet- 
te ridicule (on ne pourra meme pas 
le commander comme les autres 
acheteurs car le bon a ete supprime 
dans les exemplaires aux abonnes). 
B. Poulet, Grenoble 
A'fe, ah, a'ie, mon pauvre ami, j'ai eu 
tout juste le temps d'avaier ta lettre 
avant que Fred, notre premier ma- 
quettiste, ne parvienne a lire ton 
adresse ! Si tu avais vu de quelle 
horrible facon son visage 



ma „d«le S andens = ^;- 



Dei 



rJife'anciens numeros 

S5sssgfe F 

un cheque oumanaaiu« 
par numero. 




s'est transforme lorsqu'il a pris 
connaissance des fails dont tu /'ac- 
cusals ! Car i! ne gere en aucune 
facon I 'emplacement des publicites 
dans le magazine, cette tache etant 
attribute aux commerciaux qui se 
font I'echo des editeurs. Eviie done 
d'attn'buer des responsabilites a 
fe//e ou telle personne sans avoir 
connaissance du mode de fonc- 
tionnement d'un magazine, le gout 
du papier me deplait ! En ce qui 
concerne la quallte des photos, il 
convient de preciser que ce ne sont 
pas des photographies mats des 
captures d'ecran. Nous n'utllisons 
pas d'appareil photographique mais 
un systeme hardware de capture 
d'images reliant la source (PC, 
Amiga, etc. )aun Mac. Le fonction- 
nement est simple : I'image source 
est transferee sur le poste de captu- 
re (le Mac), avant d'etre « tra- 
vaillee » (gestlon du contraste, de la 
luminosite, etc. ). Ces photos sont 
en general de bonne qualite mais il 
arrive que pour des reportages ou 
des salons, les editeurs nous four- 
nissent des diapos dejeux, qui une 
fois scannees se reveient parfois un 
peu floues. 

Passons la liste des points positifs 
(plus longue que celles des re- 
proches... oufl), mere! pour tout et 
tous : Fred (la maquette), Midam 
(le dessinateur) et nos testeurs. Ma 
disparition des tests est due a un 
choix esthetique, j'alourdissais la 
maquette m'a-t-on dit... Mais je 
crois avoir fait la lecon aux redac- 
teurs/pigistes qui sont bien plus 
durs, a I'image de notre nouveau 
systeme de notation. Pour les solu- 
tions, la narration permet une lectu- 
re plus aisee etplus agreable qu'un 
texte ecrit dans un style telegra- 
phique. 

Si Yann a disparu de GEN4, e'est 
pour raison de promotion, personne 
ne lui en voudra, j'espere. II s eccu- 
pe a present du mensuel CD Loi- 
sirs et de la rubrique « Decouvrez » 
de PC Fun, deux magazines de 
notre groupe de presse. Ce qui si- 
gnifie qu'il est toujours parmi nous, 
meme s 'il n 'ecrit plus « pour » nous. 
Sa presence est d'ailleurs moyen- 
nement appreciee par Olivier a qui il 
colle regulierement des branlees a 
Warcraft (Note d'Olt'vier : menson- 
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ge ! Calomnie ehontee I 
Scandale ! ). A la lecture de ta 
lettre, Michel a pris la grosse tete et 
envisage maintenant d'ecrire un 
bouquin (tike provisoire : Le Jeu 
Video selon Michel Houng). A pro- 
pos de ta derniere remarque, il 
s'agissait sans nul doute du nume- 
ro 73 et non du numero 74 avec le 
premier CD-Rom 100 % GEN4 
que tous les abonnes recoivent 
bien entendu. Pas de preference 
done, pour acheteurs en kiosque 
au detriment des abonnes, ce qui 
serait un comble ! ■ 



Lesirreductibles 




CherGEN4, 

Nous n'allons pas dire comme le lec- 

teurmoyen: 

1. Que vous etes les meilleurs 
(memesionlepense). 

2. Que le PC est nettement, mais 
alors carrernent mieux que I'Amiga. 

3. Que la Silicon Graphics est I'outil 
ludique du futur (toute ressemblan- 
ce avec une lettre deja publiee etant 
purementfortuite...). 

4. Que, meme apres de longs essais, 
le CD ne marchait pas sur mon 
Amiga (ni sur mon PC d'ailleurs, 
mais ca, on verra plus loin). 

5. Que le ZX-80 est la machine du 
futur. 

6. Pourquoi vous ne reservez pas au 
moins cinquante pages aux tests des 
jeux pour Amstrad CPC 61 28. 

7. Etc. 

Comme tout lecteur attentif, nous 
allons repondre aux trois points 
abordes dans le numero 74. Allons-y 
gaiement... Le CD demo... II 
contient en effet 650 megas. II y a 
plein de demos supers geniales fet 
d'autres qui le seraient sure- 
ment... ). GEN4 Live... Ah oui... 
GEN4 Live. . . Windows s'en souvient 
tres bien. L'ecran noir etait magni- 
fique, nous avons meme cm au de- 
part qu'il s'agissait d'un speach sur 
ia theorie du chaos, mais quand on a 
vu qu'on tendait vers I'infini, on s'est 
dit ; « Etsi on rebootait,.. » {bien 
utile le bouton Reset). Mais ca, e'est 
pour le CD du numero 73. Le dernier, 
le lecteur (dans les deux sens du 
terme) ne l'a meme pas reconnu 



{sous le nez, les 650 megas). Quant 
a la notation, rien a dire (peut-etre 
Rise Of The Robots a-t-il ete sumote, 
mais enfin bon. . . Et s'il y en a un qui 
bronche, je lache les chiens ! ). 
Oui, le format du 74 est un bon for- 
mat (si, si, on insiste). Quand nous 
avions vu le 73, nous avions pali, pris 
un rendez-vous chez I'ophtalmo- 
logue, puis achete une loupe. Mais 
maintenant, e'est mieux. Bon, et 
bien je crois que les trois sujets ont 
ete traites. Continuez sur la lancee, 
vous etes bien partis pour tous 
(tous ? Oui, tous. . . et la ils compren- 
dront {cf. Asterix et le Devin, page 
28, edition Dargaud) les ecraser. 
Barth et Rod, Salornay sur Guye 
(Loire) 

P. S. : Votre guerre « Manette - Aber- 
ration 4 », ca fait longtemps qu'elle 
a commence ? Quelles en sont les 
causes ? 

P. P. S. : Nous sommes en train de 
faire un jeu avec des copains, alors 
n'oubliez pas ce nom : LTD (si, si, 
sans blague, on fait un jeu. . . On est 
trois graphistes, trois program- 
meurs, un musicien, un scenariste 
et. . . e'est tout, e'est deja pas mal. 
Et celui qui rigole au fond, le p'tit 
brun vers le radiateur, il passera me 
voir a mon bureau a la fin de 
I'heure ! }. On va faire tomber vos 
theories selon lesquelles I'ere des 
petits groupes sans supercalcula- 
teur CRAY dans ieur garage ne 
pourraient pas faire un grand jeu 
(meme un p'tit. . . meme une daube, 
quoL.unpeudecceur). 
Chers tous, 

Sachez que vous avez cause beau- 
coup de peine a Stephane L en iro- 
nisant sur les faibles chances 
qu'avait le ZX-80 d'etre la machine 
du futur. Lui qui s 'amuse toujours 
autant sur les vieux hits foumis avec 
son emulateur ZX-80 pour PC, au 
point den perdre toute objeciivite. 
En delirant sur les cinquante pages 
de tests pour CPC 6128, vous 
netes pas tombe loin, puisqu'on a 
failli ecoper de huit pages de retros- 
pective Boulderdash ! II faut dire 
qu'il est un peu sous pression en ce 
moment et possede des nerfs fra- 
giles (jetez un ceil a GEN4 Live I). 
Conservons un instant i'axe CD 
pour a nouveau nous confondre en 
excuses aupres des lecteurs 
n'ayant pu visionner GEN4 Live. 
Son retour dans le numero 75 est 
cette fois-ci accessible a tout le 
monde puisque le bug du program- 
me Video for Windows, enkainant 
des problemes de decompression 
sur certains PC, a ete corrige. Un 
programme permettra meme de vi- 
sionner (enfin ! ) remission du 
N°73. Pour vos problemes sur le 



CD du N°74, il suffit de nous le ren- 
voyer pour un echange s 'il est de- 
fectueux. Ce sont des choses qui 
arrivent. 

Merci pour vos compliments 
concernant la nouvelle notation et 
le nouveau format ; et oui, nous 
comptons bien poursuivre sur notre 
lancee et faire passer le message 
suivant a la concurrence : •■ ParfaT 
iement ! Tant que nous serons la, 
vous n 'aurez pas un moment de 
paix ! " (cf. Asterix en Hispanie, 
page 8, bulle 2). La guerre « Manet- 
te (qu'entre nous on prefere desi- 
gner par "J'mastick") -Aberration 
4 '• n'existe pas. L'un de nos 
confreres joue depuis longtemps 
au franc-tireur, confondant presse 
informatique et western. II s'est 
longtemps amuse avec son ombre 
et e'est seulement le mois dernier 
que nous avons decide de re- 
pondre, plus par lassitude qu'aga- 
cement. Concernant votre projet, 
n'hesitez pas a nous faire parvenir 
plus d'infos si vous le desirez, nous 
nous chargerons de vous mettre en 
contact avec les editeurs. Ah... 
Stephane me demande si vous de- 
veloppez sur ZX-80. . . Repondez- 
lui, moi j'en peux plus. ■ 

L'AttiladuCD 

SalutGEN4, 

Ca va les chevilles ? Parce que vous 
sentez ie snob a plein nez. En effet, 
lors de vos tests, vous preconisez des 
machines hyper puissantes. Or, pour 
certains jeux, vos configurations 
etaient surfaites. Lisez des confreres 
comme ZXWSHKRRRZWW (Ndrl : 
des parasites sous Word ? ), qui don- 
nent telle ou telle configuration pro- 
cesseur possible avec I'apport du 
Local-Bus ou autres. 
Vos tests, eux, sentent le fric car 
des logiciels pourris obtiennent de 
supers notes (Arena, Ultima 8). Les 
notes « graphisme » et « interet » 
sont etroitement liees, alors que 
vous dites ie contraire. (...) Quand 
vous testez un jeu sur CD, vous 
pourriez etre plus sees car un tel 
support doit ouvrir de grandes pos- 
sibilites. Or, a part les voix et par- 
fois les graphismes, nada. L'interet 
des jeux est de plus en plus deplo- 
rable par rapport a avant (du temps 
de Monkey Island 2, par exemple). 
Tout c,a, parce qu'on bourre le CD 
d'images plutot que de lignes de 
codes qui pourraient accelerer le 
jeu ou donner une meilleure inter- 
face et duree de vie. Car les ma- 
chines ne sont pas exploiters a 
fond {PC bien sur). Quand on voit la 
qualite des jeux Amiga (scrolling, 
son), on se dit que le PC a autre 
chose dans les tripes (... ). 



Signe : Celui-qui-prefere-le-dessin-a- 
la-modelisation-sous-3DS. 
M. Maximilien, Gaillon 
S'lut, 

Desoie d'avoir abrege ta lettre mais 
je n'ai pas reussiala taper jusqu'au 
bout. J'avais Ie choix entre deux 
types de reponses ; agressive ou 
comprehensive, car tes remarques 
de fond sontjustifiees tandis que 
tes attaques a I'encontre de GEN4 
le sont beaucoup moins. Mazetta ! 
On ne va pas se deplacer chez tous 
les editeurs pour menacer de tout 
faire sauter si leurs jeux CD ne 
fonctionnent pas sur 386 ! II est vrai 
que pas mal d'editeurs semblent 
developper pour une machine qui 
n'existe pas encore, pour ne pas 
citer Origin. Tes arguments rejoi- 
gnent ceux de Thierry dans son 
coup de cceur Donkey Kong Coun- 
try du mois dernier (lui meme im- 
mense fan de Monkey 2). Notre 
nouveau systeme de notation a 
change pour mieux distinguer les 
jeux " tape a I'ceil >• des produits 
reellement interessants. Mais il est 
difficile de sous-noter un produit 
comme Ultima8, qui a emballe 
toute la redaction, en raison du 
manque de soin apporte par ses 
auteurs a la programmation. Etpuis 
les jeux CD PC ne se resument pas 
aux Rise Of The Robots/Cyberwar, 
comme tu sembles le croire. 
Des jeux comme LBA (qui fonc- 
tionne sur 386), Bioforge, Com- 
mand & Conquer, etc. prouvent que 
quelques editeurs accordent autant 
dattention a la qualite graphique de 
leurs produits qu'a Ieur interet ■ 

Le banc des 
plaignants 

• Concernant les disquettes demos 
defectueuses, ecrivez a Generation4 
en mentionnant sur la lettre : Dis- 
quette GEN4 defectueuse (essen- 
tiel I ). La disquette incriminee devra 
etre renvoyee avec une petite note 
explicative. II existe aussi une hot 
ligne speciale aux numeros : 

16(1)49 88 63 90 
ou 16(1)498863 70. 

• Vous etes coince dans un jeu ? 
N'appelez, ni n'ecrivez a la redaction 
car vous n'obtiendrez aucune repon- 
se, mais tentez plutot votre chance 
au3615GEN4ouau:36 70 53 89. 
Sachez que certains editeurs posse- 
dent aussi un service « sauvetage ». 

• Si vous souhaitez obtenir des solu- 
tions publiees par GEN4 (Lands Of 
Lore ou autres), referez-vous au reca- 
pitulatif publie dans la rubrique So- 
luces et lisez le petit encadre ornant 
la premiere page du Courrier pour 
commander les numeros desires. ■ 
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UNEANNEEACROQUER 

Apple France a fait parvenir ses vceux a la presse par I'interme- 
diaire d'un CD-Rom concu entierement sur Mac Une arbo- 
rescence permet de cliquer sur chaque service interne de la so- 

- mm ^^ tm ^ m c '6te dont quelques membres 

Jfc * ga presentent alors leurs vceux en 

Xfc9 video. Une idee sympathique et 
tres bien realisee. A imiter ! • 




Les ecoles du 
multimedia 



Ceux qui de~sirent 
faire profession 
de ieur passion pour 
la micro-informatique 
seront interesses par 
la brochure : 
« Multimedia : forma- 
tions europeennes ». 
Distribuee gratuite- 
merit, il suffit d'ecrire 
a I'adresse suivante : 

Mme Elisabeth Raynal 

Ministere de la Culture 

et de la Francophonie 

3, rue de Valois 

75042 Paris Cedex 01 

N°de fax : 40 15 81 72 

Le multimedia peut aussi etre un 

metier pour peu que vous trouviez 

les fonnations qui s'y rapportent. 

Ce guide vous y aidera. • 




(II CD-ROM en HAUTE MER 

/ ! P" ranee 3 - Thalassa, TVTel 3, Editions Vo- 



France 3 - Thalassa, TVTel 3, Editions Vo- 
cales et Multimedia : trois partenaires pour 
une juste cause, celle du Rhum, de la Route du 
Rhum 1994 plus exactement. la mer, les skip- 
pers, les phenomenes meteos, la course, les 
bateaux n'auront plus de secret pour vous, 
grace au melange d'images scannees, inter- 
views et commentaires de personnalites aussi 
mediatiques que Loi'c Peyron. Le tout pour en- 
viron 250 francs sur CD-Rom Mac et PC. • 




!■] --:ffi|sjM; "" 

.Route r - . r 

, ; du . .-mi 

' - ■■> Rhum I— - 
— . 1994 
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CO francs 
la minute 



TF1 Video et PCN (Production 
Communication Numerique) 
viennent d'editer une cassette vi- 
deo d'une duree de 25 minutes sur 
les grands moments du COMDEX 
Fall de Las Vegas. Si voulez tout 
savoir sur « le developpement des 
communications mobiles, revolu- 
tion spectaculaire des portables 
et I'avenement du multimedia » 
(mmmh, tout un programme), il 
suffit de debourser 700 francs ht. 
Une bagatelle, quoi. Aisement jus- 
tifiable lorsqu'on sait que le chef 
du service scientifique de TF1 
- Michel Chevalet - se charge des 
commentaires. • 



Le Milia ! Le Milia ! 

Les CD-Rom aussi possedent leurs Oscars. 24 titres ont ete selectionnes 
parmi345 CD en competition pour la remise des Miiia d'or fin Janvier. 
Dans la categorle jeu, les trois meilleurs titres 94 etaient: The Apprentice 
(un sympathique jeu de plates-formes CD-I), Myst et Star Trek Next Genera- 
tion Interactive (une visiteguidee de {'Enterprise dispomble uniquement aux 
Etats-Unis). Personnellementj'auraischoisi;LBA, Under A Killing Moon et 
Wing Commander III, mais lejury des Milia en a decide autrement. Sans dou- 
te ne llsent-ils pas reguiierement Gen4, ce quipourrait expliquer Ieur manque 
de discernement. Heureusement, le vainqueur hit le meiileur des trois : 
Myst; ils ont ainsi evite d'etre ridicules jusqu'au bout. 
Autre surprise : la victoire du CD-Rom des 10 ans de Canal + dans la catego- 
rie professionnelle. Quandon salt que ce CD a ete developpe en interne et 
n'est done pas accessible au grand public, on peut s'interroger sur les raisons 
de la selection de ceproduit. 

En observant la liste des nomines aux Milia d'or, on peut veritablement 
emettre un doute sur le serieux de cette competition et les criteres de selec 
tion quisemblentse Umiter aux mots « magouille » et « copinage ». • 
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routes les so/uces pour toutes les machines : 3615 GEN4 ! 



STYUSTES 
INFORMATIQUES 

La micro-informatique 
n'est pas epargnee par 
les phenomenes de mode. 
Prenez le Multimedia par 
exemple, quin'en fait 
pas ? Tout le monde 
commercialise des 
stations multimedias ou 
edite des logiciels 
multimedias. 
Logiquement, les rayons 
des libraires se 
remplissent d'ouvrages 
traitant du sujet 
Multimedia-Mode 
d'emploi de Daniel Rouge, 
edite par Sybex en fait 
partie. Mais qu'est-ce que 
le Multimedia ? Le 
bouquin de 385 pages 
nous repond :«(...) ce qui 
fusionne des elements de 
nature differente, par 
exemple bases de 
donnees, textes, images 
dessinees ou numerisees, 
animations, sons, etc. ». 
Mais ga existe depuis 
toujours les programmes 
qui utilisent en meme 
temps des images, du 
texte, des sons et des 
animations I Ben oui, 
c 'est ga une mode, un 
engouement passager et 
partage mais au 
fondement souvent 
derisoire. Sivous voulez 
en savoir davantage sur 
voire micro et surtout 
votre lecteur CD-Rom, 
vous pouvez toujours lire 
cet ouvrage, on n'en sait 
jamais trop. Pourceux qui 
desireraient acquerir un 
ordinateur multimedia, 
sachez que si vous 
possedez un PC avec 
Windows, une carte son 
et un CD-Rom, alors vous 
enavezdejaun... • 



d'emploi 



Le retour du 
fils prodique 




C'est avec stupefaction que nous 
avons decouvert dans notre 
boite aux lettres un jeu original pour 
STE et Falcon, Stupefaction qui s'est 
vite transformer en joie teintee de 
nostalgie, lorsqu'apres queiques 
parties le produit s'est avere excel- 
lent. Dans la tradition des jeux 21 ST 
Century, Pinbail Obsession propose 
quatre flippers aux themes origi- 
naux. 40 couleurs a I'ecran, scrolling 
fluide et jouabilite parfaite font de ce produit une acquisition indispen- 
sable a ceux qui desirent faire revivre leur ST. Pour les veritables achar- 
nes, sachez que Frontier Software distribue en France, outre Obsession, !a 
version ST de Pinbail Dreams (en 64 cou- 
leurs), Uamazap et annonce quantite de 
nouveautes dont Substation, un Wolfenstein 
en gouraud (25 images/s) sur STE developpe 
par Unique Development Sweden, les au- 
teurs d'Obsession. Disponibles chez les re- 
vendeurs ST et queiques habitues de nos 
pages de pub. 

Queiques chiffres pour conclure : 300 exem- 
plaires du jeu Obsession ont ete vendus a ce 
jour dont une centaine a I'Atari Show fin de- 
cembre 94. Devant !e succes de ce salon, un 
second pourrait etre organise en avril. • 





Le Shareware 
montre les dents 



Apogee Software et Argo Games vous presentent Xenophage : Alien 
Bloodsport, un jeu de combat possedant une realisation exceptionnelle. 
Des sprites enooooormes se meuvent a I'ecran (du moins on I'espere puisque 
nous n'avons encore vu que des images fixes), des creatures etranges, 
violentes sont ombrees en temps reel et beneficient d'un traitement de f aveur 
comprenant un scrolling multi-directionnel fluide et des effets de zoom. 
Le jeu utilise un mode video multiple (jusqu'a 640x480) s'adaptant aux capaci- 
tes de votre ordinateur qui sera au minimum un 386DX33 (486DX2-66 
conseille avec une carte video rapide compatible VESA). La bande sonore 
est compatible MIDI et les joysticks 4 boutons sont geres. Seule ombre au 
tableau : I'absence de date de sortie precise. # 




Desole... 

Communique d'lnte! date du 
21 decembre 1994publie 
dansle Wall Street Journal: 
« Aux possesseurs d'ordinateurs 
a base de processeur Pentium et 
a la communaute PC : 
Nous, a Intel, soubaitons nous 
excuser s'mcerement pour notre 
attitude face a la recente publi- 
cation du defaut des processeurs 
Pentium. 

Le symbols Intel Inside signifie 
que votre ordinateur possede un 
microprocesseur comparable a 
mil autre en qualite eten perfor- 
mance. Des milliers d'employes 
Intel travaillent tres durpour as- 
surer la veradte de ce fait. Mais 
aucun microprocesseur n'est ja- 
mais parfait. 

Ce qu 'Intel continue a croire est 
qu'un probleme techniquement 
mineura fini par prendre vie. 
Quoiqu'lntel soutienne la qualite 
de i'actueile version du 
processeur Pentium, nousrecon- 
naissons que beaucoup d'utiiisa- 
teurs sont inquiets. 
Nous voulons resoudre ces in- 
quietudes. 

Intel echangera I'actueile version 
du processeur Pentium pour une 
version mise a jour, dans laquelle 
ce defaut de virgule flottante est 
corrige, a tout possesseur qui le 
soubaite, sans cbarge supple- 
mental a n 'importe quel mo- 
ment, au cours de la vie de leur 
ordinateur. Appeiez simplement 
lei -800-628-8686. 
Sincerement, 

Andrew S.Grove (PDQ), CraigR. 
Barrett (vice-president), Gordon 
E. Moore (president du conseil 
d'administration). » 

Emouvant, n'est-ilpas ? 
A tous ceux qui desireraient 
echanger leur processeur Pen- 
tium defectueux contre un tout 
beau toutneuf, appeiez le N° 
vert d 'Intel France suivant: 
059081 79. Vous aurez alors 
droit au repondeur automatique 
avant qu'une personne ne vous 
aiguille sur le service logistique, 
qui, apres la prise de queiques 
renseignements, s'occupera de 
I'echange. • 
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UHE INNONDATION DE PLUS 



presse 



• « On peut vous pardon- 
ner d'avoir hausse les sour- 
ces a la mention d'un sha- 
reware f ran cais (Ndlr: Par- 
fum de Femmes ? Une col- 
lection de dessins de I'illus- 
tratrice Marie- France 
Riviere). Malgreiesucces 
detitrescomme Alone In 
The Dark, ce n'est pas une 
reelle source d'excitation 
pour I'utilisateur moyen se- 
vre de softs americains. » 
PC Home, Janvier 95. 
• « The Lawnmower Man 
(de SCI) futl'undes mo- 
ments les plus embarras- 
santsdel'histoiredu CD- 
Rom. » 
CD-Rom User, fevrier 95. 

• Shigeru Miyamoto (crea- 
teur de Mario et Donkey 
Kong) : « Si Mario porte 
une moustache, c'estque 
nous n'avions pas suffisam- 
ment de pixels pour separer 
sa bouche de son nez. » 
Propos recueillis par Next 
Generation, fevrier 95. 

• « La bataille des Cyber- 
demos ! Cyberwar Vs. Cy- 
beria. » 

En couverture de CD-Rom 
Now, Janvier 95. 

• « Appelez-moi viei! em- 
merdeur, mais je pense que 
The Lawnmower Man etait 
unedaubeabsolue. » 
(Ndlr: Qu'il est jouissif de 
passer ces petites phrases 
assassines ! ) CD-Rom To- 
day, fevrier 95. 

• Trip Hawkins (big boss de 
3DO) ; « Personnellementje 
pense qu'il estfacetieux 
pour Atari (Jaguar) de pen- 
ser pouvoir ne serait-ce 
qu'etre competitif. (...) 
Contrairement a la Mega- 
drive, la 32X n'est qu'un 
bouche trou. C'est un eve- 
nement financier pour Sega 
en tant que compagnie. Ce 
n'est en aucun cas un bon 
produit pour les consom- 
mateurs. » Propos recueillis 
par Next Generation, Jan- 
vier 95. 



Le marche n 'avait pas besoin de ceta, mais 
la vague de produits en developpement 
chez BMG devrait commencer a deferler chez 
nous, des le mois prochain. 
Rocket Boy est un des prochalns jeux en deve- 
loppement chez Rocket Science pour le compte 
deBMG. Traversant le cosmos etatterrissant 
sur dix mondes com- 
plement fous, notre \ 
jeune ami devra sauver\ 
autant de civilisations 
menacees ! Luiaussi 
prevupourla fin d'annee, 
Obsidian devrait etre une 
sorte dejeu de reflexion aux 
graphismes epoustouflants. 
Magnifiques mais retardes ! Te! pour- 
rait etre le slogan du dernier CES d 



Las Vegas a propos de Loadstar et de Cadillac 
Dinosaurs de Rocket Science. Prevus mainte- 
nant pour fin mars, on ne peut qu'attendre 
tels produits, meme si pour /'instant on ne sait 
pas trop bien a quoi s'attendre au niveau 
jouabilite I 

Tous deuxse demarquent par une grande ori- 
ginaiite dans leur realisation graphique. Repre- 
nantpour le premier le genre SFet 
pour le second le style des BD 
de la Seconde Guerre 
Mondiale, vous allez 
voyager dans des 
paysages fabu- 
leux. • 






[psttdtt vm@m 



Nous I'avions 
repere du- 
ra nt le CES de 
Las Vegas et 
c'est Ubi Soft qui 
a decroche la 
distribution fran- 
chise du produit. 
Jewels Of The 
Oracle est ne de 

I'union de The 7Th Guest et de Myst. Grace a une realisation graphique 
epoustouf Iante, ce produit off re aux joueurs une succession de puzzles 
iogiques a resoudre. Pas de scenario done, pour un soft de reflexion pur 
qui ravira les fans du genre ! • 



-JAiiyeAnd Kicking 



Discretement developpe par 
une equipe touiousaine, ce 
jeu de role utilise - une fois 
n'est pas coutume - des images 
tractates pour permettre aux 
joueurs d'evoluer dans des 
paysages en 3D. • 




DOMINER 
LE MONDE 

Developpe par Asciiware 
aux USA depuis plus de 
deux ans maintenant, Do- 
minus est un jeu meiant 
bien des genres. Vous de- 
vez devenir le maitre incon- 
teste d'une region medie- 
vale, peupieedepiusieurs 
clans rivaux. Pour cela, 
vous allez devoir deveiop- 
per vos armees, creer de 
nouveaux sortileges et de 
nouveiles creatures, afin de 
mieux proteger votre pro- 
vince et surtout conquerir 
ies territoires avoisinants. 
Vous pourrez meme diriger 
un heros durant les com- 
bats et parttciper ainsi acti- 
vement a la victoire. Strate- 
gic gestion et action, pour 
un jeu original mais au look 
un peu vieiliot ! • 
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Apres 
Bomb'X 

50 niveaux de tranche rigolade 

2 phases distinctes. 

Un defi terrible: une temme, 

plusieurs hommes, 

un seul elu ! 

Mode 4 joueurs en simultanee. 




Ne manquez pas 



3 

w 
o 



c 

LU 




N°2 



DAL'X En kiosque 

69 F evidemment! 
15 niveaux immenses et 
delirants. -,-r.; -«j 

Reconstituez un puzzle 
afin de retrouver votre 
tendre amie. 
Mode 2 joueurs en 
simultanee (avec 15 niveaux supplementalres). 
Universjan 3D_avec scrolling. _ _ 

BON DE COMMAND! d retourner a 

MEDIAGOGO, 
210 rue du Fbg Sf-Martin. 75010 PARIS 

(A rempiir en ccpitaTes] 




MACHINE 
PC 

□ AMIGA 

□ mac 

□ ST 

Montant total: __ 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE : 

Code postal : 

Le: 

accompagne de voire I 



~~ : ;3 



□ N°l: Bomb'X 69 Ft Port 15 F 

□ N°2:DAlT(69F + Portl5F 



Ville: 

Signature: 

glement par creque ou mandat exclusivement. 



LE PC AU DETAIL 

Composez vote PC 

Cartes meres, graphi- 

ques, sonores, lecteurs 

disquedurs, 

Cd-Rom, 

Aliras, 

Boitiers 

Etc. 



,o 



% 




Un choix cpmplet de 

logiciels de jeux et de 

peripheriques, pour les 

consoles Sega, 

Nintendo et les 

micros PC, 

O^ Amiga 



% 



% 



Le Minitel 



3615 



CC MICRO 



Des 

nouveautes 
chaque 
semaine: 

cartouches, 
CD-Rom, disquettes, 

sans oublier la rubrique 
Micro Kids. 



C'est pratique 
comme un coup de 

% 




Pour 

consulter, 

commander en 

toute liberte 

24 heures sur 

24, connectez-vous 

sur minitel, et 

FACILITEZ VOUS LA 

VIE! 



CHAQVEk0IS70UJEL'ACnJMEPR0FESSl0MEllE 
\DESJEUXyiDEO MICRO ET CONSOLES 




M^i 



NOUVEAUTES, SALONS, INTERVIEWS, 

ANALYSES DU MARCHE ET DES PRODUITS, 

HITS ET ECHOS... 



ABONNEMENT 1 AN : 100 Frs 



Nom Prenom 

(Societe Fonction ) 

N° rue/avenue 

Code postal Ville 

Bulletin a renvoyer, avec votre reglement, a t/ri- lcfali'ildg 

W94 RUE DU PRESIDENT WILSON 99532 LEVALL0IS KMEI CEDEX 

TEL. (1)47.39.34.81 



Le magazine professionnel de la video et de la micro interactive de loisirs 



LA GUERRE EN S'AMUSANT 



LESRETARDATAIRES 

On continue comme le 
mois dernier avec Cryo et 
surtout Virgin, quirecuie 
encore la date de sortie 
de Lost Eden, desormais 
annonce pour mai. Faut-ii 
en deduire qu'it nous 
parviendra a Noel ? 
Microprose aussi fait tres 
fort, avec, par exemple, 
son 1944 Accross The 
Rhine, qui n'etait meme 
pas montre au CES de Las 
Vegas ; ce qui semble 
indiquer une sortie plus 
que repousses .' Un des 
records en la matlere est 
sans aucun doute 
Cyberspace chez Empire, 
qui n 'est meme plus 
present sur les plannings 
de sortie, tenement it a 
ete retarde ! 
Prix special du jury : le 
Lords OfMidnight3de 
Mike Singleton reste 
notre favori, puisque 
annonce comme 
« presque-bientot-fini- 
c'est-sur-promis-jure- 
crache... ». Onl'attend 
toujours ! • 



Domark, devenu depuispeu un specialiste 
de la simulation, se prepare a lacherson 
Tank Commander sur le marche. Utilisanties 
toutes dernieres technologies (textures map- 
pees, ombres Gouraud, full motion video. . . ), 
ils'agitd'un produit annonce sur CD-Rom PC 
et Mac pour le printemps. 

Generation4 : En quelques mots, peux-tu 
decrire ton parcours et celui de ton equi- 
pe, The Big Red Software ? 
Paul Ransom : Nous nous sommesplutot 
penches jusqu'icisur des jeux d'arcade, avec 
par exemple notre Micro Machines qui est res- 





te sur consoles et micros un des meilleurs ! 
Nous avons aussi developpe Game Genie pour 
GameboyetSNES. 

GEN4 : Pourquoi avez-vous decide de f ai- 
re une simulation ? 

P. R. : Nous avons decide de suivre le marche 
et done de nous tourner vers le PC/Mac, et 
plus sped ficiquement !e multimedia. Nous 
avons done opte pour une simulation, meme si 
notre but etait de faire primer la jouabillte sur 
le realisme et la precisian de la simulation. En 
effet, nous nous sommes inspires de Battle 
Zone, extremement jouabie ety avons integre 
tout ce qui pouvait rendre le jeu plus attractif. 
GEN4 ; Quels sont les caracteristiques 
dujeu ? 

P. R. : Quatre chars differents, plus d'une qua- 
rantaine de missions et un aspect strategique 
devraient combler les plus difficiles. Vous 
pourrez ainsi dinger d'autres troupes pour 
vous soutenir ou partir en edaireur. Un aspect 
qui plaft beaucoup est notamment la possibili- 



te d'ecraser les malheureux soldats ennemis ! 
GEN4 : II est question d'une version reseau ? 
P. R. : En effet, nous avons travallle sur cet as- 
pect dujeu, essentiel selon nous ace type de 
produit. II sera done possible d'y jouer jusqu'a 
seize en reseau. 

GEN4 : Pourquoi avoir arrete tes develop- 
pements consoles ? 
P. R. : La micro semble plus prometteuse a 
I'heure actuelle, meme si nous etudions atten- 
tivement la P5X et la Saturn. 
GEN4 : Combien de temps avez-vous mis 
pour developper ce jeu ? 
P. R. : Nous avons commence reellement du- 
rant I'ete 94, avec une equipe d'une dizaine de 
personnes, dont huit quin'ont travaille que sur 
ce produit. 

GEN4 : Et la date de sortie ? 
P. R. : Nouspensons finirlejeu debut mars, 
pour une sortie debut avrilsur CD-Rom PC I • 





A De droite a gauche : Peter Clarke (programmeur), Gez Gourley (musicien et 
effets sonores), Fred Williams (prog. ), Paul Jennings (artiste), Jon Cartwrright 
(prog. }, Peter Flanson (artiste), Lyndon Homewood (prog. ), Mark Neesam (artiste), 
Paul Ransom (chef de produit) et Matt Hicks (sequences cinematiques). 



■ iTIJMM 

RECHERCHE 
DESESPEREMENT ! 

Titus recherche des 
professionnels dujeu 
video : 

• PROGRAMMEURS 
(Megadrive/MegaCD/ 
Super Nintendo/ Gameboy 
fJaguariSDOIPSXISatum 
IPC CD-Rom) 

• GRAPHISTES 
(Deluxe Paint/3D 
Studio/Dessin anime) 

• CHEF DE PRODUIT 
(Connalssance de la 
chaine graphrque, anglais 
indispensable) 
Salaires negociables. 
•AUTEURS 

ET FREE-LANCES 
(Programmeurs, 
graphistes, musiciens). 
Contactez 

Florent Moreau 

Titus, 28 ter avenue de 

Versailles, 93220 Gagny. 

Tel. : (1)43 32 10 92. 



MICROMANIA 
RECHERCHE... 

pour ses magasins sur 
Paris et province : 
• RESPONSABLES DE 
MAGASINS 

Vous avez en tre 25 et 30 
ans, le Baccalaureat + 2 
ou une experience reussie 
danslavente... 
• VENDEURS 
Vous etesjeune, 
passionne par les jeux 
video, vous avez plus de 
20 ans et le Baccalaureat. 
Envoyez votre photo + 
lettre manuscrite + C.V.a : 
MICROMANIA 
Service du personnel 
BP 009, 06901 Sophia - 
Antipolis Cedex. 

VIRTUAL STUDIO 
RECHERCHE... 

des DEVELOPPEURS DE 
JEUX VIDEO reellement 
motive' s pour projets CD 
PC et nouvelles consoles. 
Contact: (1)40 B5 74 19. 
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II a qaqne 
un Pentium ! 

Legagnantdu 
concours Bullfrog 
s'appelle... (roulements 
de tambour) Sylvain 
MA THON, residant a I'Hay 
les Roses, II gagne un 
Pentium 90 (processeur 
Intel, desole) de marque 
Gateway avec 16 Mo de 
Ram, un lecteur CD-Rom 
double vitesse, un disque 
dur de 570 Mo (avec MS- 
Dos 6.2 et Windows for 
Workgroups 3.11), une 
carte graphique PCI Local 
Bus 2Mb, un moniteur 
couleurs 15pouces, une 
carte sonore 16 bits et ses 
enceintes... Olivier a fait 
le calcul, le prix de la 
configuration complete 
correspondrait au quart 
de son salaire mensuel. • 



AIDES A INTERNET 

Dans la fotie des publications destinees a vous ai- 
der a manipuler Internet, void deux petits nou- 
veaux, tout droit issus des bureaux de Sybex, pour 
respectivement moins de 1 30 et 1 00 
francs. « Internet : Cles de Contact » est 
un bundle comprenant un ouvrage d'ex- 
plications et de presentation d'lnternet, 
24h de connexion gratuite et une disquet- 
te World-NET, permettant de telecharger 
sur votre PC six utilitaires indispensables a 
tout explorateur de ce meta-reseau com- 
prenant plus de 30 millions d'utilisateurs a 
travers le monde. « internet : Kitde 
Connexion » en est la version « allegee », 
avec uniquement la disquette mais en pri- 
me trois jours de connexion gratuits ! • 



INTERNE 




r 




AUTOROUTES 

DE ^INFORMATION 

Suite a I'appel de propositions lance dans le 
domaine par le gouvernement, la Lyonnaise 
Communications propose deux solutions. La 
premiere, destinee a Paris, BouIogne-BHIan- 
court et Neuilly-sur-Seine - MULTICABLE - 
pour tester toute une panoplie de services multi- 
medias interactifs sur micro, via un reseau cable, en 
association avec France Telecom, 5A J, Cap Gemini, 
I'lNRIA et une vingtaine d'editeurs. Une deuxieme pla- 
te-forme multi-services sera installee a Annecy - MUL- 
TICOM - en association avec le Conseil Regional, Cite- 
vision Alpes et une dizaine d'editeurs regionaux. Ser- 
vices culturels, services financiers, guides electro- 
niques, acces a Internet, shopping virtuel. . . • 



SCANDALE ! 

Dans le genre 
scandaleux, te 
dernier ouvrage de Micro 
Application « Entretenir& 
Ameliorer votre PC » est 
un veritable scandale ! 
Pour 195 francs, etplus 
de 700 pages, ce sont des 
centaines d'erreurs et de 
mauvais conseils pour les 
utilisateurs de PC. Cet 
ouvrage serait sort! en 
1992, il aurait peut-etre 
ete correct ; mais 
conseiller de nos jours un 
386 DX 40Mhz pourjouer 
aux jeux les plus 
exigeants, 4 Mo de Ram et 
eventuellement un co- 
processeur, c'est 
vraiment n 'importe quoi ! 
Avant de traduire et 
d'editer un bouquin, 
mieux vaut s'assurer de 
son contenu. • 



UFO 2 :DU RECHAUFFE! 

Microprose s'apprete a lancer sous le nom de X-Com, un sce- 
nario qu'il n'est absolument pas besoin de presenter com- 
me un nouveau produit II s'agit en effet du meme jeu qu'Ufo, 

avec un scenario completement nouveau : les ren- 

£H| contres avec les Aliens se deroulent dans 

VJ^tf ies profondeurs sous-marines. Quelques 

w-~^**%- My/ nouveaux graphismes, de nouvelies 

WM armes et un tout nouvel equipement qui 
raviront surement les fans du genre (pre- 
vu pour mars). On aurait quand meme pu 
esperer un peu plus d'innovations ! • 





VIRTUA CHESS 

Les jeux d'echecs sur PC sont legions, mais Titus nous proposera 
d'ici le printemp5 un produit original et 1 00 % francais ! La socie- 
te prend son temps pour peaufiner la realisation du produit et elle 
peut deja compter sur un moteur d'lntelligence Artificielle de tres 
grande qualite ! II semblerait en effet que, contrairement a ses 
concurrents, le jeu de I'ordinateur soit pour une fois particuliere- 
ment offensif. Les amateurs du genre apprecieront sans aucun dou- 
te cette approche, a I'instar des produits presents sur le marche qui 
attendent plutot la faute du joueur, au lieu d'essayer de la susciter ! 
Les 28 et 29 fevrier, s'est deroule a Aubervilliers le 21 erne Open In- 
ternational d'Echecs et les 
deux programmes (non finis) 
de Virtua Chess se sont clas- 
ses 36eme sur 796 en termi- 
nant ex-aequo avec deux 
grands maitres classes dans 
les 2500 points (entre 2700 et 
2800 pour les 5 premiers 
joueurs mondiaux ! ). Une bel- 
ie performance qui impres- 
sionnera les amateurs. • 
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NEWS 



LA CITE DES SCIENCES EXPOSE 

" Cliquez pour le savoir» se deroulera du 31 mars au 12 avril 1995 au 

Pare de la Villette. Decouvrez les nouveaux outils numeriques de la 

connaissance sur CD-Rom et CD-I, dans le cadre d'une presentation 

interactive. Depuisle 4 Janvier etjusqu'au 4 juiilet, vous aurez aussi le 

loisir de voir a la Geode « Jimmy donne I'alerte », un film qui vous 

plongeraau cosurde la fabrication d'un micro-ordinateur ! 

A partir du mois d'avril, vous pourrez aussi decouvrir « Mars 2035 », 

un formidable spectacle multimedia. • 



LE JEU DE ROLE ULTIME ? 




PRAGUE ASSISTEE 
PARORDINATEUR 

La DAO va prendre un nou- 
veau sens, avec ce logiciei 
de Dellrosoft, prevu dans sa 
version initiale pour les mecs 
(moins de 150 francs), mais 
avec une version destinee a 
notre pendant feminln annon- 
cee d'ici deux mois. Anoma et 
Vents d'Ouest ont collabore 
pour offrir un produit rigolo, 
qui ne se prendpas au serieux, 
puisqu'H permettra a 
chacun(e) degererses 
conquetes, de les dasserpar 
criteres, de donner des notes, 
des remarques. . . pour finale- 
ment essayer de trouver I' Eldo- 
rado sentimental, I'amesceur 
imaginaire... • 




mm 



Vous etes un accroc Internet et vous avez/voulez des in- 
fos interessantes ? Contactez-nous par coumer ou sur In- 
ternet dlatil@gen4.pressimage.fr » pour nous faire 
part de vos remarques. • indispensabies : 

« http://censored.sonoma.edu:70/1/ProjectCensored » pourretrouverquelques 
articles censures par les gouvemements, edifiant ! • 

« http://www.eeb. ele.tue.nl :80/mpeg/ » vous permettra de decouvrir des bases 
de donnees sur des tonnes de films au format MPEG. • 

« http://www.tidbits.com/tidbits/index.html » est une adresse essentielie, puis- 
qu'a partir de celie-ci, vous pourrez trouver des tonnes d'utilitaires pour recuperer sur 
Internet des images, des films, des fichiers compresses. . . • Enfin, comment ne pas 
citer les outils de recherches suivants, indispensabies pour trier et trouver des don- 
nees specifiques : « http://webcrawler.es. washington.edu/WebCrawler/We fa- 
Query, htmi », « http://akebono.stanford.edu/yahoo/ », « http://cuiwww.uni- 
ge.ch/w3catalog?demos ». • 



Apres avoir prouve a 
tout le monde ieur 
maitrise technique 
avec des produits 
comme System Shock 
et Flight Unlimited, les 
developpeurs de 
Looking Glass 
Technologies prepare 
un jeu de rdle qui 
s'annonce comme 
revolutionnaire ! 
Admirez un peu ce 
premier ecran et 
imaginez le tout 
bougeant dans des 
paysages que I'on 
peut reellement 
qualifier de 3D ! • 



L'EXPLOSION 
MULTIMEDIA CHIFFREE 

Selon une etude realisee sur 1 75 
points de ventes francais (par 
Electre Multimedia), les ventes de 
CD ont augmente de pres de 80 % 
entre le 3eme et le 4eme trimestre 
1994, avec une nette 
augmentation dans les 
hypermarches et les grandes 
surfaces specialisees. Les ventes 
de CD-Rom se sont accrues de 
90 %, les CD-I de 65 %, tesjeux CD 
de 60 % et les Photos CD de 45 %. 
II apparait que les ventes de CD- 
Rom erotiques etpornos ontsubi 
la plus grosse augmentation, 
preuve que les francais sont 
decidement tres portes sur la 
chose I A noter aussi que les 
acheteurs, plus nombreux, 
depensent en outre plus 
qu'auparavant. 

Seion cette meme enquete, les 
ventes de Noel ontpermis 
d'etablir le classement suivant : 
Under A killing Moon, Wing 
Commanders, LBA, Magic Carpet, 
Ecstatica, Doom 2, Rebel Assault, 
Asterix (CD-I), Dragon Lore. • 



BERLIN -APRES LA CHUTE 




m 



Tout droit issue d'une nouvelie 
societe allemande, void pour 
vous I'occasion de refaire le mon- 
de, en I'occurrence la reconstruc- 
tion est-allemande ! Engerantdes 
dizaines de donnees economiques 
eten construisant de nombreuses 
infrastructures, relevez le defipose 
par ce pays apres la chute du com- 
munisme, il y a deja plus de cinq 
ans de cela ! Via un systeme rappe- 
lant etrangement les Sim City et 
autresjeux de gestion du genre, 
damezlepion 
aux profession- 
nels de I'econo- 
mie, grace a ce 
produit qui sera 
entierementtra- 
duit en francais 
iorsdesa 
sortie ! • 





. breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... brev 



• Ce debut d'annee 95 marque la resurrection de Media Vision qui etait sous la protection des societes en faillite depuis le 25 juiilet 94. La 
societe reprend done ses activites avec des actionnaires calmes et un pret de 10 millions de dollars en provenance des caisses du groupe 
TCW. • Le groupe Warner Music a acquis le 5 Janvier 95 une petite part d'Accolade ainsi que les droits de distribution mondiaux du cata- 
logue et des produits en cours de developpement de la compagnie. Les produits Accolade seront a present fabriques, emballes et distri- 
bues par Warner Active. • La version f rancaise de Noctropolis vient tout juste de sortir. 
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iREVENDEZf 10 J 70% YACHETEZ! 

YOS JEUX et I moins cher 

1 CONSOLES d'occasionA^ les J eux 

neufs. 



3615 



scoj 



SteS 



Te ses Etoles - 75005 PARIS 
I! 46 33 68 68 + 

d3!-ii!Ql9h 

rr'^satiedidelOliu 19 h non slop 

icflihoiKij/Si Michel 
16 B7S9 

ou Porarietre 




46, rue des Fosses St Bernard - 75005 PARIS 

7? (1)43 290 290 + 

(angle 2 rue desEwles- Faced la Foidelussieu) 

• Lundi de 12h lib 

■ Mardi au samedi de lOliii !Jh non slap 

• Metro : Jussieu • RER : Luxembourg/Si Michel 

• BUS: 63 36 B7 89 ■ Porting : Maubert du Parcmelrs 



+ 20 000 JEUX NEUFS 
ET OCCASIONS 



25, av. de la Division Leden I " " 
N20-92160ANTONY i v 

a 1 500 m de lo Croix de Berny ; '0' 

^(1)46 665 666 + 

• Mardi au samedi de ID h u 19 b • TRAIN : OHyvol 
- RER : Antony -BUS: 197 297 395 AFTR 
- Face ai> Manhe d'AHTONV (200 m du RER] 



37, Conn Guynemer 
60200 COMPIEGNE 

•s 44 20 52 52 

■LundideMhnlH 

■ Mord- au -r&itdredi tie 1 h d 1 3 hi 30 e-S de 1 4 n q i 9 h 

- SnniRtli de ID h o 19 li 

' 100 in de la gare de Compiegne 
' Forking 700 plates fate au magasin 
' BU5 : 3/4 



m°$m<tiM 



42, rue de Paris 1 iilUlifl 
78100 ST GERMAIN EN LAYE 

D (1)30 61 47 47 + 

• Mardi au samedi de 10 h o 19 h 

• RER : St Germain en Lays 
■A 200 radii RER 



LA VIDE a"- 



DISPONIBLES 
EN MAGASIN 

(A LA VENTE OU A L'ECHANGE 



169! ,11,'M MYsTERI MSIDN 169 F 

169F GlOONBiEROrLUS 199F 

169 F SELPHEEEJ 199 F 

164 F WWF UGE IN THE CAGE 199 F I 



1M+DE 500 JEUX DISPONIBLESJi 
| HESA-CD 2 Francois [ocrasion) 990 F CONSOLE 32 X 
' ::.;:LLSMURN (VERSION PAL) DISPD 

■;:-A en Example dejiix (JELIX OCCASIONS): 

"^r r_ T5T" ECtO IF DAUPHIN 16? I ill 'I 'M-iiJV,.: 

I 5KFJ SHARK 149 E INK 

■ -~::i;:(lbRIII 169 F MICROCOSM 

" " -'IttlLlRN 169F PBlMCf OFPtfSlA 

. ..i.SEfSI. 169 F mi 

MtOtxe«|»eaepifa phMEIIfSl 

TFJ - MaRIILKOMBM wr wet 

TEL M-A SOCCER 299 F ECC0 2 

IE1 PITFALL 299 F EYE OF THE BEHOLDER 

T49F ANOTHER WORLD 349 F JURASSIC PARK 

! -:'.i;!IJ|[)lt 149 F irjIIILIS-nfJJ', '■-!:■;.:!:■: 54" I MEGARACS 

ECFXBASEBALI 199F NBAJAM 349 F S1AR WAR 

1 ^EtMiW. 199E CORPSE KILLER 399 F FtiGHT TRAf [HDI 

I SATURN f.emple Je prrx (JEUX NEUFS] : CLOCKWORK KHIGHI 

. ::-.eTa.:fs ' TEL :,\hi TEL victorygoal 

|60THA TEL TAMA TEL VIRTIJA f IGHTER 

75 jeux attendus en Mars 95 




+ DE 300 JEUX DISPONIBLES i 

LE PLUS GRAND CH01X DE FRANCE 

CONSOLE' NEOGEO|+1JEU]1290 F CONSOLE CD ROM IIEO-GEO 3290 F I 

Memory Card' 159 F MANETEE 499 F | 

| Etemple d* prix {JEUX OCCASIONS) : 

'. FATALFURY 249 F FA1ALFURY2 3491 W0RID HEROES 2 399 T | 

I WORLD HEROES 299F SUPER SIDEKICK 399 F SAMOURAJ SHODOWIi 699 F 
! Etempledeprii (JEUX NEUFS CD) : 

>.,..■ GHI IH KIHGOFNGHlBFl 429 F TOP HJFffER 429 F I 

* AEROFIGtlltR 429F 5AMQIIRA1 SHODOV/H II 429 F tGKHW OF DJH fflWS 499 F | 

, FATAL fURY SPECIAL 429 F SUPER SIDEKICK 2 429 F DM DREAM 

CDXCHARME 

ESPACE LIBRE SERVICE RESERVE AIM ADULTES 
+ DE 400 CD DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 
. Enempk de prix (JEUX OCCASIONS) : 
ASlti DREAM Gilt 139F DREAMS GIRLS 249 F DREAM MACHINE 275F | 

139F GIRLS 01 VIVID Wl 249F SECRET INTERACTIVE 275 F 
j NIGH1R1PS 1491 LADIESCLLID 249F NIGHTWW1I IN1E1ACIIF 299 F I 

I CAT WOMAN 249E LEGEND KAMASUTRA 249 f VIRTUAL VIXENS 314 F | 

I Exemple de prix (JEUX NEUFS) : 

I VIRTUALVEGAS TEL VIRTUAL MORI 449 F SAMBOlTi. 499 F I 

] H1DDEH OBSESSIONS 249F BRIGlTlE.UVf.. 499F PCKTHOIJSf HflfRACFM 62SF | 



I DISPO TEL L9JILLLLLLLLLLLLLL1 

I Exemnledenrix (JEUX NEUFS] : 

| PARODIUS TEL RIDGE RACER TEl FOH SHIN DEI 

20 je ux attendus en Mars & Avril 95 

CD 3 2 

+ DE 200 JEUX DISPONIBLES A PARTIR DE 99 F 



I AMAJONE QUEEN 
I ilOFQBGE 
I DARK FORCES 
MARIO POLO 



Exempted; prix (JEUX OCCASIONS]: 
. AKftEIAH NIGHT 99 F OVERKILLS LUNAR 

ALFRED CHICKEN 139 F PIRATE GOLD 

LABYRINTHE OF TIME 139 F SENSIBLE SOCCER 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) : 
RISE OF THE ROBOT TEL LAMBORGHINI 

CANNON FODDER 199 F LOSIYWKG 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 24 / 48 H 

3 LIVFt AISON COLISSIMO UuW m mmk HdiKiwMil m « m ia lusts Si fem»d 75BDS »RI5}| 

\ GAGNEZ DES CADEAUX - ^ A- 

par Irooche de 1 00 F d'othot, vous cblenez 1 00 «Point5 SCORE* 

Example [Atrial d'un jeo volant 399F = 400 cPoinls 5C0RE»] 

ACCUKULEZ VOS POMS SCORE lors de vos achats par corres- 

pondnnce ou dans toutes les boutiques SCORE GAMES et 

GAGNEZ LES CADEAUX suivanls: 

600 POINTS SCORE 1 Codeau Surprise - 2000 « ■■■ \ Caltulalrite 

800 ° » 1 Parle raonnaie '. 2200 « » I Chronontelre 

muhitohre I 2400 « » 1 Penduletie 

1000" » Hotochehanone ; 2600 « » 1 Bolladem K7 

1200« o ICosquelta • 2800 « » 1 Transislar FM 

1400 « » 1 Tec Shirl - 3000 « » 1 Apnareit photo 

1600 « » IMontre sport : 3200 « » 1 Reveil radio 



an SCOK GAMES, vous sma jowours gagmnts , 



I39F CAPTIVE 1 LIIERAnON 
139 F DANGEROUS STREET 
139F NIGELMANSELL 



249 F MANCHEStERLiltllED 299 F 




JAGUAR 



CONSOLE JAGUAR 



DE 600 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 

IFOEUK (D ROM double vitesse TEL Carte soaore t Enceinte 
Joyslitli 129 F MANLTIE 

i,;,^, ■«,■ :v.k (JEUK NEUFS): 

inHMlil FEL MARCO POLO 329 F HFI 

TEl QUARANTINE 329 F IHI : J*"0 

IEL SPACE 'lUEjI AhTHOlDiT 329 F HCHSiJj: 

[EL TAtOPS 329 F KLKK&FIAY 

IEL fROIIJIER COMPILATION 349 F PmiUSTUnjIKt 

TEL DREA1HAVAL BATTLE II 349 F (UTil BICWKIUH 

TIL IUUG0UE517 349( WKMll 

I99F WINGS Of GLOEY 349 f M1SI 

199 F S1AR CRUSADERS 349 F PM';i : 10: : 

249F SUPER KARTS 349 F R|ilC-''-:i ■" 

ffll ::!:■:■: :ji-.:i ! .'".Vi:!.f W! i '■..' 

299F TRANSPORT TYCOON 349 F SWtSMi.-.H 

299 F DELTA V 3S9 F SIM OTY EJWAHHI 

299F 0AWHPATR0L 379 F STARTLHUiHT] 

2991 RFTURJ1 TO REMGWORLD 379 F SY;;W.;5» 

299 F AUMINTHF-DARK] 399 F US^^'K-llf 

299 F ARMORED FIST 399 f THE h^Of 

299 F (BTURE5H0CK 399 F CWA 

299 F DRAGON'S LORE 399 F DOOM 
(JEUX OCCASION) : 

139 F SIMM 249 F CONSPIRACY 

199 F HEHEAIHSSTEALSKY 275 F WAG1CCARPEI 



| MANETTT SUPP1EMENTAIJE 249 F L«tew CD ROM JAGUAR 

^5 de m (JEUX OCCASIONS) : 
AL SPORTS 249 F DIHO DUDES 

I (RBCEtFE GALAXY 249 F RAIDED 

Exeroledeprix (JEUX NEUFS) : 
■ CANNON FODDER TEL DAYMAN 

8UBSY II 449 F SYHOICATE 

CLUB DRIVE 449 F THEME PARK 

DOUBLE DRAGON 

DRAGON 




TFI 




99 1 












JS3F 


4 














W! 




Wi 




• 





COUMANCHE 
139 f GABRIEL XKECHT 
249 F INCAU 
249 F LOST IH TIME 
249 F MAD DOG 
249 F RETURN TO ZORK 



275 F cl'iGCCV.'.U'iDS-.ii 



449 F CHECKERED fUG 2 499 F 

449 F DOOM 499 F 

449 F IRON SOLDIERS 499 F 

449 F VAL D'tSER SKIING 449 F KASUMININJA 499 F 

449 F ALIENS VSPREDAT0R499F RISE Of THE ROBOT 499 f 



I 



3 DO 

+ DE 500 JEUX DISPONIBLES (neufs et occasions) ■ 
| CONSOLE 3 DO + 2 leux TIL JOYSTICK 6 boutons 

j PISTOLET 3 DO 399 F MANETfE SUPPL. 

pie de prix (JEUX OCCASIONS) : 

.::'■. '.'.IjEFIIIOCTCAII 199F OIF :VL : ;lO INlllKEPlOU 249 F NIGHTIRAP 279(1 

DRAGON'S U1R - 249 F TOTAL ECLIPSE 249 F SUPER WINE CO.MNDER 279 F ■ 

I VftD DUG MAC CREE 249 F REBELASSAULT 259 F WAY UF THE WARRIORS 279 T 

1 Etemple de ptix (JEUX NEUFS) : 

i RISE OF THE ROBOT TEL DEMOLFTONMAN 375F ROADRASH 375 F I 

SypaSMIHfflTEIII m GEX 375 F SAMOURAI SHODOWII 375 F I 

0UARA1IFIHE 299F HEED FOR SPEED 375 F SEALOFTHEPHARAON 375 F I 

-:=■--■=■. -.--.-.. : ; :9vF ■,■;::.■:■/.: Mii .V - ■■ . '■ J/i ! 

FIFASOCCER 349 F QUARANTINE 375 F THEME PARK 375 F | 

CRIME PATROL 375 F REBEL ASSAULT 375 F 3D ATLAS 449 F | 



GRAND CHOIK M IM CD ROM PC OCCASION Teiephorar poer reservez »! 

CD! PHILIPS 

70US LES LECTEURS CD EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
Un choix de + 900 CD neufs & occasions i 

NEUF OCC. I 

I'-rli i:(;)K ; -f--tHinncllf 2490 F 1690 F MontSle suoplimenfmre 289 F 
:;:.■ ii l.t VII" ■ : manelK 2990 F 2090 F Coile full Molicm vidra 1990 1 
Lecteirr CDI 220 T 1 nwnetle 3990 F 2790 f Soura 289 F 
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JOUFtMAL IMIERACTIF 1994 TEL APPRENTICE 349 F MUTANT RAMPAGE 349 F 
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SCOTLAND YAJLD 249 F JONIFNY IIALLYDAY 349 F BURN CYCLE 399 F 

ILIHSIONESIFTSONS 299F LITILDIVIL 349 F MAD DOG MAC CREE 399 F 



169 F ANGE EI DEMON 

169 F OTHELLO 

169 F ASIESIX 

169F JOY OF SEX 



l«F UIILDIVIL 239 F 

199 F OPEN PALM SPRINGS 239 F 

209 F SPACEACE 239 F 

209 F ZELDA 239 F 

239 F IKEA 279 E 

239 F INTiRNAIIOIWI. l[':'i ; ■YL-'.' "11 

239 F DICIIONHAIRE HACHETTE 680 E 
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-CD 32 *MftSTER SYSTEM -HEC -LYNX 
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NEWS 



ASTEROIDS: 
LERETOUR! 

Silmarilss'appretea lan- 
cer prochainement en 
France le jeu Stardust, de- 
veloppe par Bloodhouse et 
dejasortisur Amiga, ilya 
un certain temps de cela. 
Melange d' Asteroids et de 
scenes d'arcade dans des 
tunnels, la preversion que 
nous avons recue ne nous a 
pas convaincus ! • 



PA Ft IS' 
STORY 

Interactive Pictures est 
sur le point de finaliser 
son jeu d'aventure 
policiere : /'Affaire Morlov. 
Utilisant aussi bien des 
photographies de lieux 
precis que des 
personnages incrustes 
sur ces ecrans fixes ou 
des sequences videos 
digitalisees, void unjeu 
qui renoue avec le passe. 
Prevu sur CD-Rom PC et 
Mac d'ici quelques 
semaines, lejoueur 
retrouvera une interface 
classique au service d'une 
aventure se deroulant en 
temps reel! • 




A partir du 6 mars sur Canal +, 
decouvrez Pizzarollo, un jeu en 
temps reel developpe par Ellip- 
se, Med ia la b et Canal+. 



B 



illetd'humeur 



Difficile de ne pas reagir a la de- 
cision d'lnterpiay UK de vendre 
la version shareware de Descent en 
France, et peut-etre meme en Euro- 
pe (on voit !es choses en grand 
chez Interplay). Comment leur ex- 
pliquer qu'un shareware est, par de- 
finition, une version bridee d'un jeu, 
destinee a donner un avant-gout de 
la version commerciale au joueur. 
Ce dernier decidant ensuite d'ac- 
querirou non la version complete 
moyennant une compensation pe- 
cuniere, Vous avez sans doute note 
que le postulat de base etait que le 
shareware sort diffuse comme un 
DP : gratuitement, afin de faire 
connaitre le produit au plus grand 
nombre. II semble malheureuse- 
ment qu'lnterplay ait mal assimile 




le concept et decide de se faire un 
maximum de pognon. lis comptent 
ainsi arnaquer (c'est le mot) les 
plus credules et vendre ce qui n'est 
en fait qu'une grande demo jouable 
de leur produit. Interplay ou com- 
ment detourner un concept de dis- 
tribution base, jusque-la, sur I'hon- 
netete reciproque de I'editeur et du 
consommateur ! 

Mesdames et messieurs d'lnterpiay 
UK, on ne vous felicite pas. • 



!.'•#••■ 



Debridei voire videotheque ! 



Un nouveau label vient de debarquer en 
France - Manga Video - qui, comme son 
nom I'indique, est specialise dans 
I'animation japonaise. Meme si 
vous n'etespas un fan de mangas 
etautres OAV (Original Anima Vi- 
deo), vous connaissez au minimum 
la serie Dragon Ball (allez, pas de 
fausse modestie) et les BD, ou 
mieux le superbe long metrage, 
Akira d'Otomo. Pressentant le suc- 
ces qu'allait rencontrer ce tsunami 
anime, des editeurs tels que Glenat 
n'ontpas hesite a traduire etpu- 
blier des BD comme Dragon Ball, 
Ranma 1/2, Appleseed et meme a editer des 
mensuels dedies au manga comme Kameha. Les 
boutiques special/sees se sont multiplies me- 




lant allegrement la vente dejeux consoles et cel- 
le de produits d'import Made in Japan. Rien 
d'etonnant done a ce que Manga 
Video se soit en fin decide a franchir 
la Manche pour venir s'installer 
chez nous. Les premieres videos 
disponibles sont Venus Wars, un 
sympathique dessln anime post- 
apocalyptique mettant en scene 
une bande dejeunes bikers ; Domi- 
nium Tank Police, un DA sur fond 
de musique Dance (insuppor- 
table I ) assez delirantmais moyen- 
nement interessant ; Urotsukidoji la 
legende du demon, un DA melant 
sexe et ultraviolence a conseiller a un public 
averti et enfin Cyber City pour les amateurs de 
cyberpunk sauce nippone. • 



La revolution 
anwkaine 

D6voile durant le der- 
nier CES de Las Ve- 
gas, The American Civil 
War developpe par Empire 
s'annonce reellement com- 
me une grande production. 
En attendant la preview le 
mois prochain, void un 
ecran prometteur et un ren- 
seignementdetaille; I'au- 
teurdujeuestceluiquia 
realise le fabuleux Fields Of 
Glory pour Microprose ! • 



, breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... brev 



• Les produits Avalon Hills seront desormais distribues par US Gold • Digital Equipment lance une offensive impressionnante dans le do- 
maine de la TV interactive : accords avec les fournisseurs de bottlers de communication interactive, creation d'un studio de developpement, 
participation en Suede a I'essai des operateurs Kabel-TV et Telia AB • Pour moins de 350 francs, le PC Twin permet de connecter votre joy- 
pad a votre PC • Harrison Ford jouera a nouveau le role d'lndy dans Indiana Jones IV : le film • Pour repondre a une demande importante 
des joueurs, Peter Molyneux et son equipe de Bullfrog annoncent pour le mois d'avril une version disquette de Magic Carpet • QQP a ete 
repris par Avallon Hills, ce qui devrait aboutir a ('apparition, des le mois prochain, d'une plethore de wargames • Viacom arrive enfin en 
Europe, via CIC Interactive, avec dans un premier temps des jeux CD-Rom PC en avril, puis CD-Rom Mac en juin. 
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TOP MACHINE IMMUTABLE 



486DX4100 

r --»---' INTEL 

4 Mo 32 Bits. 

DD 540 Mo Fast IDE. 

Carte Controleur VLB 4 DD Fast IDE. 

Carte video 1 Mo Cirrus logic 5429. 

Ecran 14" Pitch 0,28 NE. 

Clavier et souris 



ESPACE OKAZ 

SHARK REPREHD ET VEND 

TOUT MATfRIELS 
IHFQRMATIQUE ET JEUX 



6990 P 



486 DX2 66 

INTEL 

4 Mo 32 Bits. 

DD 420 Mo Fast IDE. 

Carte Controleur VLB 4 DD Fast IDE. 

Carte video 1 Mo Cirrus logic 5429. 

Ecran 14" Pitch 0,28 NE. 

Clavier et souris 



S990 P 



EU0LUT10! 1990 F™ 

HIT Aftfi FN ma inn t www 



TOUT 486 EN DX4 100 



PIECES DETACHEES 


Carte Mere Bivoltage 

Carte controleur Fast IDE VLB 


690 F 
149 F 


Carte Video 512 Ko 
Carte Video 1 Mo 5429 C.L 
Ram 4 Mo 


299 F 
690 F 
980 F 


Lecteur de disquette 
CPU DX2 66 
CPUDX4100 


249 F 

990 F 

1590 F 


Disque Dur 420 Mo 
Disque Dur 540 Mo 
DD extractible 


1190 F 

1390 F 

129 F 


Ecran SVGA Trust 

Ecran SVGA n mmim Try star 


1390 F 
1790F 


Clavier BTC 
Souris Mitsumi 


129 F 
99 F 


Windows 3.11 + Dos 6.22 
Boite de Disquettes 


590 F 
29 F 



OPTION MULTIMEDIA 

Enceintes 2x25 Watts 
Enceintes 2x80 Watts 


290 F 
390 F 


Carte Sound 16 Expert 


549 F 


Carte Soundwave 32+Cube Lite 
Scanner Trust 256 niveau de gris 


990 F 
449 F 


Scanner A4 Coul. 1 200 Dpi 


2990 F 


Scanner A4 Coul. 2400 Dpi 


4490 F 


Scanner da main 400 Dpi 


1249 F 


Carte Tuner Pal 


1990 F 


Carte MPEG Video Master 


1990F 


Cd Rom Double vitesse 


790 F 


CdRom Quadruple vitesse 


1490 F 


Flight Joy Saitek 


149 F 
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dm V) lm, deuxieme round 



En attendant I'Ultra 64 
de Nintendo, la 3DO 2 et 
la prochaine console 
« multimedia » issue de la 
collaboration 
Apple/ Bandai, la Play 
Station et la Saturn se 
livrent une guerre sans 
merci par logitheques 
interposees. Une guerre 
de prestige done, mais 
dont I'issue attribuera a 
chacune une position de 
leader ou de challenger. 



Apres la claque Ridge Racer infligee par Nam- 
co, la seconde nous est assenee par Takara, 
un editeur jusque-la cantonne aux conver- 
sions des jeux d'arcade SNK sur console Neo- 
Geo (Samurai Shodown entre autre). Pour son pre- 
mier jeu original, Takara n'a pas fait dans la demi- 
mesure et impose Toh Shin Den comme ie seul pro- 
duit capable de concurrencer Ie Virtua Fighter 2 de 
Sega (on ne parle meme pas du premier, complete- 
ment largue). Les personnages polygonaux de Vir- 
tua Fighter ont laisse place a huit guerriers qui sem- 
blent tout droit sortis d'un dessin anime japonais 
grace aux superbes textures dont ils sont pares 
(mmh, la combinaison transparente d'Ellis et Ie bus- 
tier decuirde Sofia). TSD est aussi Ie premier jeu de 
combat a reellement exploiter I'espace 3D environ- 
nant les deux ad- 
versaires, contraire- 
ment a VF ou les 
combats ne se de- 
roulaient que sur 
unplan.llestdore- 
navant possible de 
tourner autour de 
son adversaire et 
ainsi eviter ses 



On aurait pu vous parler de Motor Toon Grand Prix 
et de Cybersled sur Play Station ou de Clock Work 
Knight sur Saturn, mais la place nous manque. 
Sachez simplement que Ie premier est une simu- 
lation automobile cartoon melangeant de facon origi- 
nal des decors ombres en Gouraud et des vehicules tex- 
tures (jouable a deux) ; Ie second est ('adaptation du jeu 
d'arcade avec les textures en plus (jouable a deux bis) 
et enfin Ie dernier est Ie premier jeu de plate-forme Sega 
entierementen3Dtexturee. ■ 




Toh Shin Den 

Takara • Sony PlayStation 

Categoric poidi lourdi 



pour voir les deux boss : 
Gaia et Sho). Technique- 
mentToh Shin Den est par- 
fait; les musiques, les decors 
(Ie stage du sosie de Tortue 
Geniale en particulier), les 
animations, ['absence de ra- 
lentissements, les quatre 
vues proposees (dommage 
qu'une option replay n'est 
pas ete integree), les zooms, 
tout contribue a en faire Ie 
jeu Ie plus abouti de la Play 
Station. La barre est placee 
tres haut pour les eventuels 
challengers. ■ 






I coups ou tenter de Ie pousser hors 
du ring. Autre originalite : pour la 
1 premiere fois dans un jeu de bas- 
ton en 3D, des coups speciaux 
(dont deux super-coups secrets) 
dans la tradition Capcom/SNK ont 
ete ajoutes, combinant I'utilisation 
d'une arme blanche (chaque perso 
en possede une : fouet, marteau, 
griffes, etc. ) et de pouvoirs spe- 
ciaux. Une option permet meme d'en attribuer 
quelques-uns aux touches < L > et < R > du pad- 
dle err evitant ainsi de s'user les doigts sur des 
« quarts de tour + poing » a repetition (plus facile 
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Coince dans unjeu 73615 GEN4 ! 



Victory Goal 



Sega • Saturn 

f ifa Soccer iDO $ur la touche? 



Apres avoir subi un revers psychologique (et 
non commercial, puisque sans Virtua Fighter 
il n'y aurait pas un pare actuel de 500 000 
Saturn au Japon) sur le front du jeu de com- 
bat avec I'arrivee fracassante de Toll Shin Den sur 
PSX, Sega prepare ses prochaines contre- 
offensives. Sur les circuits de course automobile 




avec I'adaptation de Daytona USA et sur les ter- 
rains de football (sport tres populaire au Japon : le 
Dwarf Soccer) avec Victory Goal, deja disponible 
en France dans les boutiques d'import. Cette si- 
mulation de football n'a bien sur rien a voir avec 
Sensible Soccer, tant du point de vue de la jouabi- 
lite que de celui de la realisation. II 
s'agit avant tout d'un jeu console, ce 
qui emporte I'idee dune orientation 
arcade au detriment du realisme. Le 
controle de la balle s'effectue par 
consequent sans difficulte, cette der- 
niere collant au pied du joueur. Ce- 
pendant, Victory Goal ne cherche 
pas a concurrencer Sensible Soccer 
mais piutot a detroner Fifa Soccer 
3DO. II y parvient d'ailleurs sur cer- 
tains points. On peut ainsi a tout 
moment zoomer en temps reel sur le joueur dirige 
et definir Tangle de vue du terrain. Le jeu etant 
sponsorise par la League JL ( ? ), un (tout) petit cote 
management a ete inclus avec la possibility de 
choisir parmi 12 equipes, toutes possedant des 





mascottes tres cartoons et une tonne de forma- 
tions. Vous pouvez aussi passer en revue les fiches 
techniques de tous les joueurs et operer des chan- 
gements. Sur la pelouse, il est pos- 
sible de stopper un joueur dans sa 
course et I'obliger a faire une passe. 
En revanche, le multijoueurs et une 
partie du fun passent de vie a trepas 
puisqu'il n'est plus permis de 
connecter six paddles comme dans 
Fifa ou d'accelerer apres avoir pris 
I le controle de la balle, d'ou une cer- 
I taine lenteur. Celle-ci oblige le 
I joueur a davantage construire son 
jeu, retorqueront les fans mais ('ex- 
cuse est insuffisante. Autre defaut : la presence de 
musiques (au nombre de cinq) en cours de partie. 
On peut heureusement les deconnecter. ■ 




Aaaaah, un bon vieux shoot vertical ... les pos- 
sesseurs d' Amiga ne peuvent avoir oublie les 
fabuleux Battle Squadron et SWI V ou le vieux 
Xenon 2. Les possesseurs de PC, moins fa- 
voris dans la discipline, ont tout de meme pu gou- 
ter aux joies du shoot pur et dur avec Raptor. Mais 
Raiden dame le pion a toutes ces references pour 



Raiden Project 

Seibu • Sony PlayStation 

La Rolls de$ shoot* ! 



s'imposer comme la rolls des shoots. Apres une ver- 
sion Jaguar desastreuse, les auteurs du jeu d'arca- 
de ont tenu a s'occuper eux-memes de la conver- 
sion Play Station. Resultat : la console Sony peut se 
targuer d'avoir dans sa jeune logitheque des jeux 
en touts points identiques aux versions cafe. 
« Des » jeux ? « Aux » versions cafe ? Et oui, Rai- 
den Project compile sur un meme CD Raiden 1 et 
2. Le plus impressionnant est bien entendu le 2 
avec une finesse graphique sans egale et un souci 
du detail proprement hallucinant. Les gens s'en- 
fuient a votre approche, les debris des vaisseaux 
detruits enflamment les arbres ou forment des cra- 
teres au sol. Les armes n'ont jamais ete aussi spec- 
taculaires avec le gigantesque laser « serpentin » 
que vous pouvez diriger pour exterminer tout ce qui 
bouge a I'ecran, ou encore les mega bombes qui 
aneantissent tout sur une moitie d'ecran, y compris 
les batiments au sol ! Les huit missions du jeu vous 
confrontent a des boss finaux aussi gigantesques 
que coriaces. Le jeu propose aussi trois modes de 
vuedont I'un vous permetde retourner votre ecran 
TV pour avoir une vision du jeu identique a celle de 




I'arcade. On peut simplement regretter que le jeu 
ralentisse en mode deux joueurs lorsque trap de 
sprites et d'explosions cohabitent a I'ecran . . . le 
syndrome Ultimate Parodius frappe a nouveau. A 
deux, Raiden Project se fin it des la premiere partie 
puisque les credits sont infinis. Les trois armes evo- 
lutives auraient pu se transformer en six armes evo- 
lutives, personne ne s'en serait plaint. . . ■ 
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CINE 



James Bond 
est de retour ! 

Goldeneye est son nom. Dix- . 

septieme de la serie, le tourna- * 

ge a debute le 16 Janvier et la * 

sortie est prevue fin 95. Lenou- * 

veau tombeur de ces dames est m 
interprets par Pierce Brosnan. II 

| sera aux cotes de Sean Pean, | 

Robbie Coltraine et Alan Cum- 

I ming. L'incontournable Q est I 

_ toujours Desmond Llewelyn. _ 

1 Fait neuf : M sera interprets par J 

a unefemme. Dame JudiDench ! * 

I Bonne nouvelle % 

I pour le cinema : g 

g la frequentation des salles a * 

• augmente de 37 % en Janvier. * 

• Pourvu que 9a dure I | 

• Imagina 95, I 

t sort en cassette video, pour | 

moins de 200 francs, un deluge 



saton prestigieux. 

Le sport a 
outrance, 

avec deux cassettes videos 

remplies d'images inhumaines. 
| K2, I'Ultime Defi et Phushing 

The Limits sont deux films sur 
| I'escalade et les sports a hauts | 

risques qui raviront les fans et 
I les amateurs de sensations I 

fortes (distributes par Poly- 
1 gram Video). I 



sur Paris, 

I est unconcours pour les jeunes 1 

- de 18 a 27 ans, organise en col- - 
laboration avec la Videotheque 
de Paris. II propose la realisa- 
tion d'un reportage ou d'une 

| fiction (entre 5 et 7 minutes) a g 
des equipes composees de 2 a 

1 6personnes, le theme etant les | 
decors de Paris. Les inscriptions 

§ seront closes le 10 mars 1995, 1 

- avec a la clef une audition fin _ 
mars, un tournage courant * 
avril, un montage en mai et la g 
recompense pour les gagnants 

| le 17 juin ! Pour plus derensei- | 

gnements, contactez le FJRP, 
f 20 rue Godeffroy I'Asnier, | 
_ 75004 Paris. 



STflRGflTf 

la porte deietoilet 




a porte des etoiles s'ouvre vers de nouveaux ho- 
rizons. Horizons plutot baroques puisque le film 
brasse habiiement present, passe et futur. Ce sa- 
vant melange, double d'effets speciaux gran- 
dioses, classe Stargate dans la categorie des grands 
films de science-fiction tels que la Guerre des Etoiles 
et autre Retour duJedi. 

Daniel Jackson (James Spader), un jeune egyp- 
toiogue, incompris de ses pairs, est embauche 
par I'aimee americaine pour resoudre une 
enigme passionnante. Un immense an- 
neau decouvert en 1 928 porte des hie- 
roglyphes incomprehensibles. Aucun egyptologue 
n'est arrive a les dechiffrer. Daniel s'attelie a la tache 
et decouvre en queiques jours son secret : c'est une 
porte qui mene a I'autre bout de I'univers. Aussitot, 
i'armee detache un regiment. Apres avoir passe une 
masse d'eau instaliee a la verticale en travers de la por- 
te, Daniel, le Colonel O'Neil (Kurt Russel) et ses 
hommes sont propulses dans un univers alternative- 
ment noir et bariole de lumieres fulgurantes. lis atter- 
rissent sous une pyramide ! Drole de planete que cel- 
le-ci :troislunes, un desert infini et des hommes re- 
duits en esclavage par Ra (Jaye Davidson), mi- 




STARGATE, U PORTE DES ETOILES 

Sorti depuis le 1 er fevrier 
Realisateur ° Roland Emmerich. 
Avec : Kurt Russel, James Spader, 
Jaye Davidson... 



homme, mi-dieu egyptien. Tyrannique et machiave- 
lique, Ra decide de se servir de la porte des etoiles pour 
detruirelaTerre. 

Malgre un scenario sans surprise et assez plat, Star- 
gate est un film grandiose. D'abord par ses effets spe- 
ciaux, realises en images numeriques, qui contribuent 
grandement a sa reussite : les transformations du dieu 
Ra et de ses sbires, creatures metailisees en hommes, 
valent le coup d'ceil. Ensuite par ses decors : cette vil- 
le plantee au milieu du desert dans une lumiere doree 
fait rever. Enfin, I'impression de grandeur est accen- 
tuee par les queiques 1 800 figurants, souvent « dou- 
bles » pour donner I'impression de voir a I'ecran 4000 
personnes. Roland Emmerich (Universal Soldiers) n'a 
pas lesine sur les moyens. . . Et Stargate ne semble pa's 
faire le flop que lui predisaient les mauvaises langues. 
II a deja rapporte 69 millions de dollars aux Etats-Unis 
et se dassait premier dans la liste des entrees le jour 
de sa sortie francaise. De quoi renflouer les caisses de 
Carolco Production, la filiale americaine du Studio Ca- 
nal Plus. Eh oui I Parce que Stargate, qui a tout d'un 
film americain, meme les cliches, est une production 
francaise. Poussons un cocorico et esperbns que ce 
filmferabeaucoupd'ernules! • 

A. -K. D. 
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Si on vous dit harcelement sexuel, vous imaginez 
un homme harcelant une pauvre petite secre- 
taire. Mais, dans ce film le role d'harceleur 
sexuel revient a la femme. C'est Meredith John- 
son (Demi Moore) qui harcele Tom Sanders, alias Mi- 
chael Douglas. Tout arrive. . . 
Tom, pere de deux enfants et mari comble, travaille 
diez DigiCom a I'elaboration d'un logiciel de realite vir- 
tuelle sur CD-Rom. Ce projet, pret d'aboutir, peut lui 
permettre d'acceder a la place, tres convoitee, de vice- 
president de DigiCom. Mais, c'est sans compter sur 
I'ambitieuse Meredith qui est brusquement nommee 
vice-presidente a sa place et lui tend un piege vicieux. 
Sous le pretexte de renouer avec les souvenirs d'une 
liaison orageuse qu'ils ont eue dans leur jeunesse, Me- 
redith invite Tom a une soiree en tete a tete dans son 
bureau. . . S'en suit la scene « chaude » du film. Ima- 
ginez Demi Moore moulee dans une robe noire au de- 
collete plongeant utilisant tous ses atours, et il y en a, 
pour faire craquer Michael Douglas. . . lequel ne craque 
pas ! C'est ce qui cause sa perte. Meredith se plaint 
d'harcelement sexuel et en profite pour remettre en 
cause les competences de Tom. En quelques jours, le 
be! avenir deTom s'ecroule. II se voit proposer un pos- 
te dans une filiale au fin fond de la campagne et son 
projet de CD-Rom connait des problemes techniques. 
Sabotage ? Face a ce traquenard Tom fait front, seu! 
un mysterieux ami le soutient au travers de la inessa- 
gerie hyper sophistiquee de son ordinateur. 
Realite virtuelle et CD-Rom tiennent une place im- 
portante dans Harcelement. La scene recreant !e 



monde virtuel dans lequel Tom consulte les archives 
de sa societe semble plausible. Le prolifique Michael 
Crichton (Jurassic Park, Congo actuellement en tour- 
nage), auteur du livre et du scenario, devance I'ac- 
tualite et les journaux informatiques americains s'ac- 
cordent a dire que ce que Ton voit dans Harcelement 
existera demain.... Dans cette sequence, creeepar 
Industrial Light & Magic, Tom se deplace de piece en 
piece et consulte des dossiers comme s'il se trouvait 
dans une vraie bibliotheque ! C'est impressionnant. 
II ne reste qu'a esperer que la realite depasse rapi- 
dement la fiction. En attendant, allez voir Harcele- 
ment : !a scene du « viol » de Michael Douglas par 
Demi Moore vautle detour. Chaud ! • 

A. -K. D. 




Sorti depuis le 8 fevrier 

i : i : . Barry Levlnson. 
Avec : Demi Moore, Michael 
Douglas, Donald Sutherland.. 
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Generation 90, c'est I'histoire de Lelaina Pierce 
(Winona Ryder) et de ses trois amis. Jeunes, 
ils sonttous les quatre a la periode charniere 
de leur vie oil les etudes finies, ils cherchent 
un travail. Trop jeunes, trop diplomes ou inexperi- 
mentes, chacun va de petits boulots mai payes en es- 
poirs de^us. Lelaina chronique leurs galeres avec sa 
camera. Troy (Ethan Hawke) est musicien, derriere 
son ironie il cache un temperament angoisse. Vickie 
(Janeane Garofalo), etudiante ratee, travaille dans 
une boutique et multiplie les aventures tout en vivant 




GENERATION 90 

Sorti depuis le 22 fevrier 

rr~ ". Ben Stiller. 
>'?- Winona Ryder, 
Ethan Hawke... , 



dans la peur du Sida. Sammy (Steve Zahn), quant a 
lui, est un incurable refoule. Ils partagenttous plus ou 
moins le meme appartement. 
Apres s'etre vu fermer de nombreuses pontes au nez, 
Lelaina decide de vendre son documentaire a une chai- 
ne locale. Michael (Ben Stiller, son petit ami et pro- 
ducteur de tele) I'aide. Mais Troy ne supporte pas ce 
nouveau venu a qui tout reussit. II se montre jaloux et 
possessif... amoureuxquoi ! Coince entre ses deux 
hommes, aussi differents que peut I'etre un chien d'un 
chat, Lelaina est perdue. A I'image de ses amis, qui ont 
egalement du mal a y voir clair dans leur vie, Lelaina 
essaye de faire le bon choix. . . 
Avec une 8. 0. melant tubes des annees 70, 80 et 90, 
Generation 90 est plein de vie. C'est une etude de 
mceurs. La scenariste, Helen Childress, vingt-trois ans, 
s'est inspiree de sa propre vie pour donner corps a ses 
personnages. Cela se ressent. Le film ne sonne pas 
faux une seule seconde. II est plein d'espoir, contrai- 
rement a « Une pause, quatre soupirs » (sorti debut 
93) qui relatait egalement les deboires de quatre 
jeunes gens. Cette soi-disant generation Ikea se lais- 
sait vivre alors que Lelaina et ses amis ont la rage de 
vivre. Ils galerent mais ne laissent pas les evenements 
decider a leur place. Ils font des choix, bons ou mau- 
vais, et decident ainsi du sens de leur vie. C'est ce qui 
donne autant de vitalite a Generation 90 ! A voir. • 
A. -K. D. 



drop zone 



v~^\ rop Zone ? Quezako ? En ce moment, vous 
; j I'avez certainement remarque, le grand 
j j ecran est envahi de films sur le parachutis- 
Wtf me. Et Ton apprend que droper est un ter- 
me technique signifiant que les parachutistes sau- 
tent les uns apres les autres dans le but de former 
des figures en chute libre. Drop Zone est done un 
lieu ou Ton drape. C'est logique. Dans le film, c'est 
la oil le commissaire Pete Nessip (Wesiey Snipes) 
debusque une bande de voltigeurs-malfaiteurs. 
Tout commence lorsque Pete et son here Terry 
convoient, a bord d'un 747, un super technicien en 
informatique condamne pour piratage. L'avion est 
attaque, I'informaticien enleve et Terry tue. Sus- 
pendu pour negligence, Pete poursuit son enque- 
te seul. Enquete qui I'entraTne dans le milieu tres 
ferme des parachutistes specialises au sein du 
« skydiving », le saut en chute libre. Lui, qui n'a ja- 
mais touche un parachute, se retrouve harnache, 
pour les besoins de son enquete, a une superbe 
creature, Jessie Crossman (Yancy Butler). 
Que ceux qui n'aiment pas le parachutisme 
n'aillent pas voir Drop Zone : I'histoire n'est pas 
neuve. En revanche, les fans de sensations fortes 
vont adorer Drop Zone. Le film beneficie de 
quelques scenes impressionnantes. Comme ce 
groupe de malfaiteur sautant d'un immeuble de 
1 00 metres en ayant a peine une seconde pour 
ouvrir leur parachute. Ou bien ce saut nocturne 
effectue au-dessus de Miami avec un atterrissa- 
ge controle dans un camion en marche ! Sans 
compter les quelques figures de « Skydiving » qui 
sont superbement filmees. D'un coup, on se 
prend a rever que nous aussi, on voltige dans les 
airs en piquant droit vers le sol a plus de 100 
km/h. Un vrai bonheur de spectateur bien assis 
dans son fauteuil ! • 

A.-K.D. 




Sorti depuis le 15 fevrier 

, ; John Badham. 
> : : '- Wesley Snipes, 
Gary Busey, Yancy Butler... 



Generation 4 - mars 1995 



PREVIEWS 



( 



( 



PLIGHT 

A ne pas looper 

Hlimite ! Mais vous plaisantez ! Un simple vol Paris- 
Londres et c'est 1'epreuve redoutee des convulsions 

version « passe moi vite un sachet plastique ». 

En plus vous pretendez me faire executer des figures 

acrobatiques... vous I'aurez voulu ! Couvrez quand 

meme le sol du cockpit avec de vieux journaux, 

je risque de m'exterioriser de toute part, 




Ii y avait dans la saga des Flight Simulator 
quelque chose de... comment dirai-je de... 
d'austere ! Voila « austere », c'est le mot. Pas 
de vilains a shooter en plein vol, un nombre in- 
croyable de commandes a memoriser, aucune eva- 
luation de vos performances. . . en gros, un soft de- 
die aux technophiles, amateurs de clavier haute- 
ment esoterique : F = flag ; A = pilote automatique ; 
Esc = j'en ai marre de ce soft elitiste reserve aux re- 
traces de I'aviation civile. Si Flight Unlimited semble 
a premiere vue s'inscrire dans la continuation du 
genre, II n'en est rien. Ses graphismes « ies bras 
m'en tombent » et son realisme « oui pour les sen- 
sations de vol et les reactions de I'avion, non pour 
les milliers de parametres a gerer » I'elqigne radi- 
calement du concept de FS pere & fils. A tel point 
que, meme si pour vous I'expression « jeu micro » 
rime gracieusement avec « j'm'en va vaporiser tous 
ces monstros-robots-pas beaux », vous risquez avec 
Flight Unlimited de vous ouvrir a un autre genre 
de. . . non, finaiement, pour vous aucune autre is- 



sue que I'engagement dans la legion etrangere. 
Mais pour les autres, qui represented quand meme 
99 % des joueurs, ce soft s'annonce comme digne 
d'interet (et plus, si affinit.es). Pour commencer, le 
theme de base est plutbt original : apprentissage et 
realisation de figures de voltige. Vous allez pouvoir 
executer immeiman, looping, vrille. . . peut-etre pas 
de maniere canonique dans un premier temps mais 




F-EM Generation <i - mars 1995 




Vendre, acheter ou louer rapidement ? Les P. A. du 3615 GEN4 1 



J N LIMITED 




apres formation, sans problem. Comment ap- 
prendre ? C'est tres simple, vous vous promenez en 
3D subjective dans I'aerodrofne.. riiqyez sur un ta- 
bleau d'informations et un instructs*- vous tombe 
dessus, pret a faire de vous is kAR star des mee- 
tings aeriens (le naif). 

La voltige aerienne en cix Iecons 

D'abord patient, il vous montre $x un tableau blanc 
■es positions intermedia ires de raven a chaque eta- 
pe de la figure considered puis, ecsure par votre 
manque d'attention, il vous co:£ drsctement dans 
un avion en vous souhaitant inconsdeHamefit une 
mort lente et douloureuse (gaie cockpit en 
fiammes). Ensuite, pendant vtte vol, it vous 
conseille de vive voix : « redressez ». « plus a 
gauche... », s'impatientantquandvousn'obtem- 
perez pas assez rapidement. Corarae \a voix est en 
angiais, vous pouveztoujours ere < "compren- 




do » et continuer a piloter a votre guise. Cela dit, !e 
softsortira entitlement en francais, aneantissantpar 
la meme cette strategie de derobade. Apres forma- 
tion (si necessaire), vous pourrez choisir I'avion que 
vous souhaitez piloter parmi cinq maquettes tour- 
noyantes : Sukhoi SU-321, Belianca Decathlon, Ex- 
tra 300S, Pitts Special S-2A (biplan), Grab S103 (pla- 
neur} et participer a des competitions internationales 
de voltige. J'ai prefere choisir le « vol touristique » 
pour voir sans risque excessif ce que piloter veut dire. 
Premier apercu de I'interface utilisateur : un tableau 
de bord et quatre fenetres, une vue frontale, deux 
vues laterales gauche/droite et un ecran en 3D « fils 
de fer » {sol et trace de vos manoeuvres aeriennes). 
Graphiquement, c'est subliiiime. Les vues exte- 
rieures en 3D mappee donnent I'impression d'etre 
des photos digitalisees : montagnes, forets, ca- 
nyons. . . si vous avez deja pilote ou plus modeste- 
ment regarde par le hublot d'un avion : c'est exac- 
tement ca (avec les data disks qui devraient suivre 
la sortie du soft, vous allez voir du pays). 

Grand, beau et f knde a la f ois 

Teste sur un Pentium 90, 1'image en SVGA etait re- 
marquablementfluide, meme en vue frontale plein 
ecran. Pour de I'image calculee en temps reel, cela 
frole la performance. Les concepteurs ont d'ailleurs 
faitappelaunecompagnieaustraliennepourdeve- 
lopper un ensemble de drivers Vesa 1 2 a 20 % plus 
rapides que ceux utilises par les softs actueis. De 
multiples options d'environnement seront dispo- 
nibles : nuages, brume a I'horizon, resolution (jus- 



qu'a 1 024x768 ! ), prise en compte des courants at- 
mospheriques. . . mais celle qui devrait nourrir vos 
fantasmes micromaniaques les plus fous reste la 
possibility d'utiliser un casque virtuel. D'apres les 
commentaires, des quelques privileges de la redac- 
tion a avoir teste ce soft dument casque, le senti- 
ment de piloter est total et les vertiges qui I'accom- 
pagnent hyperrealistes. Au CES de Las Vegas, on au- 
rait meme vu Stef tourner la tete plusieurs fois, re- 
garder ses pieds, reprimer un malaise puis hurler « je 
vois ma maison ! ». Apres, il a amorce plusieurs ma- 
nceuvres d'approche, ies bras en croix, pour atterrir 
finalement en catastrophe sur les genoux d'une ho- 
tesse non sans avoir prealablement detruit I'inte- 
gralite du stand de demonstration. Quand on !ui a 
retire le casque, il sangiotait en repetant inlassable- 
ment entre deux hoquets « je voulais revoir papa et 
maman ». Depuis, il attend la version definitive de 
Flight Unlimited recroquevilie sur iui-meme, a deux 
pas de la boTte aux lettres. Personne n'ose lui dire 
qu'elle ne sortira probablement qu'en avril, de peur 
qu'il fasse une chse encore plus devastatrice. ■ 
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BIOFORGE 

Un remake a I'americaine 




Les deux specialites Origin etaient, jusqu'a present, 

la simulation et le jeu de role (heroic-fantasy 

ou cyberpunk). Avec Bioforge, I'editeur americain 

conf irme la predilection de son pays pour 

les remakes en s'attaquant au jeu d'aventure 

« a la Alone » et semble bien parti pour rafler 

une nouvelle fois la mise ! 
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ous avez tous vu Robocop, oui ? Et bien, ima- 
ginez un bref instant qu'un matin en vous re- 
gardant dans la glace, vous aperceviez non 
pas un visage familier, fletri par ia torpeur 

matinale, mais celui d'un cyborg. De votre ancien- 

ne physionomie, vous ne retrouvez rien qui ne soit 

parasite et ravage par le metal. Ne rigolez pas trap, 

ca pourrait vous echoir, c'est bien arrive a Lex. Le 

pauvre Lex,victimed'une experience monstrueuse 

qui ietransforma en uneespece d'homme/ma- 

chine hybride, Mais de cette operation, 

il ne garde aucun souvenir, com- 

me du reste d'aiileurs. Sa me- 

moire a ete effacee. Une se- 

cousse sismique le tire 

brusquement de son som- 

meil. Un regard circulaire 

luipermetdejugerobjec- 

tivement sa situation : il 

est vivant, pas beau a voir 

mais vivant et enferme 

dans une chambre avec un 




robot de surveillance. Ce dernier est mis a 
profit pour griller le champ de protection 
apres ete adroitement precipite contrecelle- 
ci. Lex peut ainsi jauger I'etendue desa nouvel- 
le foite, avant de debuter sa quete d'identite, gui- 
de par le desir haineux de retrouver les personnes 
qui ont fait de lui un monstre cybemetique. 



Bioforge est un jeu d'aventure mar- 
chant dans ies traces d'Alone 
In The Dark. L'interface cla- 
vier est similaire mais per- 
met d'executer {au pave nu- 
merique) un plus grand 
nombre de mouvements. 
On decompte, pour les 
phases d'action, plusieurs 
types de coups de pied, de 
coups de poing, un coup de 
boule et un coup de pied 
execute a la suite d'un saut 
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perfeuxf ! .). L'interface vous cc'lce ='jss : a utiliser 
lasourispour depiacer votre man s^ ies ecrans de 
contrdle {a la Captain Blood) qui puflufent dans cer- 
taines zones. Cesmoniteurs vous perroettent de 
desactiverdes champs de force, tfouvnrdes portes 
et meme de diriger un robot ! Qui oft Alone In The 
Dark, dit cHangemeiit de i'arsgle de vue en fonction 
deta position de voire personnage. Bjofcrgenenous 
decjoit pas en respectant cette regie e: ai jrroposant 
un passatjed'une camera a ['autre tresraptde mal- 
greia richesse graphique des decors. D^cs tie croi- 
requ'il nes'agit quede 320x200, ou sont passes Ies 
grps pixels qui caradterisent ies jeux PC en basse re- 
solution ? Disparus ! Sauf peut-etre pour votre per- 
sonnage, qui en plus d'etre laid, pixefTse un peu (a 
croire qu'Origin s'est decide a rompreavec la tradi- 
tion des heros « gravures de mode »). Car Lex a vrai- 
ment unesale gueuie ; une : tranche comme on ai- 
merait en Mr plus souvent dans Ies jeux tfaventu- 
re 3D. Finis ies personnages « cubiques » ou « po- 
tygones ». Ceux de Bioforge sont saislssaTs db rea- 
iisrne. Impression renforcee : par Ies inDO-nbrables 
animations ; chaque action s'accompagne d'un 



tnouvement approprie. Les chutes, par exemple, 
sqnt d'une variete inhabituelle. La nouvelle referen- 
ce pour ce type de jeu est incontestablement Ecsta- 
tica (qui a dit Cyberia ? ) et avec Bioforge, nous re- 
trquvonsquelques-unes des innovations qui nous 
avaient alors le plus impressibnnees telle la gestion 
« visuelle » de t'etat de sante du personnage. 



En fonction du nombre de coups encaisses, Lex aura 
plus ou moins de difficulte a se depiacer. Dans un 
etat de faibiesse bien avance, un sprint se conclue 
rapidement par une chute humiliante ! Le jeu Ori- 



gin ne lesine pas non plus sur les effets gores. Si 
vous affrontez un individu hostile biesse, ses plaies 
se rouvrent et le sang ne tarde pas a teinter de 
pourpre ses v§tements et souvent les votres ! Du ja- 
mais vu. Les lecteurs, connaissant Demolition Man, 
se rappellent sans doute de quelle fac,on le person- 
nage, incarne par Snipes, deverrouille une cellule 
en dejouant le systeme de securite a base d'un 
scanner « oculaire ».. . Bioforge nous propose une 
version aussi gore avec I'utilisation d'un bras arra- 
che pour tromper un scanner a empreintes digitales. 
J'espere que la petite note divertissement aux epi- 
leptiques sera accompagnee d'une nouvelle impo- 
sant des heures de jeu suffisamment espacees de 
cedes des repas. Quelques petites remarques tech- 
niques pour conclure. Les voix sont deja en cours de 
traduction comme tous les textes a I'ecran bien en- 
tendu. Seule crainte : la configuration minimaie. 
Monsieur Origin, pensez a mon 486DX33 ! ■ 
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Ceci est un ultimatum : 
si ia sortie de Fuii Throttle 
est une nouvelle f ois 
repousses, le terrorisme, 
qui jysque-Ia a epargne 
le territoire americain, 
pourrait prendre une 
dimension dramatique 
en se locaiisant sur 
I'immeuble LucasArts. 

<f ■ 
ucasArts est parvenu en I'espace d'environ dix 



TAKE IT EASY ! 



ans a se faire une reputation de qualite dans 



Ldeux genres distincts : la simulation avec !es X- 
Wing et autres softs inspires de Star Wars et le 
jeu d'aventure avec les series des Monkey Island, 
des Indiana Jones, des Maniac Mansion (impossible 
de ne pas se rappeler Day of the Tentacle) sans ou- 
blier quelques produits originaux comme Loom (un 
tres vieux produit reedite recemment sur CD) ou 
Sam & Max Hit The Road, le dernier en date. Depuis, 
les progres de Dark Forces ne cessaient de faire I'ob- 
jet de communiques de presse toujours plus en- 
thousiastes mais rien ne percait sur I'equipe atta- 
ched au jeu d'aventure. Le nom de Full Throttle re- 
venait souvent dans les conversations telephoniques 
avec Carole, i'attachee de presse d'Ubi Soft (distri- 
buteur des produits LucasArts en France. . . !es vei- 
nards), mais seules trois-quatre photos circulaient 
dans la presse mondiale. Jusqu'au jour ou, enfin, une 
version jouable fut presentee a la presse et au public 
au cours du dernier SuperGames et du CES de Las 
Vegas. Une demo plus avancee de cette derniere est 
enfin parvenue (indemne) jusqu'a nos locaux. . . 

La Dream Team de LucasArts 

Le responsable du projet Full Throttle est Tim Schaf- 
fer qui fut, entre autre, le vice-producteur de Day of 
the Tentacle. Son equipe se compose de Peter 
Chann, Larry Ahem et Richard Green, respective- 





ment designer des vehicules 3D, animateur general 
et dessinateur 3D. Tous beneficient d'une expe- 
rience appreciable : Richard fut un dessinateur 
3D de Rebel Assault tandis que Peter et Larry travail 
lerent aux animations, aux graphismes et au 
design de DOTT. Avouez que sur un CV, avoir par- 
ticipe a I'elaboration de produits aussi prestigieux 
n'a pas son pareil pour faire avaler leur clgare a 



d'even- 

tuelsfutursemployeurs! 
Full Throttle herite de I'aspect 
cartoon etde I'humourqui carac- 
terisaient DOTT tout en s'eloi- 
gnant notablement de ce modele 
par des references plus cinematogra- 
phiques que cartoonesques. Tex Avery est sup- 
plante par George Miller (Mad Max) et Dennis Hop- 
per (Easy Rider) pour favoriser un cadre plus realis- 
te. L'histoire est celle de Ben, motard et leader des 
Polecats, une bande de « bikers ». II vit dans un 
monde futuriste qui n'a plus rien a voir avec notre 
planete. Toute notion de justice y est absente (qui 
a dit qu'il s'agissait d'un point commun ? ). Les em- 
bouteillages de nos megapoles ont laisse place a 
des joutes motorisees entre bandes rivales sur les 
interminables tapis d'asphatte zebrant des paysages 
desertiques et rocheux. Ben est accuse d'avoir tue 
Malcolm Corley, le directeur de la derniere fabrique 
de motos. Seul et traque, il cherche a prouver son 
innocence par ses propres moyens et doit rencon- 
trer la fille de Corley pour esperer ^eraser de son 
pied le visage du veritable assassin. Car Ben n'a rien 
d'un Guybmsh ou d'un Bernard, i! se rapproche plus 
d'un Hoagie adulte, raspectbaba cool en moins. pi- 
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riger un tel personnage est une originate qui ne 
manquera pas de ravir les biases des heros gentillets 
communs a la piupart des jeux d'aventure, 

Un amateur de dentelles 

A la question : « Quelles sontles differences entre 
Full Throttle et Day of the Tentacle ? », Tim Schaf- 
fer repond : « Pour les personnages principaux, ca 
donne a peu pres ca : disons que Ben et Bernard 
s'approchenttous les deux d'une porte. Elle est ver- 
rouillee. Le seul outil qu'ils ont en poche est un 
sandwich jambon-beurre et celui-ci doit leur suffi- 
re pour ouvrir cette porte ! Bernard inspecte le trou 
de la serrure et voit que la clef y est encore, mais de 
I'autre cote. Avec le beurre du sandwich, il graisse 
le sol puis glisse sa tranche dejambon sous la por- 
te. Mors il sort son cure-dent avec lequel il pousse 




la clef hors du trou jusqu'a ce qu'elle tombe sur le 
jambon qu J il ramene precautionneusementvers lui. 
II ouvre la porte avec ia clef. Ben, quant a lui, man- 
ge le sandwich et enfonce la porte. . . elle est ou- 
verte, non ? ». Vous I'avez compris, au tricot Ben 
prefere les bistrots et surtout les bagarres qui ies 
animent. Les scenes d'action sont d'ailleurs bien 
plus presentes dans Full Throttle qu'elles ne I'etaient 
dans Sam & Max. Des sequences a la Road Rash en 
particulier reviennent regulierement En ce qui 
conceme I'aventure, elle estpleine d'un humour 
particulier induit essentiellement par le caractere de 
Ben. Ses evolutions se font au travers d'une inter- 
face basique : utiliser la main, utiliser le pied, re- 
garder et gouter. N'oublions pas non plus I'utilisa- 
tion des objets ramasses et stockes dans I'inventai- 
re. Par rapport a DOTT, Fuli Throttle sembie avoir 
perdu en interactivity au profit d'un aspect plus ci- 
nematique avec d'innombrables scenes interme- 
diates et des musiques rock omnipresentes. Ce jeu 
d'aventure ne sortira que sur CD-Rom et sembie 
bien parti pourservir de modele aux prochains softs 



du genre destines a 
voir le jour sur ce sup- 
port. Les musiques comme 
ies voix (pour I'instant americaines) sont reeliement 
geniales et projettent le joueur des les premieres mi- 
nutes dans I'univers original du prochain LucasArts 
(apres Dark Forces bien sur}, Sachez que j'ai eu le 
plus grand mal a ecrire cette preview tout en tenant 
en joue, a i'aide d'un magnum 44, la quarantaine 
d'assiegeants a 1'affut de la moindre defaillance ve- 
nant de ma part pour me deposseder de la demo I 
MA demo. J'en ai deja abattu trois, il ne me reste 
que trois balles... mais la derniere sera pour la 
demo ! Personne d'autre que moi ne posera son re- 
gard sur LA demo du meilleur jeu d'aventure de 
tous les temps (dans tout I'univers et toutes les di- 
mensions aussi). ■ 
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fondee en 1989 par Michael Hayward 
{aujourd'hui directeur du Management} 
et Ian Saunter (devenu entre temps di- 
recteur de Developpement), la societe 
Millenium navigue depuis six ans sur I'ocean 
houleux du jeu video avec un pied dans le navi- 
re micro et un autre dans le navire console, en par- 
venant a ne jamais boire la tasse. Outre la perfor- 
mance d'equilibriste, cette situation demanda une 
grande capacite d'adaptation aux exigences de 
chaque marche d'autant plus que Millenium porte 
la double casquette de developpeur et d'editeur. 
Parmi un personnel de 43 personnes au total, une 
equipe de developpement de 35 individus tra- 
vaillent jour et nuit sur des produits originaux ou 
des licences teiles Mr Blobby (personnage de la 
BBC, curieux croisement entre un Casimir et un 
membre de la famille Barbapapa) ou Mr Magoo 
{un petit detective chauve et myope comme 
une taupe). Mais la mort lente de I'Amiga 
(regrettee par Millenium et la majorite des 
editeurs anglais), ie marche des consoles 1 6 
bits en perte de vitesse et I'avenement du 
CD-Rom PC obligent aujourd'hui la so- 
ciete a ressortir ses cartes et son com- jj> 
pas pour se repositionner sur le marche I 
du jeu video. Les jeux un peu fous qui I 
sefendaientd'unhumourtypiquernent 
british souvent mal compris a I'etranger 
{voire pas du tout compris comme ce fut le 
cas aux Etats-Unis pour James Pond 3 ou le jeu 
connutaussi peu d'enthousiasme qu'en France) 
etaient jusqu'a present la marque de fabrique de 
I'editeur. Ce changement de cap est i'affirmation 
du desir de troquer une image Arcade/Action 
pour une nouvelle, plus adaptee au CD-Rom PC. 
James Pond, personnage emblematique de I'an- 



Le mois prachain vous trouverez 
dans GEN4 Uve un reportage com- 
plet avec les interviews de Stuart 
Sanders (assistant marketing) pour 
Master Axe, Toby Simpson (assistant 
producteurj pour Extractors, Andrew 
Kennedy pour Osteon, Keith Smith 
{attache depress©) pour Siiverfoadet 
Mike Lomas fdirecf eur commercial) 
pour Deadline. Et en exclusMte, 
interview de James Pond ! {Non, 
non, ce n'est pas une blague, Didier 
s'est meme deguise en grenouille 
pour i'occaslonj 



cienne generation de produits 
Millenium sera done sacrifie 
sur I'hQtef CD ? Que les fans 
chassent d'un din d'ceil 
toute anxiete naissante 
deieur regard etserassu- 
rent, ils n'en sont pas arri- 
ves a de teiles extremites, puis- 
qu'un James Pond IV est meme pre- 
vu, mais le type de jeu change radicale- 
ment pour entrer dans I'aire du dessin 
amine interactif, genre a succes sur PC 
depuis le formidable Day Of The Ten- 
tacle. En fait, seuls deux produits en fin 
de developpement peuvent pretendre 
appartenir a 1'ancienne generation. 
Tous deux constituent les derniers 
jeux Amiga signes Millenium ; 
Master Axe et Extrac- 
tors. Ensuite, les pro- 
duits annonces ap- 
partiennent a la 
Next Generation 
avec ungros effort sur 
latailledesoreilles... 
ou plutot sur les 
g£ qualites graphique 
""-' et technique. La 
plus parfaite illustra- 
tion de cette decision 
etant l'importance accordee 
a Defcon, unjeu entierement en 
3D sur lequel mise enormement le 
groupe pour casser son image et 
rallier le peloton de tete des meilleurs 
■■ developpeurs sur CD-Rom PC. A cet ef- 
fet, I'editeur prevoit I'achat de six a huit 
stations Silicon Graphics en ren- 
fort a son actuel Raptor (si- 
mili Silicon Graphics en 
moins onereux). De quoi 
rejouir le departement graphique compo- 
se des designers papier, des « pixel artists » 
(2D) et autres « rendering artists » (3D). Espe- 
rons que !es autres equipes ne seront pas lesees, 
surtout celle consacree a I'ecriture du script et au 
developpement de I'histoire. . . Autre decision inv 
portante, I'editeur anglais s'est decide a attaquer 
les « supers consoles », appellation reservee a la 
PlayStation de Sony et la Saturn de Sega, et dans 
une moindre mesure a la 3D0 et la Jaguar. Autant 
de plates-formes de developpement dont Millenium 
possede la licence. Une simulation de moto est 
meme en debut de rodage sur PlayStation. ■ 
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Deadline • PC CD-Rom • Mai 




La veille du depart pour Cambridge, notre res- 
pecte chef de I'lnformation - le consciencieux 
Didier - avait eu la bonte de me remettre Sa 
liste des produits Millenium en cours de de- 
veloppement. Aussi quelle ne fut pas ma surprise, 
lorsque pour la premiere fois le nom Deadline fran- 
chit les levres d'un de mes holes pour venir briser 
mes illusions. Ce nom ne figurait pas sur ma liste ! 
Ne parvenant a mettre en doute Tinfaillibilite de Di- 
dier, il a fallu me montrer le produit, des notes s'y 
rapportant, son script, et me presenter ses auteurs 
pourfinalementadmettrel'impensable : Deadline 
existe. Pire, il existe et s'annonce comme un chal- 
lenger race au tournoi du meilleur jeu de strategie 
95. Ce soft comporte trois parties distinctes : ma- 
nagers ent/strategie/action et vous place a la tete 
d'un de ses commandos de choc, comme le SWAT 
des Americains ou le GIGN dont nous avons tant 
entendu parler il y a quelques temps et auxquels les 
gouvernements font regulierement appel pour re- 
soudre les situations critiques. C'est d'ailleurs a for- 
ce de lire des articles de journaux se rapportant aux 
exploits de ces groupes que l'idee de base de Dead- 
line vint germer dans I'esprit de ses futurs auteurs. 
Habile cocktail (Molotov) de Syndicate et de Can- 
non Fodder pour Taction et d'UFO pour la repre- 
sentation graphique, Deadline est un de ces jeux qui 
font feu de tout bois avec panache (de fumee). 




Quinze mois de travail 
ont ete jusque-ia ne- 
cessaires a ('elabora- 
tion d'unetrentainede 
niveaux comprenant 
des lieux aussi varies 
qu'uneferme, un train, 
un avion, une usine 
(dont une d'armement) 
ou des catacombes. 
Deadline est une simu- 
lation de liberation 
d'otages debutant au 
MCC (Centre Mobile 
de Commande) oil 
vous sontfournis les in- 
formations indispensables a la reussite de votre 
operation de sauvetage : identite des terroristes, 
leurs motivations, plans des batiments. . . Pour creer 
un dimat d'urgence adapte a ce type de situation, 
les operations sont minutees en temps reel a I'aide 
d'un compte a rebours (avec possibility de I'accele- 
rer). Avant de passer a Taction, vous avez acces a 
des listings « interactifs » d'informations compor- 
tant des noms ou des mots surlignes, autant de 
commutateurs susceptibles de mettre en lumiere 
d'autres noms et d'autres pistes d' investigation tex- 
tuelle. Pour que cette toile d'araignee d'indices (cf : 
schema) ne vous englue point, vous devrez faire 
preuve de discernement et suivre le bon fil, car les 
auteurs ont mis toute leur demoniaque inventivite 
a monter de fausses pistes afin d'aiguiller le joueur 
dans des impasses. Notez bien que le temps consa- 
cre a votre enquete est deduit de celui imparti a 
Toperation de sauvetage. A vous de gerer la ba- 
lance action/strategie en fonction de votre style et 
au mieux des interets des otages. Mais sachez 
qu'une strategie reussie est dependante de la qua- 
lite des informations a votre disposition. 
Lors de Tune des premieres missions, vous avez a 
delivrer le couple de multi- 
millionnaires-M. etMme 
Max Giotti. En ayant re- 
cours au listing d'informa- 
tions, vous decouvrez que 
le couple est amateur 
d'art D'oli la presence 
d'un systeme de sur- 
veillance par ordinateur 
pour proteger la maison. 
Vous pouvez aussi identi- 
fier le leader du comman- 
do terroriste, Jack'Mad 
Dog' Malone, un ex-tueur 
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SAS qui a ensuite travaille pour un cartel de drogue. 
Ce dernier est un tireur d'elite. Sans ces informa- 
tions, vous auriez sans doute employe une tactique 
d'approche classique, c'est-a-dire lente et siien- 
cieuse. Vos hommes auraient ete detect.es par les 
cameras et abattus par Malone. Echec total. En 
possession des informations, la solution apparalt 
etre Tattaque rapide sous couvert des bois entou- 
rant ia maison, en divisant son equipe munie de de- 
tecteurs thermiques en plusieurs groupes, afin de 
decouvrir le plus vite possible la position et le 
nombre exact des preneurs d'otages. Durant les 
phases d'action, la presentation en 3D isometrique 
s'inspire d'UFO, avec une innovation valant son pe- 
sant de cacahuetes grillees a sec (mes preferees) : 
I'image se constmit en fonction de votre champ de 
vision. Explication : au depart une piece fermee est 
totalement plongee dans I'obscurite. Si vous ouvrez 
une porte, une partie de la piece devient visible 
mais les angles morts restent sombres. Vous avez 
acces a de nombreuses armes (limitees par deux 
parametres : le temps necessaire pour les reunir et 
comme toujours Tangent), el les aussi simuiees de 
facon realiste. Si vous lancez une grenade contre 
un mur, elle rebondit ! Ce qui peut entratner 
quelques desagrements aux plus maladroits. Vos 
performances influent sur le cours du jeu, vous pou- 
vez en effet eliminer les terroristes, et eux les 
otages. II y a ainsi de fortes chances que vos 
meilleurs hommes quittent Tescouade en conside- 
rant que vous etes un mauvais leader. D'ou Tequa- 
tion « mauvais chef-equipedetantouses». Votre 
equipe gagne aussi de Texperience, et de ses capa- 
cites dependent souvent sa survie et surtout le suc- 
ces d'une operation. Le sixieme sens entre egale- 
ment en compte : un homme possede une acuite 
sensorielle plus ou moins developpee qui determi- 
ne essentiellement son aptitude a sentir la presen- 
ce d'un ennemi proche ; ce qui peut lui sauver la vie. 
Le jeu vous epargne la phase des negociations avec 
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A Schema descriptif d'un reseau d'informations. A vous d'obtenir le maximum dedonnees utiles sur les terroristes... en temps limite. 



les terroristes, qui d'apres les auteurs auraitvite ete 
rebarbative, pour vous placer directement au mo- 
ment oil la decision d'intervenir est prise par les au- 
torites. Deadline utilise la video (FMV) pour faire ap- 
paraitre le visage de votre big boss sur un ecran du 
MCC, et lui permettre de vous enoncer votre mis- 



sion. Sachez aussi que les photos d'ecran ne pre- 
sentent pas les graphismes definitifs du jeu ; les per- 
sonnages devraient etre modelises a I'aide des Sili- 
con Graphics commandees par Millenium. A mon 
(humble) avis, Deadline est sans conteste le produit 
le plus interessant presente par I'editeur, novateur 



tout en sachant s'inspirer d'excellents jeux, pour 
mieux les surpasser ! L'un des regrets des auteurs 
d'UFO (I'une des references des auteurs de Deadli- 
ne) etait de n'avoir pu utiliser le temps reel, ce point 
est desormais corrige par la concurrence. Amateurs 
destrategie, avoscalendriers. ■ 



PROJCT JflmCS POM IV : The Curse of Count Piracula 



Triste nouvelle, I'agence Fish a de- 
finitivement clos ses portes aux 
amigaphiles, pourtant les pre- 
miers fans de son premier agent : 
le celebre James Pond. Snif. Excusez- 
moi, !e temps d'essuyer une petite larme 
furtive et je poursuis sur un mode plus gai. 
Apres une trilogie desormais entree dans la ie- 
gende, devenue la figure de proue du jeu de 
plates-formes, James Pond passe au jeu d'aventu- 
re et sur CD-Rom PC SVP ! Pour marquer d'une 
pierre blanche cette grande occasion, Millenium 
n'hesite pas a derouler le tapis rouge. L'editeur pro- 
met a son protege des graphismes en haute reso- 
lution {SVGA}, des personnages aux animations 
definitivement « cartoons », des decors de fond 
dessines a la main (reellement superbes, mais ils 
n'ont pas voulu me laisser les photographier et 
pour ne pas hanter vos nuits de cauchemars 
atroces, je ne repeterai pas les menaces dont j'ai 
ete victime). Le cadre de ce dessin anime interactif 
est une Tie de I'archipel des Caraibes, occupee par 
des pretres vaudous, des vampires et quantite de 
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joyeux larrons du meme acabit. Trois personnages 
sont au centre de cette quete delirante, accusant 
chacun un lien de parente avec des stars du film 
d'aventure/action. Parmi eux le celebre James Pond 
qui, apres avoir troque sa queue de poisson contre 
armure de Robocop puis les atours de Flash Gor- 
don, semble maintenant avoir decide de concur- 
rencer Indiana Jones. Ces personnages se dirige- 
ront independamment (un peu a la Day Of The Ten- 
tacle) pour se retrouver et se separer a nouveau 
tout en faisant avancer le scenario. Millenium nous 
promet aussi une interface « point-and-click » no- 
vatrice. Et j'ai garde le meilleur pour la fin, l'un des 
modeles cites pour The Curse Of Count Piracula est 
Donkey Kong Country. Yipeeee ! ■ 

P. S. : Une petite anecdote sur !a trilogie James 

Pond, ca vous dit ? James Pond 3 n'etait sorti que 

sur A1200 au grand dam des possesseurs 

d'Amigas non AGA. Et bien apprenez 

que Millenium a regj une version A500 

de son jeu entierement reprogrammee 

par un pirate ! 
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Defcon (DEFense CONdition), jusque-la 
connu sous le nom d'lncoming, est un pro- 
jet clef de Millenium, le produit qui devrait 
casser son ancienne image de marque pour 
en imposer une nouvelle. Comme la plupart des 
autres jeux presented dans ces pages, Defcon est 
uniquement prevu sur CD-Rom PC et nouvelles 
consoles et s'inscrit dans cette categorie de softs 
qui se demarquent d'abord par leur realisation. 
Bien que les graphismes soient encore peu avan- 
ces, on peut des a present constater le soin qui leur 
a ete accorde. Les sequences d'introduction et les 
scenes intermedia ires sont en 3D texturees et com- 
prennent parfois plus de 300 000 polygones a 
I'ecran ; realisees sur Amiga 4000 avec Lightwave 
(un logiciel tres utilise pour la creation d'images de 
synthese, avec lequel Team 1 7 realise toutes ses 
intros CD-32 et qui sen/it aux effets speciaux de se- 
ries americaines comme Babylone V ou Seaquest) 
et I'aide de leur actuel outil de calcul : le Raptor. 
Seize personnes travaillent actuellement sur ce 
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Defcon • PC CD-Rom • Aout 



projet, deja vendu pour plus d'un million de Livres 
a une corporation japonaise pour des adaptations 
sur les « supers consoles » courant Noel 95. Je 
vous laisse imaginer I'importance accordee a ce 
projet, d'ailleurs en grande partie responsable du 
prochain achat de Silicon Graphics {en remplace- 
ment des A4000). Defcon s'inscrit dans le genre 
action/strategie, mais les auteurs ont quelques dif- 
ficultes a lui attribuer un style precis puisqu'il ne 
comprend pas moins de quatre jeux en un. Des se- 
quences de tir a I'interieur de tourelles controlees 
par I'intermediaire de I'ordinateur VOS (Virtual 
Operating System), des phases a la Doom, une par- 
tie aventure avec la decouverte d'une reponse a la 





question : pourquoi votre base est-elle attaquee ? 
L'ambiance du soft est un souci majeur des auteurs 
qui ont ficele un scenario promis comme gigan- 
tesque. Le jeu peut se terminer de plusieurs facons 
mais une seule vous fait gagner. Durant les phases 
de tir, le programme detecte le niveau du joueur 
et adapte la difficulty en consequence. En bref, 
vous aurez a affronter des myriades de vaisseaux 
si vous etes un as ettrois malheureux coucous res- 
capes de la Premiere Guerre Mondiale si vos tirs 
ont autant d'effet que les vannes de notre ma- 
quettiste. Simple curiosite ou impatience, Defcon 
ne laisse pas indifferent meme au stade peu avan- 
ce de son developpement. ■ 




DIVCRS 

Millenium s'interesse aussi aux educatifs 
avec I'utilisation des ceuvres de I'illustra- 
teur Raymond Briggs : The Snowman And 
_ Father Christmas dont les droits ont ete ac- 
quis. A noter aussi la sortie aux environs de 
mars/avril de plusieurs compilations Millenium 
dont deux sont deja parues Outre-Manche. Une 
troisieme ne devrait pas tarder a sortir en France 
accompagnee des deux premieres : les Quad Pack 
1 & 2. Le Quad Pack 1 proposait : James Pond 2, 
Crazy Football, MoonShine Racers etThunderstri- 
ke. Le Quad Pack 2 : Robin Hood, Strike II, Global 
Effect et Cloud Kingdoms. ■ 
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Extractors • CD 32 et PC CD-Rom • Mars 



Les fous furieux de la semantique auront re- 
connu en Extractors la suite de Diggers, ce jeu 
d'arcade/strategie sorti sur CD 32 (et vendu a 
plus de 1 50 000 exemplaires) qui vous assi- 
gnait le leadership d'une troupe d'extraterrestres 
mineurs, Commence juste apres Diggers, le deve- 
loppement d'Extractors occupa ses auteurs durant 
un an et demi, pour quel resuttat ? Tous les defauts 
du premier ont ete gommes. L'un des principaux 
etait le flou artistique assort! a sa finalite. Le but du 
jeu consistait a creuser et a recolter des diamants ; 
ce qui n'etait guere passionnant en raison de ('ab- 
sence de scenario. Le joueur perdait done tres rapi- 
dement toute motivation pour chercheravidement 
dans ses CD, un jeu susceptible de raviver la vigueur 
de son joystick. Avec Extractors votre objectif est 
simple : recuperer une machine Flinarjian. Pour 
mieux comprendre, un petit flashback s'impose. Au 
cours de I'invasion de la planete Flinarj par I'empi- 
re Quarrian, les premiers se sont defendus en utili- 
sant une machine de leur invention qui arracha des 
ilots entiers de terre a la gravite de leur planete. 
Vingt-cinq cites juchees sur d'enormes blocs de ter- 
re stationnent a present en plein ciel, en toute se- 
curity. Ce procede plus qu'original interesse au- 
jourd'hui la ZMTA {Zargon Mineral Trading Autho- 
rity) qui, lassee d'investir des fortunes dans I'ex- 
traction de joyaux a grande profondeur, decide de 
recuperer la machine Flinarjian pour n'avoir plus 
qu'a siffler pour mettre au garde a vous le sous-sol 




des planetes exploiters. Apres des annees de de- 
veloppement, les ingenieurs de la ZMTA ont mis au 
point une machine volante pour atteindre les terres 
Flinarjians. A vous de parcourir ies vingt-quatre liots 
de planete avec vos cinq diggers de depart en fai- 
sant sauter a I'explosif les generateurs de bouclier 
tout en recuperant suffisamment de fuel et de 
joyaux pour acquerir I'equipement necessaire a 
votre progression. L' objectif final est de rallier la ca- 
pitale Flinarjian et de desactiver la machine convoi- 
tee pour reunir la planete a ses extremites atmo- 




spheriques. L'interface peu intuitive de Diggers ne 
permettait pas de reagir instantanement. Celle 
d'Extractors a done ete amelioree et les objets a 
votre disposition multiplies : plates-formes ascen- 
sionnelles, missiles autoguides, alarmes, kits de pre- 
miers secours. . . 

Les graphismes ont ete considerablement embellis, 
les 300 couleurs a I'ecran egaillant les 25 niveaux, 
eux-memes composes en moyenne de 70 ecrans et 
de 4 types de terrains differents constituent un gage 
de I'exploitation du mode AGA de ia CD 32. Le 
meiileur logiciel de creation d'images de synthese 
de I'Amiga (en passe d'etre adapte sur PC} - Light- 
wave - a ete mis a profit pour les sequences inter- 
mediates et I 'introduction du jeu. 
En ce qui conceme la version PC developpee par une 
equipe externe, elle se distingue par I'utilisation du 
Full Motion Video avec la presence d'un acteur di- 
gitalise (membre du personnel Millenium ! ). ■ 
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Silverload • PC CD-Rom • Mars 



Silverload est le second jeu d'aventure Mille- 
nium a utiliser I'interface SIGNOS (Interactive 
Graphic Novel Operating System), creee pour 
permettre au joueur une prise en main aisee. 
Le scenario vous fait accomplir un bond de pres de 
deux siecles dans le passe, au debut du XlXeme 
siecle, aux abords de Silverload, une vi!!e a la repu- 
tation peu enviable, edifiee sur les corps mutiles des 
anciens proprietaires de cette terre, les Indiens, 
massacres sans pitie par les colons. Pour quelle rai- 
son ? Pour un filon d'argent decouvert au cceur de 
la terre d'adoption des Indiens, responsable in- 
conscient du genocide. Genocide qui ne resta pas 
impuni ; un sortfut jetesur les colons, les condam- 
nanta la vie nocturne des loups-garous. Passion- 




nes de litterature fantastique, les auteurs de Silver- 
load ont tente d'adapter le cote sombre des contes 
mettant en scene les membres degeneres de la fa- 
mille humaine (vampires, loups-garous, etc. ), d'ou 
une profusion de scenes traumatisantes, comme 
ces deux enfants decouverts le visage barfeouille du 
sang d'un jeune porcelet mange vivant. L'aspect 





gore du jeu contribue a baigner le joueur dans une 
atmosphere angoissante. Tout est fait pour qu'en 
evoluant a I'interieur de cette ville morte, vous ne 
vous sentiez jamais en securite. Certaines zones (fo- 
rets, cimetieres, etc. ) doivent ainsi etre traversers 
dans un laps de temps relativement court pour evi- 
ter d'etre mordu ! Avant de songer a dormir, n'ou- 
bliez pas de btoquer portes et fenetres pour eloigner 
les visiteurs nocturnes. A noter aussi la presence 
d'une introduction sous forme de comic fantastique 
qui promet d'etre superbe. Les graphismes du jeu 
renient la mode actuelle de I'image de synthese 
(Hell, Under A Killing Moon, Bureau 1 3) pour nous 
proposer quelque chose de plus original, plus an- 
cienau5si. Verdict fin mars. ■ 
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Scroll • PC CD-Rom • Mars 




Scroll n'est pas reellement un produit original. 
II s'agit d'une rendition amelioree de Daugh- 
ter Of The Serpent, un jeu d'aventure sorti il y 
a quelques annees par Millenium. Chris Elliot 
en est le producteur et le designer principal. Scroll 
beneficie en plus de I'interface SIGNOS, d'une plus 
grande richesse, d'une difficulty accrue et d'un sce- 
nario legerement different (une trame identique 
mais un fond different m'a-t-on dit. Je ne demande 
qu'a le croire). Vous avez le choix d'incamer un oc- 
cultiste, un egyptologue ou un mystique. Leurs com- 
petences modifieront votre facon de progresser 
dans lejeu, ou plutotdans I'Egypte des annees 20, 




a Alexandria la capitale et ville de tous les arts, de 
toutes les cultures, detous les cultes, meme les plus 
condamnables. Vous devrez detruire un culte secret 
responsable de la mort de plusieurs personnes (['in- 
troduction vous fait assister a I'execution de I'une 




d'elles par un homme reptile). Les graphismes en 
VGA souffrent de ia concurrence de jeux comme 
Gabriel Knight en SVGA, mais possedent un style 
tres particulier, qui peut plaire. Surtout si Ton consi- 
der le soin avec lequel les graphistes ont recree 
I'Alexandrie de I'epoque. La visite d'un cafe, d'un 
musee, d'un hotel ou d'un marche vous assure un 
depaysement complet. Certains dialogues ont 
meme fait I'objet d'une traduction en egyptien. Les 
lieux visites ne seront pas inconnus aux possesseurs 
de Daughter Of The Serpent, sauf en ce qui concer- 
ne les 30 nouveaux ecrans. Sa sortie n'est plus 
maintenant qu'une question de semaines. ■ 
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D 



Ieja disponible sur Amiga et CD-32, Vital Light 
est un jeu de reflexion completement deli- 
rant, mariant Tetris et le Shoot'em up. Op- 
pose a plusieurs gardiens particulierement 
pretentieux, vous devez detruire des figures geo- 
metriques composees de cubes multicolores. En uni- 
form isant la couleur d'une ligne de cubes, celle-ci 
disparaTt. A vous d'en faire disparaitre le plus pos- 
sible avant que celles-ci ne heurtent votre bouclier 
dans leur chute. Vous etes arme d'un laser a cou- 
leurs et devrez seiectionner les bonnes couleurs pour 
desintegrer le plus rapidement possible les lignes de 
cubes envoyees par votre adversaire. La vitesse de 
chute augmente au fil du jeu et votre bouclier peut 





se trouver a une distance plus ou moins proche du 
point d'apparition des cubes. Pour compliquer le 
tout, vous avez des munitions de couleurs en 
nombre limite et I'ennemi n'hesite pas a utiliser des 
pieges destines a vous ralentir. La version CD-Rom 
PC sera identique a la version CD-32, des sequences 
en Full Motion Video ajoutees. Original, jouable a 
deux, Vital Light a tout pour plaire et il est bien dif- 
ficile de ne pas vouloir relever le defi lance avant 
chaque niveau par votre nouvel adversaire. ■ 
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Master Axe • Tout Amiga • Fevrier 



J'ai une bonne et une mauvaise nouvelle : je 
commence par laquelle ? La mauvaise ? Bon, 
le distributeur en France des produits Mille- 
nium : PPS (qui s'occupe aussi de Delphine 
Software, New World Computing et Acid Softwa- 
re) a stoppe net la distribution de jeux Amigas. 
Master Axe ne devrait done pouvoir etre obtenu 
que par VPC ou I' intermedia ire de magazines Ami- 
ga, a moins qu'un changement de derniere minu- 
te n'intervienne. La bonne nouvelle est qu'il s'agit 
d'un jeu de combat accessible a tous les Amigas : 
500, 600 et 1 200. Vous avez le choix entre quatre 
personnages : Master Axe, Gangsta, Reaper et 
Capo, tous specialistes dans une discipline : kick- 
boxing, corps a corps, combat libre et a mains ar- 
mees. L'une des principales innovations est I'obli- 
gation d'apprendre un mouvement avant de pou- 
voir I'utiliser contre un adversaire. Ce gain de rea- 
lisme plaira aux fans des vieux Budokan et Panza 
Kick Boxing. Autre parti oil a rite, comme Mortal 
Kombat, les personnages sont issus du rotosco- 
ping. Des acteurs ont done ete digitalises devant 
un ecran bleu tandis qu'iis executaient divers 
mouvements pour ensuite etre digitalises et re- 
travaillessurordinateur. ■ 
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Gametek n'est pas un petit nouveau dans le 

milieu du jeu video. Creee en 1 987 aux Etats- 

Unis, la societe a commence par editer des jeux 

pour Nintendo dont elle avait obtenu la licence. 

La premiere cartouche fit son apparition en 

1 988. Rapidement, Bruce Lowry, le president de 

Gametek Inc. se rendit compte de I'importance 

du marche europeen (sans vouloir jouer les 

Delors : « Aboout Tri Hundraid Million Gonssioumeurs » tout 

de meme). Gametek Europe est done fonde au mois d'avril 

93 et I'editeur possede a I'heure actuelle des bureaux en 

France, en Angleterre et en Allemagne. L'une des 

particularity de Gametek est son aptitude a developper sur 

de multiples formats, en fait a peu pres tous les 

supports ( ! ) : PC, Amiga, Mac, Nintendo, SNIN, 

Game Boy, Master System, Megadrive, Game 

Gear, 3 DO, CD-I et d'autres formats CD (les 

nouvelles consoles de Sony et Sega en 

particulier). L'une de leurs plus grandes 

reussites est sans conteste Frontier Elite 2 de 

David Braben, dont ils s'appretent a 

distribuer la suite. Un reportage de Thierry Fakoz 




L'immeuble de Gametek UK est A 

surprotege ; a croire qu'ils ont (avaient) 

des choses a cacher... 
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Pres d'un bourg isole, une petite maison abrite I'equipe du createur d'Elite, de Frontier et prochainement de First Encounters. 
Le calme des champs environnants aura sans douie contribue' a la qualite du prochain jeu de David Braben. 




On pouvait penser que I'auteur mythique 
d'Elite et de sa suite, deux enormes succes 
commerciaux, aurait choisi pour cadre de 
travail un chateau ou au moms une de- 
meure a la mesure de son talent. Mais non, pas du 
tout, lui et son equipe sont partis s'enfermer dans 
un petit village proche de Cambridge, dans une 
ferme (The Saxon Farm) perdue au milieu de nul- 
le part. Au lieu d'allees bordees de lampadaires 
doresa I'orfin.j'aitrouve un petit chem in deter- 
re boueux parseme de poules. Vous imaginez ma 
deception. Maiscontrairementauxapparences, ils 
sont tres bien installs et il ne fait aucun doute que 
le calme et la serenite de leur lieu de travail contri- 

Perdu au milieu 
des champs ! 

buent a la qualite de leurs jeux. Leur nouveau pro- 
duit n'est pas La Revanche Du Lama Zen mais bien 
Elite 3 First Encounters. Huit personnes y tra- 
vaillent depuis huit mois : cinq programmeurs 
(dont la contribution au projet est primordiale), 
deux graphistes {un interne, un externe), un desi- 
gner a temps plein et David Braben bien sur, qui 
s'occupe de I 'organisation, des relations avec la 
presse, ainsi que du design et des graphismes de 
ses jeux {rien que ca). Tous les employes ont une 
participation dans la societe de developpement, 
d'ou une motivation commune et une entente ab- 
sente de beaucoup de societes. Le jeu est prevu sur 
PC, CD-Rom PC, Amiga 1 200 equipe de 2 Mo de 



FIRST 
ENCOUNTERS 



Ram et CD 32. Les versions Amiga seront dispo- 
nibles deux a trois semaines apres les versions PC 
et devraient comporter un peu moins de details. 
La date limite donnee par Gametek a la remise du 
produit est la fin fevrier, mais la date reelle est la 
fin mars (une facon comme une autre de mettre 
sous pression I'equipe de developpement). First 
Encounters a ete programme sur PC meme si Da- 
vid Braben avoue sa preference pour I'Amiga et re- 
grette I'actuelle situation de Commodore. 
Quoi de neuf pour ce troisieme episode de la saga 
Elite ? Un packaging metallique avec des dorures 
(Gametek donne dans le luxe ! }, I'utilisation de 
3D Studio pour le tableau de bord par exemple, la 
presence de journaux vous donnant des informa- 
tions sur des Aliens repondant au doux de nom de 
Thargoids, de nouveaux vaisseaux toujours ani- 
mes en temps reel, des graphismes en 3D textu- 
ree necessitant au minimum un 386DX avec 4 Mo 
de Ram) et enfin I'utilisation du Full Motion Video 
pour la version CD-Rom PC. Leur ferme etant equi- 
pee d'une salle speciale avec un ecran bleu, une 
trentaine d'acteurs ont participe au jeu. Malheu- 




reusement aucune option multijoueurs n'a ete im- 
plementee ; la raison donnee par David Braben 
etant que la trap grande rapidite du jeu ne per- 
mettrait aux joueurs que de se croiser sans jamais 
se rencontrer. II a deja des idees pour Elite IV, mais 
pense faire un break apres First Encounters et 
peut-etre realiser autre chose auparavant ■ 





A Ces peintures ont et4 scannees et integrees a First Encounters pour servir de decors interieurs aux vaisseaux accessibles en cours de jeu. 
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A David Braben, tout sour/re, dans son element naturel : une salle remplie de micros utilises pour la creation de son prochainjeu. 



INTERVIEW DAVID BRABEN 

Generation4 : Pourquoi creez-vous des 
jeux video et tout specialement des 
jeux 3D ? 

David Braben : Pourquoi ? Parce que je les ap- 
precie. J'aime les graphismes en 3D et c'est pour 
moi un grand plaisir de les creer. Je suis aussi un 
passionne de science-fiction et c'est une excel- 
lente facon de concilier ces deux passions. 

GEN4 : Comment avez-vous commence 
votre double carriere de designer et de 
createur de jeu ? 

D. B. : J'ai commence a I'universite (Cambrid- 
ge), il s'agissait alors d'un hobby, je jouais beau- 
coup. J'ai cree un jeu nomme Elite avec un ami 
d'universite : Ian Bell. Celui-ci a tres bien marche 
en Angleterre et apres en 1 993, une suite nom- 
inee Frontier est nee. 

GEN4 : Elite fut votre premier jeu et 
c'est aujourd'hui un membre de la pe- 
tite famille des classiques dujeu video. 
Avez-vous une recette ou une metbo- 
de particuliere pour faire un grand jeu ? 
D. B. : Non, je ne pense pas, une chose doit etre 
dite. . . J'ai seulement fait Elite, un jeu appeie Vi- 
rus adapte de Zarch et ensuite Frontier. C'est peu. 
je pense qu'il vaut mieux faire seulement queiques 
bons produits et y passer beaucoup de temps que 
de reaiiser plusieurs jeux tres ordinaires qui ne- 
cessitent peu de temps pour etre termines, ce qui 
est frustrant. Mieux vaut se concentrer sur 
queiques produits, les gens y gagnent au final. 




GEN4 : Sije vous dis que I'une des plus 
grandes qualites d'Elite et Frontier etait 
leur duree de vie, vous approuvez ? 

D. B. : Oui, definitivement. Iicrire Frontier nous 
a pris cinq a six ans et il est tres difficile de vi- 
sualiser quelque chose autant de temps a I'avan- 
ce, d'etre certain qu'a la fin du temps de deve- 
loppement le jeu soit encore au gout du jour. Les 
graphismes de Frontier furent termines en 1 988, 
c'est un tres long laps de temps pour rester com- 
petitif, surtout a ia vitesse oil les jeux evoluent 
sur PC. Je pense qu'au meme moment, il y avait 
plusieurs bons produits sur PC. Mais plus d'un an 
apres sa parution, nous continuons a vendre 
Frontier. Avec First Encounters nous avons es- 
saye de conserver la meme duree de vie. A 
I'epoque nous etions peu nombreux, a present il 
est possible de depenser plus de temps sur les 
points que j'ai toujours voulu ajouter. II y a plus 
de missions, plus de texte (pres de 125 000 
mots), I'interet a ete encore rehausse. II faut des 
mois pour terminer le jeu. Nous avons aussi re- 
travaille les graphismes : on peut se permettre de 
le faire apres le succes de Frontier. 

GEN4 : Vous ne craignez pas de faire 
des jeux trop diff idles 7 

D, B. ; Je pense faire les jeux que j'apprecie. II y a 
cependant un danger a vouloir reaiiser un jeu pour 
quelqu'un d'autre. Si je fabrique un jeu qui me 
plait, il plaira certainement aux gens comme a moi. 

GEN4 : Est-ce que faire des jeux vous 
prend tout votre temps ou avez-vous 
d'autres passions ? 

D. B. : Oh, j'ai d'autres hobbies. J'aime marcher, 
j'aime naviguer, j'aime les jeux de plateaux. 

GEN4 : Lesquels ? 

D. B, : Pas un en particulier ; I'un de mes prefe- 
res est probablement 1830, une simulation de 
compagnies ferrovieres. C'est tres amusant car 
politique, vous devez discuter avec differentes 
personnes. . . J'aime aussi Diplomacy. L'essentiel 



est de s'asseoir, en buvant queiques bieres tout 
en jouant, ce sont des jeux tres sociaux. II y a 
queiques annees je passais beaucoup de temps 
a jouer sur mon ordinateur, mais je le fais moins 
maintenant. Quand votre metier vous oblige a 
rester assis devant un ecran toute la journee, on 
a envie de s'en eloigner pour se detendre. 

GEN4 : Le decor de vos jeux est I'espa- 
ce, etes-vous fascine par I'astronomie ? 
Etes-vous un amateur de livres de 
science-fiction ? 

D. B. : Beaucoup oui. J'aime beaucoup les livres 
de science-fiction et aussi I'astronomie. Je me 
suis servi de mes references pour faire Frontier et 
me suis enormement interesse aux planetes, aux 
systemes. . . Si vous aimez la SF, vous aimez aus- 
si la physique. C'est cet interet qui m'a permis de 
m'amuser en simulant des galaxies. Pour etre 
honnete, ca m'a permis de ne pas me lasser pre- 
maturement. 

GEN4 : Elite est encore une reference 
dans le domaine des jeux 3D, pensez- 
vous qu'unjeu soit reellement parvenu 
a le surpasser en terme de longevite ? 

D, B. : Hem, pas vraiment. Le probleme est, 
qu'aujourd'hui, les gens jugent les jeux a leur ap- 
parence. C'est devenu un vrai probleme, il arrive 
que les sequences d'introduction de beaucoup de 
produits surpassent le jeu lui-meme. Realisees le 
plus souvent sous 3D Studio ou maintenant sur Si- 
licon Graphics, elles sont tres belles et les gens sont 
impressionnes et satisfaits. Mais cette attitude 
contribue a diminuer la duree de vie des jeux. ■ 
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Prendre la tete (notez avec quel soin je prepa- 
re ma vanne} d'une troupe de chauves, ca 
vous dirait ? (arf, arf, arf). Non ! Ne tournez 
pas la page, vous passeriez a cote d'un grand 
soft. Baldies est un jeu de strategie dont le concept 
s'inspire de Populous. Vous controlez un petit 
nombre de personnages (chauves) qui se multiplient 
a grande vitesse (les persos pas les cheveux) pour 
affronter un camp ennemi dirige par I'ordinateur 
(I'option multijoueurs est encore a i'etude). Votre 
premier objectif est de demultipiier les huit person- 
nages de depart pour vous creer une armee apte a 
contrecarrer les plans d'expansion de I'ordinateur 
(s'il gagne, j'le debranche). II existe cinq types de 
personnages : le builder s'occupe de construire des 
maisons ; le worker travaille (je n'en sais pas plus) ; 
I'ange vole (je n'en sais pas plus non plus) ; le scien- 
tifique invente (si, si) des pieges et met au point des 
pouvoirs ; et enfin le militaire construitdes vehicules 
meurtriers et attaque tous les ennemis dans son pe- 
rimetre d'action. Les inventions des deux derniers 
meritent d'etre developpees ; pour le scientif ique on 
trouve en vrac : des pieges a loup, des catapultes 
humaines, des « electrocuteurs », des « explose- 




mecs » (tres gore ! ), des trappes. . . et des pouvoirs 
qui affectenttous les baldies presents a I'ecran com- 
me le feu celeste (Bullfrog n'est pas loin}. Le mili- 
taire, quant a lui, nous propose, entre autres, un he- 
iicoptere dirige par le joueur a des fins destructrices 
puisqu'il s'agit de larguer des bombes sur les bati- 
ments ennemis (pour atteindre le 7 erne ciel, mettez 
a fond la Chevauchee des Walkyries sur votre chaT- 
ne Hi-Fi et rasez-vous la tete pour ressembler a Mar- 
lon Brandon). A propos de batiments, vous pouvez 
aussi construire des chateaux forts (etc. ) et agran- 
dir vos maisons en y ajoutant un garage par 
exemple. A I'interieur d'une structure, on trouve un 
certain nombre de baldies, tous occupes a une 
tache precise {cf. fonctions precitees). Vous avez 
tout loisir de dispatcher vos troupes ou bon vous 
semble et pouvez meme saisir un baldy (il se debat 
entre les pinces representees par I'icone I ) pour lui 
attribuer un lieu de travail (une facpn comme une 
autre de resorber le chomage). 

g^our une potgnee de cheveux 

L'interface est d'une grande simplicity et le bou- 
ton droit vous apporte une aide appreciable, vous 
evitant de feuilleter en tous sens le manuel. Les si- 
militudes avec Populous sont nombreuses : on 
peut enlever/ajouter de la terre (le sol occupe par 
les baldies est plat, la vue n'etant pas en 3D iso- 
metrique mais identique a celle de Theme Park). 




A '/ est evident que Lemmings fut /'une des 
principalss sources d'inspiration de Baldies. 

Les animations sont innombrables et hilarantes. 
Outre celles occasionnees par les pieges (les pe- 
tits sprites se noient si Ton enleve la terre sous 
leurs pieds), on a I'ombre des nuages en mouve- 
ment se profilant sur le sol ; les poissons sautant 
hors des lacs, etc. De nombreuses idees interes- 
santes ont ete concretisees comme la possibilite 
de deplacer les barres de menus ou Ton veut sur 
I'ecran, ou la presence d'un scanner (a la Kick Off) 
et I'option de zoom/dezoom pour avoir une vue 
d'ensemble de la surface de jeu. Une bonne nou- 
velle pour conclure, Gametek nous promet que 
son bebe pourra jouer avec un 386. Derniere re- 
marque : I 'introduction CD PC du jeu comprendra 
un film d'animation a base de personnages 
(chauves) en pate a modeler (un peu a la Wallace 
et Gromit pour les heureux connaisseurs). ■ 
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j ooon... Super Street Fighter II Turbo X 
bientotsur PC ? Gametek, qui a finalement 
acquis les droits de Capcom au detriment 
i d'US Gold, nous le promet pour le mois 
d'avril. Malheureusement, les versions Amiga ini- 
tialement prevues par US Gold, ont ete abandon- 
ees par le nouvel editeur qui prefere attendre que 
Commodore UK ait fait connaltre ses intentions 
aux editeurs concernant la gamme Amiga actuel- 
le et d'eventuelles nouvelles machines (des ru- 
meurs Internet a prendre avec des pincettes font 
mention d'un tres hypothetique AT 300). Une ver- 
sion Amiga de SSFII-TX n'est done pas totalement 
exclue, mais vu ia politique de silence quasi- 
religieux (on sait que les Amigai'stes forment une 
grande secte) actuellement employee par Com- 
modore UK, on comprend les hesitations de Ga- 
metek {etde la majorite des editeurs). 

Plus besoin de 3 DO Blaster ? 

Apres le magnifique test 3DO sur cinq pages du 
numero 73, ce monument du jeu de baston ne 
devrait plus avoir aucun secret pour vous. Dans 
le doute, sachez qu'il s'agit de I'ultime version ac- 




PC • PC CD-ROM • Avril 



tuellement accessible dans 
lessallesd'arcade, sur3DO 
et bientot sur Super Ninten- 
do. Seize personnages sont 
accessibles, tous possedant 
leurs coups speciaux, leurs 
« combos » (enchainements 
de coups) et leurs « supers » 
coups speciaux, nouveaute 
apportee par la version 
« X ». J'ai pu faire quelques 
parties mais au clavier seu- 
lement, il est done difficile 
de juger la maniabilite du 
jeu sur PC. Les differences 
principales proviennent de 
la perte de finesse gra- 
phique par rapport aux ver- 
sions Arcade et 3DO, due au 
mode basse resolution du 
PC. Les pixels sont done un peu plus gros, les per- 
sonnages aussi d'ailleurs ; il semble qu'ils aient 
pris quelques centimetres, ce qui n'est pas plus 
mal. Parmi les points positifs, citons les 24 mu- 
siques CD et les visages des deux adversaires (qui 
apparaissent dans deux cadres a la fin d'un com- 
bat) a present animes ! Ok, e'est un detail, mais 
ce sera peut-etre la seule facon pour le PC de se 
distinguer positivement des autres versions. Si la 
jouabilite suit, il ne fait aucun doute que Super 
Street Fighter II Turbo X (essayez de repeter ce 
nom 20 fois tres vite) sera le grand hit arcade que 
tous les possesseurs de PC attendaient. D'autant 
plus que Gametek n'a pas oublie d'inclure la ma- 
nipulation « secrete » pour jouer avec le boss fi- 
nal : Akuma. Les paddles six boutons seront bien 
entendu geres, que demander de plus ? Une ver- 
sion Amiga ? Oui, je sais. ■ 




A Toutes ces photos d'Gcran n'offrent que deux 
personnages, mats la derniere version dujeu montree les 
pr6sentait tous. Admirez leur taiile ! 
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Imaginez un peu que la version CD-Rom de cet- 
te simulation de golf pourrait necessiter deux 
CD. . . Autant vous dire que les auteurs n'ont pas 
lesine sur les videos (interviews de golfeurs et 
de designers de parcours) et les documents en tout 
genre. Quatre-vingt (80 ! ) joueurs sont geres par 
I'ordinateur, possedant tous un classement et un 
handicap de depart. Je precise « de depart », parce 
que ces demiers evoluent en fonction de leurs per- 
formances. Les statistiques sur votre propre joueur 
ne manquent pas non plus et les fous de chiffres 
vont pouvoir s'en repaitrejusqu'a I'overdose. 

Bienvenue an €lyb I 

Fairway To Heaven a ete concu dans une optique 
arcade, [Interface est done tres simple avec I'utili- 
sation d'une barre de menus deroulants. Cette der- 
niere vous prodigue toutes sortes d'informations 
utiles comme un indicateur de vent, une grille 3D 
destinee a revetir le terrain d'un voile pudique et 
toutes sortes de tableaux de donnees sur les diffe- 
rent types de tir, etc. Quatre sortes de cartes sont 
aussi a votre disposition dont la « hole map » qui 



vous permet d'apprecier les distances au metre 
pres. Sans oublier sept types de vues qui ne man- 
queront pas de rappeler aux vieux joueurs - que 
vous etes en majorite - ('excellent Microprose Golf 
(le seul golf qui m'ait reellement accroche sur mon 
A500). Vous pouve2 en effet regler un suivi 3D de 
la balle sous differents angles. Pour les points forts, 
mentionnons la possibility de tourner autour du 



joueur qui peut prendre quatre aspects physiques 
differents et la rapidite de I'affichage graphique 
entre chaque coup. Les graphismes sont certes 
moins beaux compares a Links, puisqu'ils sont en 
3D texturee et non digitalises, mais restent aussi 
agreables que realistes. On regrettera simplement 
I'absence d'effets climatiques tels que la pluie, la 
neige, etc. (if faut se contenter des nuages). ■ 
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POUR COMMANDES TELEPHONIOUES 

APPELEZ 19.44.2SS.271. 172 

LITND-VEND 1QHOO A 20HOO, 

SAMEDI ET D1MANCHE 11 HOOA 17HOO 

POUR COMMANDES PAH FAX 19.44.263.271.173 

ENVOrEZA: 

PREMIER MAIL ORDER 

T~l DEFT. GEN03, 9-10 THE CAPE1COBJI CENTRE, CRANES 

FARM ROAD. BASILDON, ESSEX SS14 3JJ, ANGLETERRE 

BON DE COMMANDE 
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Brutal Paws Of Fury est actuel lenient un jeu 
de combat Super Nintendo mais sa conver- 
sion sur micro n'est plus qu'une question de 
mois (5 ou 6). L'une de ses principales origi- 
nates provient de I'aspect physique cartoon de ses 
huit personnages a a poil ». Les humains ou demi- 
humains (Blanka) de Street Fighter 2 ont cede la 
place aux lapin, coyote, rat, lion, renarde, ours et 
guepard adeptes d'arts martiaux. Leurs coups spe- 
ciaux sont particulierement faciles a executer puis- 
qu'ils ne necessitent souvent que I'emploi des 
touches de direction. Souvent tres amusants, ces 
derniers ne sont pas foumis avec le manuel mais ex- 
pliques au cours du jeu durant des seances d'en- 
trainement, qui en cas de reussite vous permettent 
de passer a la ceinture superieure. Ce petit cote evo- 
lutif augmente la duree de vie du jeu, d'autant plus 
que les passwords n'ont pas ete oublies. 

t'armistice Micro-Console ? 

Les decors sont superbes, les animations realistes 
et originales (on peut ainsi provoquer son adver- 
saire comme dans Samurai Shodown, le lion s'ave- 
re un virtuose de la guitare electrique et la renarde 
une groupie de Mr Nutz... comprend qui voudra} 
et derniere originalite, vous avez la possibility d'ac- 
ceder au replay de vos combats. Les seuls re- 




proches (attribuables seulement a la version SNIN, 
ne I'oublions pas) touchent un certain manque de 
maniabilite et la concurrence du tres technique 
Street Fighter 2. ■ 





quclqucs conv€R$ion$ 
3DO 




A Version PC, 



ametek s'attaque a la 3DO avec les 
conversions de deux de leurs derniers gros 
produits : Hell, le jeu d'aventure cyber- 
punk et Quarantine, la simulation de 
chauffeur de taxi psychopathe {celle oil on fritte 
des passants a I'aide de scies circulaires placees 
a I'avant du vehicule ! ). Les conversions ne de- 
vraient pas posertrop de problemes. ■ 




A V&rsiQn PC, 
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PC CD-Rom « Mars 




Presque fini, Bureau 1 3 est le dernier 
jeu des auteurs (issus de Gametek US) 
de Bloodnet et du recent Hell 
peut dorenavant vous annoncer le 
test pour le mois prochain. Je vais tenter 
de ne pas trop deflorer le test, aussi 
sachez simplement que ce jeu ^ 
d'aventure aux decors issus de W**. 
3D Studio propose un choixde JflHi 
deuxpersonnages parmi si> A 
Tissue de cette decision, la re- lHl\:' 
solution des enigmes et des ^Hej 
puzzles s'operedemanierecomple- *lt % 
tementdifferente, carchacun posse- 
de ses propres caracteristiques. A noter un ef- 
fet de transparence original dans I'introduc- 
tion du jeu. La suite au prochain numero ! ■ 





S.A.M. SARL 

Societe d'Applications Multimedia 

(Vente Directe) 

Tel. : (1)42 37 47 37 

Fax: (1)42 37 68 27 

Prix TTC Vente par correspondance uniquement, 
prix dans la limite des stocks disponibles 



JEUX PC CD ROf 


A 




Creature Shock 


349 FF King Quest 7 


349 FF 


Cyberia 


399 FF Kyrandia 3 


299 FF 


Dawn Patrol 


349 FF Little Big Adventure 


399 FF 


Doom 2 


399 FF Rebel Assault 


370 FF 


Dragon Lore 


370 FF Sam & Max 


370 FF 


Ecstatica 


320 FF Under A Killing Moon 


449 FF 


Fita Soccer 


300 FF Wing Commander 3 


430 FF 


EDUCATIF/CULTUREL CD ROM 




Coupes du monde Foot 299 FF 




Le Corps Humain 3 D 390 FF 




Paris 


220 FF 




New York 


220 FF 




Atlas Mondial 


399 FF 




Delacroix au Maroc 


220 FF 




CD ROM ADULTES 




» Best of Vivid 


180 FF 




V Taste of Erotica 


60 FF 




* Raquel Released 


180FF 




«* Virtual Vixens 


290 FF 




W 101 Positions 1 & 2 260 FF 





Nombreux autres titres, Sharewares, CD-I, n'hesitez pas a nous 
contacter au 42 37 47 37 

Bon de Commande : 

A retourner a S.A.M. 1 1 ter rue Carnot, 921 60 ANTONY 

Nom Prenom 

Adresse 

Code Postal Ville 

Tel 

Titre(s) Prix 



Je regie par : 
D Mandat Lettre 

□ Cheque 

□ Contre remboursement (+ 35 FF) 
Frais de port : 30 FF 

Total a payer : Signature 

(Je certifie etre majeur(e)) 
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Blood Storm 



Scoop... scoop... Gametek a rachete les 
droits de Blood Storm, un jeu d'arcade ame- 
ricain, signe Incredible Technologies, qui se 
distingue par son hyperviolence. Comment 
ca « se distingue » ? Ce ne sont pas les jeux de bas- 
ton gores qui manquent actuellement ! Peut-etre, 
mais avant Blood Storm, jamais le sang n'avait au- 
tant gicle, au point que Mortal Kombat II passe 
pour un soft educatif gentillet ! II semblerait que 



Ton puisse arracher 
bras, jambesettetede 
I'adversaire sans pour 
autant que celui-ci ne 
cesse de combattre ! Au 
joueur de viser le 
membre dont il souhai- 
tesoulagersonennemi, 
un bras mecanique par 




A Ce scanne d'une photo d'ecran 
dujeu d'arcade vous donne une 
petite idee de sa violence. 



exemple. De ia strategie gore en 
quelque sorte ! Les versions 
consoles (et peut-etre CD-Rom 
PC) possederaient des codes pour 
gerer le niveau de violence voulu. 
En cours de developpement aux 
Etats-Unis, on ne sait pas encore 
grand chose sur ce produit, sinon 
qu'il est en passe d'etre adapte 
sur consoles et que I'achat de cet- 
te licence constitue pour Gametek 
un gros projet. ■ 



Brutal 2 



Vous avez en premier plan fa matiere ► 
premiere et en second le resultat final. 



Les heureuses elues sont pour I'instant la Sa- 
turn et la Play Station, et pourquoi pas le 
CD-Rom PC si la conversion s'avere possible 
une fois le jeu en place sur les « supers 
consoles ». Le developpement du produit n'en est 
pour I'instant qu'a ses balbutiements, mais on 
sait deja qu'il devrait s'agir d'une simulation de 
combats spatiaux dont chaque pilote serait le 
descendant d'un des 
personnages de Bru- 
tal, le jeu de combat 
SNIN en passe d'etre 
adapte sur micro, 
D'aborddessinessur 
papier par Ross 
Dearsley, les person- 
nages et les vais- 




seauxsontensui- 
te modeles a partir d'une pate spe- 
ciale. Les figurines d'une taille 
moyenne de 20 centimetres sont 
ensuite scannees pour etre modeli- 
sees sur Silicon Graphics. Les gra- 
phistes 3D sont actuellement en 
train de travailler sur des petites 
animations de 6 a 7 Mo. ■ 








,^- A *\ 



A Void la galerie des personnages de Brutal 20 OOO. Vous pouvez en reconnaitre certains, presents dans Brutal Paws Of Fury. 
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Le fop des ventes est sur le 361 5 GEN4! 



DC GflfflCTCK 



Achat licence Robotech 



A 



Gametek Cinema . 



utre achat de licence, celie du space opera anime japonais Robotech, bien connu des anciens aficionados de 
la 5. Une adaptation sur les nouvelles consoles est prevue (on parle beaucoup de l'Ultra64 de Nintendo) par 
la filiate americaine de Gametek. Quant a une eventuelle version micro, elle dependrait de la difficulty d'une 
telle conversion. ■ 



Mac el PC • Ntars 



Les fous d'animation japonaise vont pouvoir enfin allier leur passion pour la micro et les OAV. Gametek Cinema Di- 
gital Movies doit presenter incessamment sous peu au public francais les dessins animes suivants : Robotech, Me- 
tropolis et un autre DA (peut-etre Nuke'Em High, Reefer Madness, RG Veda ou Toxic Avenger). Le tout sur CD-Rom 
PC en Quicktime Windows et CD-Rom Mac. Plus d'informations sur la qualite de ces films dans la mbrique News 
d'un prochain numero. Les fans peuvent d'ailleurs trouver une info sur Manga Video dans celies de ce mois-ci. ■ 

oooo 



•M Crayon on pite a 
modeler, Dearsley 
maitrise les deux sv&c 

autant de talent. 




A Le personnagf© est d'ab&rd dess/n^ puis 
model4 sans armure avanf que cetle-cl ne 
s&itajout&e. 



MICII1I 



5^ 



GAHAITIE 2 A3SX 

(tarn 



75I>U 1'aris 

iU. 43 .18 % 77 



— i486 DX2 80 

4 Mo de ram ^~*--- 

421) Mo de disque dor 

2 ports series 

1 port parallele 

1 port joystick 

Clavier AZ-ERTY 

Souris compatible Microsoft 

Lecteur 3.S HD 

Boitier mini tour on desktop 

■ ■■ ■.■■■■ ■■■ . ■. ; 

Carte video 1 Mo SVGA PCI 

6790 F 





SOUNDBLASTER 



Sound Blaster 16 

CD Rom DB Vitesse Panasonic 

Haut Parieurs Stereo 



1790 F 



_ 



Options Disponibles 

n 



NOUVEAUCDROM! 

QUADRUPLE VTTESSE 

MITSUMI FX400 

1490 F 



TOP CD ROM fOPDISQUETTl 
1 OCCASION 



Sjsta Shock 
DamPalral 

*""«• : "f m 

.life* 

Mime fE'-lLdsiircSuilj 

tafaBId »F'p fc0u[lt) 
uentai " F IbiSiiil 

l.emmi ng's all New V'orld 2WF Sl , . 



Psvctenn N9F ?, 

taortiHsl !M ,™ 

Bo* ™.'rL,ii'i 

MlkM TEL J 

Wail 1M. ,, m 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



Ions nos pnx sont 1 1 1 Livraison 48 n 
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Chose 

promise, 

chose due, 

nous nous 

sommes 

rendus au 

festival le 

plus cyberant de I'annee. 

Trois jours fous, fous, 

fous, a parcourir les 

dedales du virtuel et du 

reel, afin de rencontrer les 

clones et leur createurs. 

Enf ilez casques et gants, 

et suivez le guide ! 

Reportage de 

Ronan Foumier-Christol. 



-sifS 






V0000 -^S^gsS 




A Astro Canyon Coaster/ Movida/Talent Factory. 
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Toujours plus d'action 
pour votre PC ! 

PC Disquettes 

avec MOKTAR 

16 niveaux, 40 monstres 
differents et des centaines de 

pieges ! 
Un Hit des jeux de plate-forme. 



H.S.N" 12-64F 




tn KlOSC]UG/ 

64F 

ou disponible par correspondence 

aupres de 

PRESSIMAGE, Hors-5eries, 5/7 rue 

Raspoil 93100 MONIMUIL 



Nom: 

Prenom: ij 

Adresse: 

CP: VILLE: 

2 PC Disquettes / MOKTAR 
-i Amiga Disquettes / MOKTAR 
-1 ST Disquettes / MOKTAR 
64 F port irtclus. 




Tel: (1)45 66 09 90 -Fax: (1)45 66 56 54 




EC 



SS3BE 



-i-i :■'!»■" 




CDS 





VI PC 






1 


AL0NE3+1VE 


319 1 




L3.A. ■ W 


339 F 


-AMAZGNE QUEEH 


m f 




LAST DYNASTY 


419F 


ARENA 


S/VI 




LORDS OF THE REALM-lF 


379 F 


ARMORED FIST 


mi 




MASTER OF IMGK-1F 
NASCAR RACING 


309 F 

309 f 


CARTON ROUGE 


339 F 




IMi 








CREATURESCHQK 
CYBERIA 


389 F 

399 F 




QUARANTINE -VF 
RISE OF THE ROBOTS 
SIM CITY 2Q00 


339 F 
389 F 

339 ( 


















STAR TREK, 25 THAN. 


369 F 


ECSWICA 


SWF 




TRANSPORT TYCOON-V 


359 F 


FIRST ENCOUNTER 


IMF 




UNDERAKIIUMOON-I 


389 F 


HARPOON CLASSIC 


711 F 




WARCRAFT 


349 F 


HELl-VF 


339 ( 
1WF 




WtHG COMMANDER 3 -VF 369 F 

WINGS OF GLORY - YF 379 F 




KING QUEST VII - VF 


3491 




WOODRUFF 


349 F 


KYRANDIA3-VF 


239 ! 




X-WING CO 


.ECTOR 


339 F 


UHnW ,■!£* ■- 


11 TH HOUR 


DISCWORLD 




AliZER GENERAL 


ACROSS THERHINE 


DUNGEON MASTER II 


FRISONNEROFICE 


COMMAND SCOIIDUEII 


HERETTC 


RISE OF THE TRIAD 


DESCENT 


INCA COLLECTION 


STAR TRAIL 


' • AMI 


STANDARD 


Al 200 


CD 35 


ALADDIN 




239 F 




■■■:■ ■ ■ ■ .i. ■ : 


199 F 


199 F 


239 J 


BRIAN THE DON 








CANNON EOOOER 2 


239 F 






CHADS ENGINE 


289 f 


W * 




DETROIT 


29) F 


309 F 




DISPONIBLE hERO 








FIELDS OF GLORY 


IMF 


239 F 




FIEA SOCCER 


249 F 






ISHAR3-VF 


259 F 


2(9 F 




l;34!i 


229F 






KICK OFF 3 




259 F 




OPEAH CHALLENGE 




269 F 




LE ROI HON 




239 F 




lemmings 








LORDS OF THE REALM 


269 F 


3391 




MANCHESTER UNITED 








OVERLORD 


309 






RISE OF THE ROBOTS 


329 F 


359 F 




UIEV It 




219 F 




ER 


239 F 






[4M0 + DD) 




269 F 




SLEEPWALKER 




259 F 




BLIGAIOIRE] 




259 F 








25) f 




THEME PARK 


2S9 = 


W- 




TDTAL CARNAGE 








UFO 




m\ 




wm^mtinr;.\u<v 




s 


..! 


IIIMMi-.Ii-.l -■-..1-. ..:: ..Vlff 




■*■'■»■■'' ■wrrlTBltt 


il i 


"iw* l »iw uuimniiuiu IBBMlUt^lH 




5PACE ACADEMY SENSIBLE GOIF | 












. CO TOM «ADVUIS» PCS. MAC ' 


3D BAUI'S 


7f.li 




ROPES S CHAINS 


11? F 


BLONDE JUSTICE 


1891 




SEYMOR SUnS 


439 F 


BElEHTHUVc 


1991 




VIRTUAL ESCORT 


459 F 


LUSrtUJ.ES 


']«[ 




VIRTUAL VEC-A.S 


309 F 



ALADDIN 


229 F 


AMAZONEOUEEN 


319 F 


ARMORED FIST 


299 F 


CANNON FODDER 2 


279 F 


CARTON ROUGE 


299F 


COLONIZATION -VF 


329 F 


tOMMANCKE + DISKl 


3/9 F 


DETROIT 


319 F 


DOOM 2 


299 F 


DUNGEON HACK-VE 


M9F 


ECASTA1ICA-VF 


'(19 F 


HALLOWEEN HARRY 


IMF 


HERETIC (SHAREWARE] 


59 F 


HOKUM KA 50 


349 F 


JAZZ JACK RABBIT 


319F 


LE ROI LION 


229 F 


NASCAR RACING 


W F 


NCAA BASKETBALL 


799 F 


ONE MUST FALL 


299 F 


OUTPOST 


299 F 


;i«i:';m-;s;i;; 


59 F 


StM CITY 2000 - VF 


299 F 


STAR TKEK.JUD RITES 


Ml 1 


SYSTEM SCHOOL -VF 


'1(19 i 


TRAH5f0.lT TYCOON - Vf 


Til F 


WARCRAFT 


14 ■ ; 


X-WING + DISK 1 


379 F 



■KITCO PUISSANCE IS 

SOUNBLASTER 16 

+ LECTEUR CO ROM 562 B 

+DRAG0NE10RE 

+ ARMORED FIST 1989 F 

•LECTEUR CD RM PANASONIC S62 1 

T DRAGON LORE 

■:■ ;,u\am fiST i4Sf F 

•LECIEUR CD ROM 

M QUADRUPLE VITESSE 1890 F 
•KORGWAYE 969 F 

•SDUSSi 1 :! 01 LOGITECH 219 F 

* SOiJIiii.:: .^-fLE AWE32 1990 F 

• muvtf.vi&n. mil 

i yianettes PC 

JOYSTICK DEXXA 

FUDUTSTICK 

FU6HTST1CKPR0 

JETSTICii 
CONTROL PAD 
WINEMAN EXTREME 



539 F 

320 F 
130 F 
359 F 



GAMME TR HUSTIVLA5TE.fi 
.■.L. ,: -: , -r , :: : .;-.;;:e 1049F 

.,■:.■;.'.' mvu f 

VOLANT FORMULA Tl 1009 F 
F-I6FLC5 1059 F 

^i^mAMm 990 F 



minmm 


•ALIMENTATION 


490 f 


• CABLE PERITEL 


99 F 


•DISDUEDUR INTERNE 




85MOA600/I2IM 


599 F 


• EXT 1 HO A500+ 


439 F 


•EXT 4 MO, EXTENSIBLE 




AiEMPLCOPRQ,™ 


I959F 


■EXT 512 RO 




AVECHORLOGE 


339! 


■EXTMEGABOARD 




1MOA500 


539 F 


■EXT. 1,5 MO 




AVECKORLOGEA500 


879 F 


•FIT 512X0 




SANS HORLOGE 


259 1 


■ LECTEUR EXTERNE 


529 F 


■LEC1EURINTE8NEA500 


419 F 


•MANETTE EAST WINNER 




WO II AMIGA /ATARI 


S9F 


■MANETTEFADQIE 




immmwm 


209 F 


* MAHETTE SPEEDK1NG 




ammom/m 


169 F 


•50UR15 AMIGA/ATARI 


1S9F 



BBHa 


SIM LIFE 


149 F 


GABRIEL KNIGHT 


299 F 


GOBLINS 3 


289 F 


mm 


299 F 


LOST IN TIME 


329 E 


FWALLuraALttUcMK 


409 F 


ROBINSON REQUIEM 


299 F 


SIM CUV 2000 


299 F 


THEME PARK 


319 E 


CO ROM 




MffiOiMENIimiS 


409F 


m GUEST 


490 F 


HARPOON CLASSIC 


239F 


MEWML1IIBCD] 


469F 


MYST 


340 f 


REBEL ASSAULT 


389 F 


THEME PARK 


339 F 



D'AUTRES TITRES SONT 

DISPONlBLES 
TELEPHONEZ-NOUS 

AU (1)45 66 09 90 



REGLEMENT : 

• Je joins □ Cheque bancoire J CCP □ Mandai Isttre 

• Je paierai a recec'irj- J Co-.ire ronboursement (+3SF) 

• Je pale por Carre Bleue / Interbaircaire 

IT Date d'expiraTion . 1. 1 I I i Sig.-.tiij.'- cLIijitot:-: 



Adresse .. 



Code postal... 
Telephone 



PARTICIPATION FIIIS DE PORT : 

■ LOGICIELS : 30 F ■ MATERIEL El ACCE5S0IRES : 40 F 

YOTRE MATERIEL DE JEtlK : ___ ____ 

Ville Pom lei CD ROM "X", je Hitl 

N" Client (Eaajltatif).. 



i. SIGNATURE 
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l« conrcRcnccs 

Le cyber dam I'etpace 




Les conferences 
d'IMACINA, plus ou 
moins passionnantes 
selon les themes et les 
conferenciers, sont 
toujours I'occasion 
d'evoquer les grands 
problemes du 
moment, qu'ils soient 
techniques, ethiques, 
conceptuels ou autres. 





A LeRoiLion/W. Disney /Feature Animation : 
Un lionceau martyrise par les creatures de 
I'ordinateur ! 



A Arcade Games/Martin Marietta/Sega : Les simulateurs militaires deviennent grand public... 

Les communautes de clones » : ainsi titrait 
la premiere conference. Theme, en verite 
tres peu aborde par les conferenciers, a part 
peut-etre Aimee Rosewald de Cybermind 
qui nous a presente le mariage de Monika Liston et 
Hugh Jo. Ces deux zouaves ont eu la brillante idee 
de se marier dans un monde virtuel representant 
I'antiquite romaine I Les invites suivaient la cere- 
monie sur un ecran, dans une salle des studios Cy- 
bermind ! La prochaine etape consiste a plonger 
egalement les invites dans le monde virtuel. Espe- 
rons que la mariage aura ete consomme. . . reelle- 
ment ! La deuxieme conference, consacree aux vies 
virtuelles, offrait un programme bien plus fascinant. 
Karl Sims, de la Thinking Machines Corp., presen- 
tait des creatures virtuelles capabies d'evoluer de 
generation en generation. Imaginez un assembla- 
ge aleatoire de deux ou trois cubes, lies entre eux, 
places dans un environnement virtuel (sol dur, pen- 
te, eau, obstacle) dans lequel ils improvisent des 
mouvements pourse deplacer. Les cubes, en fonc- 



- £ 



A Dino-lsland/Bx Machina : Mais puisque 
/'on vous dit que cef un effet special ! 



A Bimo « Splash »/The Frame Store/H. Ralph : 
routes les etapes de la crSation d'une image 
de synthese. 

tion de leur constitution, bougent comme ils le peu- 
vent et reagissent selon des lois physiques prepro- 
grammees. Si elles echouent, ces creatures sont eli- 
minees. En revanche, eel les qui ont reussi a avan- 
cer dans le milieu donne, vont se voir affubler d'un 
nouveau cube, qui va les rendre plus compliquees, 
mais peut les aider a mieux se mouvoir, si elles ap- 
prennent a I'utiliser. C'est la deuxieme generation, 
nee des progres de la precedente. Celle-ci va etre 
testee, et si elle n'est pas eliminee, elle pourra « pro- 
creer » en donnant naissance a une troisieme ge- 
neration, elle-meme plus complexe, et ainsi de sui- 
te. II se cree ainsi une sorte de code genetique. 

A la recherche de la vie artif icielle 

Au bout de dix generations, on peut reconnaitre 
deux creatures differentes issues d'un ancetre com- 
mun. Le plus surprenant, c'est que ces creatures sa- 
vent presque toutes « nager » spontanement. De 
plus, on peut les programmer pour attraper un ob- 
jet : elles se debrouilleront alors pour eviter les obs- 
tacles, s'il y en a, et se battre contre une autre crea- 
ture qui aurait le meme but qu'elles. Vraiment trou- 
blant ! A part cela, Wes Trager, d'Acclaim, a pre- 
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Retrouve toute la redaction sur le 3615 G 



sente un systeme d'animation en temps reel 
- I'ATM - par reproduction des mouvements du 
corps humain. II est utilise de facon tres convain- 
cante pour !e jeu Alien Trilogy (sortie prevue sur 
console : ete ou automne prochain). Enfin, David C. 
Smith, d'Apple, a effectue une demonstration de 
Kidsim, un simulateur d'environnement 2D pour 
Macintosh, tres simple a programmer, puisque tout 
se passe de facon graphique {sortie vers la fin de 
cette annee). La troisieme conference evoquait les 
problemes lies aux inforoutes, et la quatrieme sur 
laquelle je m'attarderai plus, traitait des jeux vir- 
tuels, preuve supplemental que le jeu video ef- 
fectue une vraie percee a IMAGINA (il est vrai que 
c'estsans doute le secteur economique qui produit 
le plus d'images de synthese ! ). Le president de 
Sega - Yuzo Naritomi - a presente la strategie de 
son entreprise, puis a annonce la sortie prochaine 
d'un nouveau beat' em up 3D (Satan) pour la Sa- 
turn. John Snodddy de Watt Disney a passe une cas- 
sette video montrant I'attraction de realite virtuel- 
le « Aladdin », qui est en place au centre Epcot en 
Floride. Les images sont tres belles, atteignant 
presque !a qualite des images pre-calculees de syn- 
these. Georges Zachary de Silicon Graphics est venu 
se faire applaudir pour la creation de Donkey Kong 
Country, qui est deja d'apres lui, le jeu video 1 6 bits 
le plus vendu au monde I 

Les jeux du f utur 

Rebecca Allen, de Virgin, a ensuite profite de I'oc- 
casion pour faire la promo de Demolition Man sur 
3DO, avantque Rosalie Bibona, de Martin Mariet- 
ta (simulateurs militaires professionnels) ne fasse 
de meme avec les logiciels developpes pour Sega 
(Model 2). Hubert Chardot (Infogrames), quant a 
iui, parlait un peu de I'avenir des jeux, malheureu- 
sement sans grande conviction, contrairement a 
Philippe Ulrich (Cryo) qui offrit une prestation deli- 
rante, pour le plus grand bien du public. Presentant 
!e concept des bio-jeux, il declara d'une voix en- 
flammee : « Le multimedia est depasse, vive le bio- 






A Le Manage de M. Liston et H. Jo/Cybermind : La belle arrive sur son char romain. 



projete en avant-premiere le pilote d'une serie TV 
avec des acteurs virtuels : Agarthian Chronicles. Pas 
mal, mais ne vaut-il pas mieux travailler sur Inte- 
gration d'acteurs reels dans des decors de synthe- 
se ? D'ailleurs, c'est ce que propose un procede al- 
lemand, baptise Elset, qui permet a un comedien 
de se deplacer, en direct, dans un decor d'images 
de synthese, avec ombres portees et mouvements 
de cameras ! Oubliez tout ce que vous avez vu dans 
le style jusqu'a present, c'est dixfois mieux... Le 
personnage n'a pas fair plaque sur I'image, mais 
bel et bien integre. Enfin Pierre Pleven de Symah Vi- 
sion presentait un procede francais - Epsis - qui sub- 
stitue en direct les panneaux publicitaires des 
matchs retransmis a la television, quelque soit le 
nombre et les mouvements des cameras, afin de 
satisfaire tous les annonceurs des differents pays 
ou le match est retransmis. Ilfallaity penser! Pa- 
rallelement a ces conferences, se tenaient egale- 
ment des rencontres (telles que Rapport de I'archi- 
tecte avec les images de syntheses), des ateliers 
(Concept et technique de I'animation par ordina- 
teur) et des tables rondes (Cinema et nouvelles 
technologies). Un programme varie evoquant des 
problemes tantot concrets, tantot theoriques. ■ 



A Teleguidage pour Malvoyants/J. Loomis: 
Je mets une photo... sinon, vousneme 
croirezpas! 

media I ». Beaucoup moins plaisantefut la confe- 
rence sur la « Realite Augmentee » . A noter sim- 
plement la presentation d'un systeme de guidage 
individuel pour les malvoyants, qui leur permet 
d'etre en liaison perpetuelle avec un satellite leur 
donnant des indications sonores ! Enfin, suiva it une 
tres interessante conference sur les leurres virtuels 
et les effete speciaux, grace a laquelle les effete de 
The Mask, True Lies et Dino Island n'ont plus de se- 
cret pour nous. Didier Pourcel (Gribouille) nous a 




A Demolition Man/Virgin : Du Doom en video 
interactive ! 



A Les Creatures Intelligentes - de K. Sims - se battentpour un cube ! 
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l« apoMim 

Le marche aux pucei 



Les casques de realite 
virtuelle se banalisent, 
et la mode est aux 
comhinaisons tenues en 
laisse par un ordinateur. 
Cote maquillage, 
les capteurs sur le visage 
des hdtesses ont la cote. 



Jamais vu une telle concentration de stations 
Silicon Graphics ! Lorsque Ton penetre dans 
les salons de ['hotel Lcews, ou les exposants 
ont installe leurs stands, il est difficile de sa- 
voir par ou commencer tant I'ceil est attire de tou- 
te part (a commencer par les charmantes atta- 
chees de presse de I'INA). Puis quelqu'un vous 
glisse un casque sur la tete et, avant que vous ne 
puissiez faire quoi que ce soit, un robot patibulai- 
re vous tire dessus. Pas d'autre issue qu'un cou- 
loir infeste de cyborgs. Bienvenue a Zone Hunter, 
un des premiers logiciels de jeu (genre Doom), 
concu specialement pour la VR (comme disent les 
Br. ), et qui tourne sur Elysium, une station de 
vraie VR a base de. . . PC (486 DX2} ! Ne vous re- 
jouissez pas trap vite car le tout, avec casque, cap- 
teurs de positionnement, cartes graphiques et lo- 
giciels (pour creer ses propres mondes) est vendu 



par IBM : 300 000 F HT. Mais enfin, attendons la 
chute des prix. Elysium n'est pas uniquement re- 
serve au jeu : la RATP I'utilise pour etudier la 
configuration des couloirs du metro (pourvu qu'ils 
n'y oublient pas quelques cyborgs ! ). Ceci dit, la 
grande tendance est egalement au virtuel sans 
casque, I'utilisateur se tenant alors devant un 
ecran geant (avec des lunettes polarisantes pour 
recevoir une image en relief, c'est encore mieux). 
Tete D'CEuf permet ainsi de faire du monoski sur 
une piste noire, en tenant deux batons et portant 
une veste reperant les mouvements du corps (a 
tester au carre Seita). 

Promenades virtuelles 

Chronofolie's SA presentait Mandala, un systeme 
destine aux boites de nuit et salles de jeu per- 
mettant de plonger le joueur dans I'image. Filme 
par une camera, ce dernier se voit lui-meme et se 
comporte comme un personnage de jeu de plate- 
forme. S'il leve les bras, il va monter dans I'ima- 
ge ; il pourra par exemple envoyer un ballon vir- 
tuel... Dans lememe genre d'ideed'integration 
du reel dans le virtuel, I'INA faisait des demons- 
trations du systeme Hybrid vision, destine a la te- 
levision, placant un commentateur dans un decor 
de synthese, recalcule en temps reel en fonction 
des zooms et des panoramiques. Sur le stand de 
Canal +, ou on se la joue tres « show-biz-en-tee- 
shirt », on pouvait tester Le Diable Est-ll Courbe ?, 




A Tete D'CEuf I Paradigm : Le monoski virtuel. 
Un platre virtuel assure ! 




A Ballade virtuelle dans la Basilique 

St Pierre, reconstitute par Luce per I' Arte. 

Photo RFC. 

une ceuvre d'art virtuelle assez marrante, ou Ton 
se promene dans un ciel en 3D a la recherche 
d'une forme rondouillarde aux couinements ero- 

Le joueur 

se voit dans le jeu 

de plate-forme ! 

tiques. Medialiab a eu beaucoup de succes avec 
son procede Computoon, qui permet d'animer en 
direct un personnage de synthese. II fallait voir la 
danseuse, ensevelie sous les cables, danser sur 




A Alon Wolf © Magico/cree avec Alias Power Play. 
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© ELLIPSE - CANAL + - MEDIALAB 



A Pizzarolo/© Etlipse I Medialab I C + : La pizza sera-t-elle livree a temps ? 



du MC Solaar pour mouvoir son done de syntha- 
se ! Demonstration egalement d'un jeu copie sur 
Hugo Delire, intitule Pizarollo, prochainementsur 
Canal + (Medialab etant une filiale de C +, mais 
je vous I'avais deja dit, et C + est un gros sponsor 
du festival... ). Une retransmission en direct et en 
images de synthese de ['America's Cup, sponso- 
rise par Louis Vuitton a ete mise au point egale- 
ment par Medialab, tout comme le jeu sur PSX 
qu'ils preparent pour Psygnosis, mais refusent 




* ft . 

I 3 < 



A Le precede Computoon de Medialab. 
Photo RFC. 

d'en dire plus pour I'instant (les cachottiers). Cote 
logiciel, Softimage presentait les nouvelies mou- 
tures de ses programmes, toujours plus beaux. La 
concurrence leur donne du fil a retordre, surtout 
Wavefront, tres present sur le marche du jeu avec 




▲ Philippe QueaulPhoto RFC. 

Gamewear et le nouveau Activation (sortie pour 
Silicon Graphics 24 bits vers la mi 95). Quant a 
Alias, il effectual t des demonstrations de la ver- 
sion 6 de Poweranimator (utilisee pour Donkey 
Kong Country) et d'un systeme permettant de 
modeliser et d'animer des cheveux. Tout ceci est 
bien beau mais pas tres accessible pour les 
simples micros-fans que nous sommes. Alors re- 
montons-nous le moral avec la version 4 - en fran- 
cais s'il vous plait - de 3D Studio sur PC et Ani- 
mator Studio, lesuccesseurd'Animator Pro. De 
belles images en perspective, si votre Pentium 
n'est pas trop bugue (rire sarcastique. . . ). ■ 



A Activation (TM)/© Wavefront: Systeme 
auteur pour la creation dejeux video 3D. 





A Louis Vuitton Cup/Medialab : 
Franchissement de la ligne de depart. Ce 
n'est pas tres beau, mais c'est du direct ! 



A Jeu video Wipeout de Psygnosis, realise avec Creative Environment de Softimage. 
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Superbe cru 95 



Comme chaque annee, le 
public s'arrache les places 
pour assister aux 
projections du soir, afin 
de voter pour le meilleur 
film de chaque categorie. 
C'est I'occasion d'en 
prendre plein les yeux ! 



Le 1 er prix de la categorie « Simulation- 
Visualisation » a ete remporte par Renault 
Design Industriel pour Les Citadines. Parfait 
exemple de I'integration de la synthese au 
sein d'images videos, ce film nous montre une pe- 
tite ville franchise envahie de voitures experimen- 
tales, conduites par des personnages bien reels. 
Heureusement, a IMAGINA, tout le monde sait 
qu'il ne faut jamais croire ce que Ton voit I Le 
3eme prix de cette categorie est revenu au tres 
beau Cambrian World, de la television japonaise 
NHK, nous presentant des creatures vivant sur la 
Terre il y a 530 millions d'annees. Depuis, les pen- 
dules ont tourne et d'ailleurs Clock a remporte le 
1er prix dans la categorie des Generiques- 
Habiilages de chaine, suivi du degoulinant MTV 
Top 20 Video Countdown et enfin de L'CEil du Cy- 
clone. Mais les Francais ne sont pas toujours troi- 
siemes : Medialiab, filial de Canal +, ayant rem- 
porte le 1er prix des Videoclips avec Angelique 
Kidjo. Pour un travail moins « poudre aux yeux » 




A Clock/Modiva/The Sci-Fi Channel : Quand une pendule se transforme en Gremlins ! 



et plus subtil, Sinead O'Connor a remporte le 
2eme prix avec Thank You For Hearing Me, au mo- 
ment ou Ton allait s'endormir en pensant a Slee- 
py Guy. Ce dernier a remporte le 1 er prix de la ca- 
tegorie Fiction pour un court metrage amusant, 
dans lequel un pauvre type essaie desesperement, 
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dans son sommeil, d'embrasser I'elue de son 
cceur. Le 2eme prix est revenu a Little Toppy's Ad- 
venture, montrant un bebe triceratops qui subit 
une naissance mouvementee. 

Des films qui swinguent ! 

Puisque Ton parle de mouvements, venons-en au 
Cinema Dynamique, nouvelle categorie tres ap- 
preciee, ou brillaient 4 films superbes, dont le fa- 
meux Seafari, vainqueur du 1 er prix et du Grand 



A Cosmic Pinball/Trix/Talent Factory IC. I. M. /Showscan : On voudrait filter, 
mats ga ne s'arrete pas ! 




A Sok/Pacific Data Images/Omnibus : 
Comment soulager un torticolis quand on s 
les vertebres vissees ? 
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Retrouvez toute I'info ludique en continu sur le 3615 GEN4 1 




A Cambrian World/NHK/Japan Broadcasting 
Corp. : Portrait de nos ancetres. 

Prix IMAGINA. Cettefabuleusecourse-poursuite 
derriere un dauphin est sans conteste le plus beau 
film de I'annee. Le rendu du milieu sous-marin de- 
passe de loin tout ce que Ton a pu voir jusqu'a pre- 
sent dans le genre. Esperons qu'il sera bientot dif- 
fuse dans les quelques salles franchises montees 

Ne jamais croire 
ce que 1'on volt ! 

sur verins hydrauliques. Ca va secouer egalement 
avec Cosmic Pinball, qui vous bringuebale dans un 
gigantesque flipper futuriste. Le 3eme prix est re- 
venu a Astro Canyon Coaster, qui rappelle beau- 
coup Devil's Mine, presente I'annee demiere. L'ou- 
blie du palmares est le tres beau Dino-lsland, de 



A Insektors/Renato/C. Lacroix/Fantome : Admirez les textures ! 




A. Thank You For Hearing Me/Ocean 
Pictures/ Rushes Post Production : 
Sinead dans son petit monde. 




Ex Machina, manquant neanmoins de finition 
dans la gestion des mouvements, au contraire de 
Sirnoff Reflection, 1 er prix de la categorie Publici- 
ty. Dans ce film, une bouteille de vodka revele 
votre face cachee : ne la retournez pas contre 
vous ! La deuxieme place revient a Sok de K. Mi- 
hara, qui nous montre un squelette de tyranno- 
saure essayant de se degourdir les jambes en sou- 
lageant son mal de dos. Ce qui prouve qu'un an 
apres Jurassic Park, les dinosaures sont toujours a 
I'honneur. La categorie Art etait particulierement 
pauvre cette annee : de I'experimental snob et peu 
interessant, a I'exception du 1 er prix Le Petit Pou- 
cet, dans lequel des formes geometriques 2D re- 
visitent le conte de Perrault. Une bonne idee 
certes, mais que peuvent apporter au juste les 
images de synthese dans ce cas, par rapport a la 




A Les Gitadines I Renault : Elles sont plus 
vraies que nature ! 



A Sleepy Guy /Pacific Data Images : Que ne ferait-on pas pour un bisou ! 
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A Smirnoff Reflection /Lewin and 
Watson/Computer Film Company: 
C'estmoiqa ? 

technique plus classique de l'animation de papiers 
decoupes ? Succes incontestable, en revanche, lors 
de la remise du 1 er prix de la categorie Ecoles et 
Universites a Albert Bonnefous pour son superbe 
Sirena. Voila le film d'un etudiant qui aurait pu 
concourir sans rougir dans la categorie Fiction. Ce 
tres court-metrage au scenario astucieux, est im- 
peccablement realise, bourre de dins d'ceil a Star 
Wars, Citizen Kane et meme Reservoir Dogs ! De 
la bonne science-fiction-space-opera a la franchi- 
se, prouvant a jx producteurs frileux que, s'ils re- 

Un jeu video 
prime ! 

levaient un peu leurs ceilleres, ils permettraient a 
beaucoup de talents de s'exphmer. The American 
Patrol a obtenu le 2eme prix. Ce petit film, realise 
par Philippe Tailliez sur Amiga avec Imagine, a 
beaucoup plu pour son humour et son rythme ef- 
frene. Le 3eme prix est revenu a Laurence Fort 
pour Hombre, tres esthetique, mais un peu lon- 
guet et repetitif {merci Paris 8 ? ). 
Les pitreries de The Mask ont remporte le 1 er prix 




Interview de PHILIPPE QUEAU, 
responsable de la proqrammation d'IMAGINA 

Ronan Fournier-Christol : Vous interessez-vous aujeu micro, si oui 
quels sont vos favoris ? 

Philippe Queau : Oui, j'ai un PC chez moi. Les jeux, c'est important. J'aime 
bien Commander Blood, Alone 3, Under A Killing Moon. . . 

R. F. -C : Comment voyez-vous revolution desjeux ? 

P. Q. : C'est un probleme de concept tres important, qui ne va pas cesser de s'enrichir avec ia vie ar- 
tificielle. Avez-vous assister a la conference sur la vie artificielle de Karl Sims 1 [Oui I ) Les creatures 
artificielles seront I'avenir des jeux. Des entites intelligentes qui apprennent a se developper suivant 
des schemas ressemblant beaucoup a ('evolution de Darwin. C'est en cela que les jeux m'interessent. 

R. F. -C. : Mais il faudrait une puissance de calcul enorme pour qu'un particulier puisse en 
prof iter chez lui ? 

P. Q. : Non, non. Karl Sims travaille sur PC. Le calcul des comportements ne necessite pas une gros- 
se puissance. Avec les micro-ordinateurs d'aujourd'hui, on peut faire vraiment des choses passion- 
nantes. L'image ne sera pas extraordinaire, mais le comportement sera tres riche. 

R. F. -C, : Peut-on alors imaginer un bio-jeu avec des creatures de Karl Sims dans lequel le 
joueur, au lieu d'etre chasseur, serait ia victime de creatures intelligentes ? 

P. Q. : Ah oui ! C'est une bonne idee ca ! 

R. F. -C : Mais c'est un peu effrayant, quand on les voit se battre. . . 

P. Q. : Non, car il faut bien distinguer le monde virtuel et le monde reel : c'est un effort quasi philo- 
sophique, Le vrai travail n'est pas seulement technique, mais egalement imaginatif a la conception, 
pour creer des nouveaux mondes. 

R. F. -C. : II y a de plus en plus de bidouilleurs qui creent desjeux chez eux avec des logi- 
c'tels, tels que 3D Studio. Craignez-vous un anarchisme du monde dujeu ? 

P. Q. : Non. Au contraire, la notion de jeu, qui est un peu etroite aujourd'hui, va considerablement 
s'enrichir pour atteindre de nouveaux domaines. II va y avoir des manages entre I'art et le jeu ou le 
cinema et le jeu, etc, Nous avons tout a y gsgner. ■ 



des Effets Speciaux, ainsi que le prix Animation 
3D, rem is par le jury. Primee egalement Shadow 
Puppets (animation 2D), evocation naive mais tou- 
chante d'un monde d'ouvriers asservis (genre Me- 
tropolis en pire). Sans oublier Bug's Bunny Show 
de Canal + (prix Recherche), Insektors de Fanto- 
me (prix Fiction de la SACD), Reve de Moai de Re- 
lief (prix 3D de ia SCAM) et encore bien d'autres. . . 





▲ Sirena/deA. Bonnefous/CNBDI/D. I. N. : 
Des petits airs de Star Wars. 

Enfin, consecration supreme, pour les dix ans des 
prix Pixel-INA, un trophee special eta it remis au 
meilleur film depuis 1 985. Ce prix est revenu a 
I'excellent Luzaro Jr (une lampe de bureau a res- 
sorts est importunee par ('arrive d'une petite 
sceur), produit par Pixar et qui date de 1 987 ( ! ). 
Lorsque Ton sait la rapidite avec laquelle evoluent 
les images de synthese, on ne peut qu'etre admi- 
ratif a la vue d'un film vieux de huit ans, qui n'a 
pas pris une ride. Enfin, pour la premiere fois, un 
prix Canal +/IMAGINA a ete remis au plus beau 
jeu video de I'annee sur CD-Rom PC. Commander 
Blood I'a emporte devant Under A Killing Moon, 
Little Big Adventure, Creature Shock et Alone In 
The Dark 3. He ! He ! A quand un vrai festival in- 
ternational dujeu sur micro? ■ 



A Dino-lslandf Ex Machina/lwerks Entertainment : Ne vous faites pas marcher sur les pieds ! 
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LEROILION 220 

LORDS OF THE REALM vf.. 349 

poji diicoiib:li-(i MASTER OFMAG1C 349 

* MIGHT&MAGiC4cl5 vf„.,339 

1942 PACIFIC AIR WAR 319 MORTALKOMBAT 220 

ACESOlTHI'DLEPvf... .. 299 NASCAR RACING 299 

ACES OVFR EUROPE vf 2S9 NCAABASKET 319 

I AL-QADIM vf 299 OM SUPER FOOTBALL vf.„. 220 

,399 ALADDIN 220 OUTPOST vf. 329 

399 ANCIEN art of war in the -kie269 OVERLORD vf. 339 

ws 189 ARMORED LIST ....289 PINBALL DREAMS 2 data. .. 199 

...389 BATT1.E1SLI-7U 145 POLICE QUEST IV vf 299 

he 349 BENEATH A STEE1 SKI .: 299 QUARANTINE 289 

g 329 BLACKHAWK vt 319 QUEST FOR GLORY 111 vf... 269 

vf 129 BREAKTHRU 199 RAPTORvf 289 

■549 CANNON FODDER 2 24') RAVENLOFTvl 339 

. 359 CARTOVROUGLvf 289 RETURN of the PHANTOM.. 189 

560 CIVILIZATION vf 289 RISE OF THE ROBOTS 319 

449 CLUB FOOT MANAGER..... 329 ROBINSON REQUIEM vf. 



taloi 






ejei 



MAXI SOUND HP16 750F 

carte audio 16 bits multi-cd 
paire d'enceintes + microphone 
MAXI SOUND CD16 1990F 

carte audio 16 bits multi-cd+enceintes 
lecteur CD-ROM PANASONIC 562B 

+ DRAGON LORE * ARMORED FIST + REBEL ASSAULT 



200PERSONNALITES... 
ANGLAIS aujourd'hui.... 
APPLICATIONS windov. 

ATLAS DU MONDE 

AUXORIGINliS I'homm 
BALLADES... mei 
BIG BAND dinos 
CINEMAN1A94... 
COUPES du mondc foot 

DINOSAURES 

INSECTES vf 

INSTRUMENTS musique ^0 COLONIZATION vf 3^9 SAM&MAXvf 319 

JE PARLE L ANGLAIS 299 COMANCHE + mission 1 345 SEAWOLFSSN2I vf 329 

IE PARLE LAI. I.l-.MAND :>J4 CYBt ■■ .■. \t : »: 'M SHADOW CASTER nf 189 

KLICKANDPLAYvf 379 D - DAY 6JUIN 44 vf 145 SIM CITY 2000 svga vf 289 

1 I ] CHVRE 369 DAWNPVTROl if 349 STARLORD vf 299 

LALEGENDEFERRAR] 249 DAY of she TENTACLE vf.. 339 STAR CRUSADER. .. . 289 

MICMACCHAMPIGNAC329 DELTA V 3/5 SYSTEMSHOCK vl 299 

MONDE SOUS-MARINvf.449 DETROIT vf 3-9 THEATRE OFDl.ATH 220 

MON lex ATLAS vf 389 DOOM 2 329 THEMEPARKvf 339 

WON TSEATRB mafiiaue. 349 DRACULA 220 THE SETTLERS vf 345 

MONET VERL \I\I-\-il- . 24y DREAM WEB 349 TRANSPORT TYCOON vf.,.,,329 

ONCLE ARCHIBALD ....329 ECSTATICAvf 349 U.F.O. vf. 299 

FT CORPS HUMAIN vf... 4S11 F 14 FLEET DEFENDER 299 ULTIMA VIII vf 335 

VISTAPROvf 399 F 15 STRIKE EAGLE 3 vf... 299 WARCRAFT 349 

WORLD ATLAS vf 549 FIELDS OF GLORY vl . .. 2K9 W1NGARMADA 249 




COMMANDEZ 24H/24 
CONSULTEZ LES NEWS 
GAGNEZ DES CADEAUX 



NOM 

PEENOM-. 
ADRESSE . 



H- 



Jg CENTURY SOFT BP 8 

63018 CLERMONT-FERRAND cedex 2 



.PRIX... 



CP VILLE 

TELEPHONE 

AMIGA 500 nsOO+extension O500+/600 Q1200 ^S 

O PC AT 386/486 3"l/2 D2mo Q4rao DVOA nSVGA DCD-ROM 
n CHEQUE Gcertifie etre majeur pour CD chprme 

D CARTEBLEUENo 

G4 75 Signature : Date d'expiration : 



TOTAL 

□ NORMAL 22F 

□ COL1SSIMO 30F logiciels 
livraison garantie 48H materiels 50F 

□ CONTRE-REMBOURS EMENT 
+ port Colissimo 75F 
TOTAL A PAYER 



TEST 



TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n'avez jamais rien compris aux anciens paves de notes des tests ? 
Nous non plus ! Alors nous vous avons tout modifie : suivez le guide... 




Le top du mois : 
Hsignale unjeu par mois, elu 
comme le meiileur programme 
par toute la redaction (et ce 
n'est pas une petite affaire ! ). 




Le glok du mois : 
Hsignale lejeule 
plus nul et le plus 
scandaleux du mois. 



Le Gen d'Or : 

il recompense lesjeux quiont une note de 90 % ouplus. 



TETIERE 



Le haut de page sert a annoncer la rubrique : test, dossier, news, previews, 
mega test. . . Dans les tests, nous indiquons Ea machine sur laquelle est teste le 
jeu, puis I'editeur du programme et surtout la date de disponibilite en magasin. 
Des informations utiles peuvent encore y apparaitre selon les besoins. 



LE PAVE DENOTE 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



jfc-Excellentejoudbilite. 
^Maniabilitevaisseau. 
yAucunralentissement. 

fcShootdassique. 

^Viterepetitif. 
^Pasdepleinetran. 



Technique: Un leeteur CD- Rom double 
vitesse avec U Mo de Ram et... 
urtPC,386DXminimum. 



Versions : 3D0, Mega-CD, Amiga 1200, 
MacetPC. 



Teste sur : PU86 0X2 66 Mriz, leeteur 
CD-Rom double vitesse. 



Environ *»00 francs 



Le type du jeu 

Note globale dujeu sur 100 % : elle 
indique I'interet du programme. 
Support pour differencier lesjeux sur 
disquettes, cartouches ou CD-Rom. 

Graphisme : une note sur 20 pour apprecier la 
qualite des graphismes, mais aussi leur style, 
leuroriginalite... 

Son : une note sur 20 d 'appreciation de la qua- 
lite des bruitages et des musiques, mais aussi 
et surtout leur integration au jeu, I'originalite 
des compositions, en particulier pour lesjeux 
CD-Rom... 

Animation : une note sur 20 sur la qualite du 
scrolling, de ('animation des personnages et 
de la digitalisation pour les videos. . . 
Duree de vie : une note sur 20 pour rendre 
compte de la longevite moyenne d 'unjeu, 
mais aussi de la possibilite d'y rejouersans 
aucundeplaisir... 

Les plus : les elements qui mettent en valeur 

le programme. 

Les mains :les elements qui meritent que I'on 

previennent le leeteur quant a leur qualite 

douteuse. 

Technique : determine la configuration norma- 

le pour utillser le produit. On essaye aussi de 

vous donner queiques precisions supplemen- 

taires. 

Versions : autres versions prevues. 



Teste sur : la(es) machine(s) sur la(es)quelle(s) 
le jeu a ete teste. 

Le prix du jeu : une indication du prix moyen 
chez un revendeur. 
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Le top des ventes est sur le 3615 GEN4 ! 



TOP REDAC 


NOTE 


DISPONIBILITE 


1 Heretic (PC) 


82 


Dispo 


2 Dark Forces (PC CD-Rom) 


85 


Dispo 


3 Descent (PC) 


80 


Dispo 


4 Little Big Adventure (PC CD-Rom) 


95/95 


Dispo 


5 Warcraft (PC CD-Rom) 


85/92 


Dispo 


6 Wing Commander 111 (PC CD-Rom) 


93/93 


Dispo VF 


7 Magic Carpet (PC CD-Rom) 


82/96 


Dispo 


8PanzerGeneral(PCCD-Rom) 


82 


Dispo 


9 Sensible World Of Soccer (Amiga) 


84/91 


Dispo 


10 Ecstatica (PC CD-Rom) 


83/94 


Dispo 



TOP PREVIEWS 

1 Command & Conquer (PC CD-Rom) 
2Stonekeep(PCCD-Rom) 

3 Full Throttle (PC CD-Rom) 

4 Lands Of Lore II (PC CD-Rom) 

5 Bioforge (PC CD-Rom) 

6 Flight Unlimited (PC CD-Rom) 

7 Advanced Civilization (PC) 

8 Prisoner Of Ice (PC CD-Rom) 

9 Deadline (PC CD-Rom) 

10 Deadalus Encounter (PC CD-Rom) 



LE PTIT TOP REDAC ILLUSTRE 

Certains d'entre vous ont certainement remarque que le classement des jeux 
du Top Redac ne correspondart pas a leur note. Sachez, chers lecteurs, qu'il 
ne s'agit PAS d'une erreur. Ce classement est effectue a I'aide d'un petit son- 
dage realise aupres de Didier/Eric/Olivier/Thierry qui classent leurs 10 jeux 
preferes du mois. Ceux auxquels ils ont beaucoup joue ou ceux auxquels ils 
auraient aime jouer si les autres n'avaient pas emporte ('unique version chez 
eux. II arrive done qu'un jeu a 89 % precede un jeu a 95 % pour avoir ete ple- 
biscite par le quatuor. 

A propos du Top Redac, la presence de deux notes a du vous intriguer. Sa- 
chez done que la seconde correspond a la note donnee lors du test et la pre- 
miere a sa remise a niveau (nouveau systeme de notation oblige). Quant 
aux notes qui ne sont pas accompagnees de leur grande sceur, elles cor- 
respondent a des jeux qui ont ete directement testes selon le nouveau sys- 
teme denotation. 



JEUX DU MOIS 



Alien Logic (PC) 
Corpse Killer (CD MAC) 
Crime Patrol (CD PC) 
Dark Forces (CD PC) 
Descent (PC) 
Discworld (CD PC) 
Heretic (PC) 
Iron Assault (CD PC) 
Menzoberranzan (PC) 
Pizza Tycoon (PC) 
Presumed Guilty (CD PC) 
Psycho Pinball (CD PC) 
Rise Of The Triad (CD PC) 
Skeleton Krew (AM) 
Space Pirates (CD PC) 



NOTES DU MOIS 



DEMOGENE 





II accompagne les jeux, en 

preview ou en test, qui 

-, figurentsurleCDde 

demos. Ce n'est done 

P pas une recompense, du moins 

pas obligatoirement pour le jeu. . . En revanche, 

pour vous, e'en est une! 



K'EN JETEZ PLUS ! 

Suite a I'offre de candidature pour exercer 
I'activite 6 combien prestigieuse de testeur 
a GEN4, nous nous sommes retrouve sous 
une veritable avalanche de reponses. On a 
rec.u un peu de tout et n'importe quoi comme des 
gens qui ne connaissaient rien a la micro- 
informatique en general, d'autres qui ne parlaient 
pas francais, des reponses de la Guadeloupe {pra- 
tique pour filer rapidement un jeu au testeur), des 
personnes qui n'avaient pas d'ordinateur, d'autres 
encore qui n'avaient qu'un ST ou qui etaient dis- 
ponibles mais uniquement un jour ou deux par 
mois. . . Bref, la totale ! On a eu plus de mal avec 
certains qui avaient pn's la peine de faire un faux 
test comme nous le demandions, mais qui habi- 
taient malheureusement trap loin de nos locaux 
pour que nous puissions leur confier et recuperet 
rapidement les tests. Au final, nous avons exerce 
une selection extremement serree qui ne laisse 
quetroisouquatreelus. 

Merci a tout le monde pour toutes ces reponses 
auxquelles malheureusement nous ne pourrons 
repondrepersonnellement, vu leurnombre. 
Quoiqu'il en soit, arretez de nous ecrire, on af- 
fiche complet ! Alors merci encore et pourquoi ne 
pas nous envoyer de « faux tests » sympas et ri- 
golos de produits deja testes qui vous inspirent. 
Si on en trouve de vraiment poilants, e'est promis, 
on les publie (ca e'est une idee geniale. C.a ne 
m'etonne pas, je suis genial. Et en plus je suis 
beau. Jem'aime !). ■ 



SUPERKARTS(CDPC) 



74 



P. 100 
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LA REDAC EN FOLIC 



C'CST LE PRINTEMPS ! 

Comme vous le savez, le printemps est I'epoque des naissances et des amoureux. 

La nature enchanteresse commence a s'eveiller tandis que I'aurore aux doigts de fee 

darde ses rayons de plus en plus chaleureux sur la redaction de GEN4 qui/ feme de 

poesie comme vous la connaissez, ne resiste pas a la beaute printaniere. 



STEPHANE IAV01SARD, 
I'ange du CD 

Vueiaforme impropre a cettefonction d'un'CD, ]"e 
vous laisse imaginer la difficulty que Stephane peut 
eprouver a « pondre » cefui de GEN4. Le premier 
jour, il sourit. Au bout d'une semaine, visse a son sie- 
ge, fes premiers symptomes apparaissent : degluti- 
tion difficile, teinte cadaverique, escarres... Vient 
enfin le bouclage. Surviennent alors stigmates, diarrhees et hemor- 
roides tandis que sa petite fernme^ toujours soucieuse de proprete; le 
change de temps en temps. D'apres ses borborygmes, s'il avait deux 
minutes de fibre, il jouerait a Heretic, Psycho-Pinball et Descent. 





DIDIER LATH, 
le poney etalon 



Decidement, c'est le riiois des pontes en serie. Cet- 
te fois-ci, ce n'est pas Didier lui-meme qui s'implique 
dans cette fonction 6 combien glorifiante et dou- 
loureuse mais sa tendre moitie qui, sous les assauts 
repetes de notre venere chef de I'info se retrouve 
encore une f ois pleine du fruit des attouchements 
coupables que le « nain lubrique », comme elle I'appeite tendrement, 
I'oblige a subir au mbins cinq fois par jour. En attendant I'arrivee toute 
prochaine du nouveau membre de la tjlorieuse dynastie r Didier joue a 
Discworld, Dark Forces et Psycho-Pinball. 



OLIVIER CATOU. 
El Dictator 

Des rumeurs circulent comme quoi Olivier aurait 
chope la grosse tete. Jugez par vous-meme : une fois 
le materiel d'Eric arrive a la redaction, ii s'est ap- 
proche pour arracher des cartons I'ecran tout neuf 
en hurlant : « C'est a moi, ca ! ». Reponse subtile 
d'Eric: « Ouiii, mais euuh, t'est pas juste... ».Cea 
quoi Olivier repondit : « T'as rien a dire, tout m'appartient ici, meme 
toi ! »; Au final, trie fut contraint de lui remettre le numero de telephone 
de sa copine et le code de son appartement. Depuis, Olivier joue sur le 
Pentium d'Eric a Heretic, Panzer General et Dark Forces. 




FREDERIC MARIE, 

le maitre chanteur 

On a commence a.se douter de quelque chose 
quand, lors de la releve du cburrier r on a trouve des 
lettres ouvertes..Les lettres « anonymes » nous som- 
mant de donner les tests de Discworld et Dark 
Forces a « ce cher et remarquable Frederic Marie » 
ne firent que conf irmer nos soupcons. C'est lorsqu'il 
fit intrusion dans la redac barde de batons de dynamite en nous mena- 
cant de tout f aire peter si on ne lui f ilait pas les deux jeux en question, 
que la lumiere fut II a meme ose mordre les fesses d'Olivier quand ('im- 
prudent lui a demande son troisieme jeu prefere du mois. 




MICHEL H0UNG, 
la bave aux levres 

Quelle ne fut pas notre surprise quand Michel de- 
barqua a la redac vers 18h pour declamer qu'il tenait 
a ce qu'on I'appelle desormais « le serial killer des 
faux jeux ». II exigea ensuite qu'on lui remette le 
maximum de daubes a tester pour « exorciser le ma! 
qui ronge le jeu micro .». II descendit ensuite en sal- 
ie de tests avec quelques produits sous le bras et une tronconneuse dans 
sa main libre, devant nos regards meduses. Vous n'avez jamais enten- 
du un ordinateur hurler ? Je peux vous dire que ca fait peur. Entre deux 
crises, il joue a Sensible World Of Soccer, Skeleton Krew et Heretic. 





BRUNO CARDOT, 

dpi « Lagaf fe » 



Tres timide a son arrivee, Bruno se permettait a pei- 
ne de respirer en presence des membres de la re- 
daction. Le temps passant, on I'a remarque beau- 
coup plus a l'aise. Jusqu'a ce que, lors d'un pot de 
societe, il commence a fraterniser avec « un grand 
gars barbu ». . . C'est lorsqu'il en est arrive a lui ta- 
per dans le dos (completement bourre) en lui racontant des histoires 
salaces que nous lui avons revele que ce dernier n'etait autre que le pa- 
tron du groupe. . . (veridique). Depuis, il est tetombe en catatonie et res- 
te devant son PC en jouant a Dark Forces, Descent et Heretic. 



h ER1CERNAUX, 
lelaborieux 

Depuis son engagement a la redac, Eric a radicale- 
ment change. Auparavant toujours tire a quatre 
epingles, poli, ponctue! et delicat, il s'est metamor- 
phose. II arrive a 1 1 h3G, prend le cafe et va dejeuner. 
II revient vers 15h30, enleve ses pompes pour nous 
faire partager les effluves subfiles de son unique pai- 
re de chaussettes qu'il pose religieusement sur le bureau d'Olivier « pour 
leur faire prendre I'air » et lit un comic jusqu'a 1 7h59, heure a laquoll e, 
fourbu, ii regagne ses penates. Lorsque le hasard Tamene devant un mi- 
cro, il daigne jouer a Heretic, Dark Forces et Panzer General. 



p5| 



THIERRY FALCON 

la « sex machine » 



It faut bien se rendre a ('evidence : Thierry s'est fait 
peter une veine au niveau du cerveau. . . Tout a com- 
mence le jour oil Zara White (I'ex-star du porno) a 
debarque en pleine redaction de PC Fun, toujours 
facetieux, Stef et Laurent ont dit au malheureux 
qu'ils lui demanderaient de poser avec Zara, la tete 
entre ses seins. Tout d'abord sguriant, Thierry est devenu cramoisi a 
I'arrivee de la belle. C'est au moment oil elle I'a approche qu'il a pete 
les plombs en se roulant par terre et criant « Rah Lovely ! ! ! ». Depuis, 
ilessaye d'oublier sa fee en jouant a Heretic, Descent et Discworld. 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 



WIAL FRANCE S.A.R.L 

39 87 09 90 



Fax: (1) 39 85 88 80 



Tenez vous mforme des dernieres nouveautes, 
commandez directement, grace au nouveau service minitel : * 

3615 ALLG AMES* WIAL 




Horaires d'appel du Lundi au Samedi : 10 heures a 19 heures 



dsmzmsm - 

!E PACIRC AIR WJiR 3,5 MF3I9 

13,5 VF245 

WORLD OF LEMMINGS 3,5 MF259 

WIYI3,5 VF279 

THEDEEP3,5 VF299 

SIHE RHINE 3,5 NC 

iMCY3,5 mm 

^H33 VF299 

I ULTRA -SSI -3,5 111 

IKE ELDER SCROLLS -3,5 MF 299 

£DIIST3,5 MF339 

»3,5 VF2?9 

Mil 3,5 VF345 

SECT 3,5 VF269 
VF299 



EI 3,5 



:*C£3,5 

mm 

UII3 3,S- 
i FODDER II 3,5 



379 



-.'Slit i. 5 



.MF 299 

,',11159 
W 325 

VF NC 

Iff 245 

UA1T0H 3,5 VF335 

__ LEGIONS 3,5 279 

■■Ull SSI -3.5 NC 

=.MROL 3,5 VE349 

THETENTACli3,5 VF339 

PR OF THE EMJ-IBE 3.5 [DATA) MF 219 

13,5 VTH9 

Hli3,S 3!9 

THB3,5 MF345 

i HAfJt + EVEOF BEHOCHER JIE 3,5 Vf 299 

EON MASTER II 3,5 NC 

50CCEB »4 3,5 VF279 

fl 3,5 VF345 

113,5' VF325 

'ACTIOM 3,5 MF275 

£TBEFEHQER3,5 HF299 

:T ClORY 3,5 Vf269 

TERtJAllONALSOCCEF!3 r 5 MF279 

APPROACH 3,5 NC 

:ACK3,5 MF529 

■~ Of AMAZON QUEEN 3,5 NC 
" PAGE SPORTS BASEBALL 3,5 219 

KHIGHT - SIERRA - 3,5 VF259 

WJLBATTUSII-SSI-3,5 MF299 

■H KA-50 3,5* MF299 

■MIS IS VF259 
THE FiRTH 3,5 



SUS 



299 



-ID 3,5 



IE -ALIEN LOGIC- 3,5 

Fill 3,5 VF2J9 

HAII-HANDOFFATE-3,5 VF299 

OF 10HE 3,5 VF295 

: SUIT LARRY VI 3,5 VF299 

■ ■ -^ 'Ml:-;:-;;' :■ ■ :: ■■ ^i 

.T9ILR3,S MF269 

tlitS HEROES 3,5 VF339 

~SDELAVENTURE3,5 YF2S9 

0FORION35 MF299 

'.ACIIINLS 3.5 MF239 

IR RACING 3,5 VF289 

BASKETBALL 3,5 MF 309 

"1ST FAIL 3,5 MF299 

'"FOOTBALL^ VF235 
279 
VF339 

«iKL3S VF325 

STRIKE SPEECHPACK 3,5 VF 149 

■.DREAMS1IDATABISK3,5 MF 199 

FANTASIES3,5 VF 23? 

;TYCCON-MICR0PROSE-3,S NC 

HESIIV3.S VF2J9 

Mft'E 3,5 MF725 

"HITS MF169 

IK5PEEC!1PACK3,5 MF 159 

BOMADH MF259 

riNF3,5 VF299 

OFT 3,5 VF299 

113,5 MF319 

: THE ROBOTS 3,5 VGA VT-289 

W35 HFI99 

MAX -HITTHE ROAD- 3,5 VF319 
YF345 

«CASTER3,5 MF279 

20003,5 VF2B9 

2000 SCENERY 3,5 VF155 



SIMON THE SORCEROR II 3,5 
SPEEDDHACIK 3,5 
S5N-21SEAWDLF3,5 
STABLORD 3,5 

STRONGHOLD 3,5 + VIIL0F DARKNESS 3, 
STUNT ISLANDS 3,5 

I i yffROF'IOSE-3,5 

SUPER KATRS 3,5' 
SYNDICATE 3,5 
SYSTEM SHOffi 3,5 
l.f.X 3,5 
TIE FIGHTER 3,5 

THE BIG RED ADVENTURE 3,5 
THE INCREDIBLE MACHINE II 3,5 
THEME PARX 3,5 
TRANSPORT TYCOON 3,5 
UFO-MICRQPROSE-3.5 
ULTIMA Ylll PAGAN 3,5 
ULTIMA Y1IISPEECH 3,5 
WACKY WHEELS 3,5 
WARCRAFT3J 
WARRIORS 3,5 
WLKG CDAUUNDEtAtHJ£A 3 j 
VrtNTER OLYMPICS 35 
■■M.';:-.:^fiLM-3,5 
2EFfFUN3,5 



NC^i 
MF229 

:■'•■ 299 
VF299 

,S VF299 
VF299 

VF269 
MF349 
VF 235 

VF299 
MF319 

vn:ii 
NC 
NC 



mm 

Iff 225 
MF335 

255 



_«;|l|.!^ilJ , «*fJ.|, l ,l i »ll:!i»_ 


acesofthepag-::; 


VF195 


;::s:.e:ej?d?E35 


139 


BARDS TAIi 3 5,25 


MF79 


HA5YDflLI!E3j 


119 




MF1B9 


CHESS MANIAC 35 


MFI79 


C0RRIDOR73J 


MF139 


CDRSE0FENCHANTU35 


1S9 


D0GFIGHT-MlCROPlOSE3i 


VF179 


DUNE II 3,5 


149 


f..'.!..«C.!E ';3:.:j'J;:Hi!S3.5 


YF129 


F-15 STRIKE EAGLE III 3,5 


MFIB9 


^:riJ l i3.::^:j0rWSE-3,5 


MF175 


FORMHLA 1 GRAN3 PRIX 3,5 


179 


GABKiaXKIGHT3.5 


149 


GENES IA 35 


139 


GOAL 3,5 


13! 


HARPOON 5,25 


MF79 


wmtvEwamv 


MF1B9 


HFIMDALLII35 


MF129 


H0OR5.25 


MF99 


HUMANS 35 


99 


1NCAII-W1RAC0QU3,5 


VF139 


LIMY CONNORS IBTNIS 3,5 


99 


LASER SOUAD 555 


MF149 


LAVRA SOW II HASGa OFAJHH U 3,5 


YFK9 


LEGACY-MICROPROSE 3,5 


VFI49 


MiNtiitms-o'. ;.■■:■; 


MFI49 


NICK FALM i;0!.F 3.5 


MF169 


PGA GOLF PUIS 5,25 


MF69 


POLICE QUEST 11 35 


MFH9 


POLICE QUEST IV 3,5 


14! 


P0WERM0NGER35 


14! 


PREHISTORIC II 5,25 


MF199 


PREMIER MANAGER III 3,5 


189 


RAILROAD TYCOON DELUXE 3,5 


MF149 


RALLY 3,5 


VF159 


REACH FOR THE SKIES 35 


13! 


RE1URN OF THE PHANTOM 35 


MF179 


V)=m-r,m.^: : 


VF1S9 


SECSET WEAPOHS OF E.SI L.r ni?FE -.5 


159 


^eiociiiiOLvrsn; 


MFB9 




125 


SPACE CRU5ADE3.5 


MF99 


SPACE QUEST IV 5,25 


VF125 


SPECIAL FORCES 3,5 


169 


SPEED SALE II 3,5 


MF79 


THEATRE OF WAR5.25 


MF79 
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139 




W 


fAORLD 3,5 


149 


ViiLiV iBYiSH 3 j EGA 


VF125 


WHIG C0MA1ANDER 1 3,5 


139 


WIZKID3.5 


MF13S 


WORLD CUP 94 3,5 


MF129 


WW EUROPEAN RAMPAGE 3,5 


MF119 


YO JOE ! 3,5 


MF 145 


X-MAS LEMMINGS 3,5 


VF 1 19 
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LANDS OF LORE 




TOTHANNIVFRSAIRE 


VF269 


LEISURE SUIT LARRY 6 


VF329 


ACES OFTHE DEEP 


VF329 


LimmiGAOVENTIIRE 




ACROSS THE RHINE* 


NC 






ACTION SOCCER 


NC 
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LOST IN TIME 




AILNEW WORLD OF LEMMINGS 


MF289 


LUCASARIS HEROES 




ALOHEIHTHEDARKII 


VF359 






ALONE IN THE DARK III 


VF379 


MAGIC CARPET 
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VF269 






ARMORED RSI 


MF375 


MARCO POLO- 




BATTLE ISLE II 


VF359 


MASTER OF MAGIC 
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MEGARAa 




BIOFORGE 


NC 


MENZ01SER AHZAN + TAPIS SOURIS 209 


BUREAU 13- 


VF329 


MYST 




BURNING STEEL II 


179 






INTO SPACE 
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CARTON ROUGE 


VF299 






CENTRAL INTELLIGENCE 


MF3D9 


NOCTROPOLIS 




CHAOS CONTROL' 


VF359 


N0VA5T0RM 
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[■NL,V.:7:'.'U :.'.i[s:oson ■ 


499 


OUTPOST PUNLT PACK 
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MF239 






COLONKATiO!! 


VF339 


PGA 4Bb TOUR GOLF 




MISSIONS 


3B5 






COMMANDER BLOOD 


VF335 






CONSPIRACY KGB 


VF345 


POUCE QUEST IV 




CREATURE SHOCR 


VF345 






CRIME PATROL 


389 


PRISONER OF ICE 




CRITICAL PATH 


179 






CRUISE FOR A CORPS 


139 


PROJECT NDMAD 






MF409 


P5VCH0TRON 




CYBERWAR 


VF369 






CYaESAHIA-ACCOlADE 


MF 169 


QUESTS FUN 




CYCLONES -SSI- 
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DARK LEGIONS 


m 


RAYEHLOFT 




DARK SUN II -SSI 
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DAY QFTHE TENTACLE 


VF 339 


RISE OF THE ROBOTS 




D-DAY1IUIN1944 
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DARK FORCES- 


VF369 






DAWN PATROL 


MF339 
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DEATH GATES 


NC 


SAMS MAX -KIT THE ROAD- 




DELTA V* 


MF339 


SHADOW OFTHE COMET 






MF335 


SIM CITY 2000 + TAPIS SOURIS 




DESERT STRIKI 


169 






OIGITALIOVE 


MF159 


SIMON THE SORCEROR 


Vf339 




129 


SIM TOWER 




DISCWORLD 


NC 


SPACE HULK 


MF359 




399 


SPACE PIRATES 




DOOM UTILITIES 


199 






DRAGON LORE 


VF349 


SPACE SHUTTLE 


139 


DRAGONSPHERE 


MF319 


SPACESHIP WARLOCK 




DREAMWEB 


MF345 
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NC 


STAR CRUSADER 




EARTHSIEGE 


VF299 


5YAR IRAK 


NC 


ECSTATICA 


MF299 






EUTE 111* 


VF329 


STAR TRAIL 


NC 


EYE OF BEHOLDER 1 


139 


STARTREK-IHENEXTGENEKATIOH 




[-14 FLEET DEEENOFR GOLD 


MF299 






FALCON 3.0 COLO 


MF309 
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FLIGHT UNLIMITED 


NC 


SUPER KARTS- 




FORMULA 1 GRAND PRIX 
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FRONT LINE 


NC 






FRONTIER COMPILATION 


MF345 


TF.X. 




GABRIEL KNIGHT 


VF319 


IHEHH GUEST + TAPIS SOURIS 
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VF279 


THE 11TH HOUR 




GOBLINS 


MF259 






GOBLINS II 


VF2B9 


THE HORDE 


599 


GREAT NAVAL BATTLES II -SSI - 


MF299 


THEME PARK 




GREMLIN COLLECTION 


119 






HAMMER OF THE GODS 


299 


TICONDEROGA 




HARPOON CLASSIC 


249 


TORNHv 


139 


HEIMDAU.IL 


VF309 


TRANSPORT TvfjDN 




HELL 


VE379 






INDIANA JONES III 


VF139 


ULIIM .!:■:.:;; 




INDY CAR RACING * TAPIS SOURIS 199 






INFERNO 


VF345 


US NAVY FIGHKRS- 




IRON ASSAULT- 


VF349 


VIR1UAL VAKRY 




IRON HELIX 


199 


WARCF.-I 


MF349 




VF289 


WARPLANESV0L2 




FSSFRT 


95 






IORUNI ALIEN LOGIC 


NC 


WHALES VOYAGE 




JOURNEY MAN PROJECT 


299 






KING QUEST COLLECTOR 1-4 


249 
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KING'S QUESTVI 


MF 319 


AUNG COMMANDER III 




RING'S QUEST VII 


VFIMS 


■/•■ :->::.:V.-::-. :■■.'.:■.. 


MF319 


KYRANDIAII-HANDOFFATE- 


VF 299 


WING OF GLORY 


VF335 



(•WINTER OLYMPICS 


VF225 


WOLF 


NC 


WOODRUFF 


VF319 


. FHWi(HISIITi(«SIClY+Y) 


299 


X-WING COLLECTOR 


MF339 


ZEPHYR 


MF3I9 


t ZEPPELIN 


299 
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IF IBM PRO 
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GRAVIS FUOfrSTICK PHOENIX 

liAlft-FMflltS SCREEN BEAT 
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MANFJTEFUGHT CONTROL PC 
MANFJTEDIGAI WEAPON CONTROL PC 
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SOUND 6USTE3. PRO VALUE 
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SOUND BLASTER 16 VALUE 
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SUPER STAROJST NC" 

JOE GAME MF239 

T.F.X.A1200 NC 

THEME PARK VF279 

THEME PARK A 1200 VF285 

roWttASSAULTALHO NC 

UfO - MKROPROSE - HC 

WINTER OLYMPICS VF 229 
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ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 


NC 
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NC 


8ENEFACTQR 


MFIB9 


BLOODMETAGAA1200 


NC 


ER1AN THE LION AMIGAI200 


MF199 


CANNONFODDERII 




CARTON ROUGE 
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MF299 


DAREMERE 




D-DAYDJUIN1944 


VF309 
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NC 
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VF269 


FIFA SOCCER 


VF249 


FLASHBAa 




FOOTBA1L GLORY 


NC 


HEIMDALLIIA1200 


VF255 


'1 =IDN 2025 




SHAR III 




JUNGLE STRIKE 


NC 


OCX OFF 111 A 1200 


VF2B5 


ONE-QUEST IS 


VFZB9 


.ORDSOFTHE REALM A120D 




.OST VIKINGS 


VF229 


MGOOY 


WI8J 


JAMES DE LAVEHTURE 


VF2S9 


JORTAL COMBAT II 


MF229 


JSCAR AMIGA 1200 




JVIRLORD 


HC 


J INBALL ILLUSION A12O0 




J OWER DRIVE 


NC 


'UGGSY 




J UTTY SQUAD Al 200 


NC 


'ERIHEUON 


MF135 


USE OF THE ROBOTS 


VF269 


■ ■■] a in 


VF289 


tOBINSON'S REOUIEM 


VF26S 


■::.■:' nEOUIEM A1200 


VF269 


1YDERCUPAMIGA12D0 


MF235 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


VF245 


SETTLERS 


VF299 


SIM CITY 200OA12O0(4Ma RAM) 


VF215 


S1MUFEA1200 


MF259 


SHADOW FIGHTER 




SPACE ACADEMY 


NC 


SPACE HULK 


MF249 


STARLORD 


VE269 


STAR TREK 25 IN ANNIVERSAIRE A 1200 VF 2E9 


5UBWAR2U5OA12O0 


VF249 



ABANDONED PLACES II 

AGONY 

ALFRED CHICKEN 

Blli'S TOMATO GAME 

BLASTAR 

BLITZKRIEG 

BLOB 

BODY BLOWS 

CHAOS ENGNIE 

CHUCK ROCK II 

COOL SPOT 

CRASH DUMMIES 

DELUXE STRIP POKER II 

DESERT STRIKE 

DRAGONS LAIR 3 

::.■■■ - ■ : :.'.■ i. .::.)' 

DONK- SAMURAI DUCK - 

DUNE II 

EXCELLENT GAMES 

F-117ANIGK1HAWK 

F-I9 STEALTH FIGHTER 

GENESIA 

GLOBAL GLADIATORS 

GUNBOAT 

HAEGAR THE HORRIBLE 

HEROE QUEST II 

XPLORA III 
JIM PDWER 
K24D 

li.lifjSC'l.^'l-Xav 
KRUSTY'S FUN HOUSE 
LEISURE SUIT 1ARRYI- SIERRA - 

:'■;.::■ ■ .".: :;:;; . 

MANCHESTER UNITED 

MONSTERBUSINESS 

MORTAL HOMBAT I 

NICK FALD05 DOLE 

OSCAR 

PAPERBOY! 

PARASOLSTARS 

PINBALL FANTASIES 

PIRATES 

POUCE QUEST II 

POLICE QUEST III 

POPULUUSII 

POWERMONGER 

PREMIER MANAGER 1 

PUSH OYER 

REACH FOR MSKIE5 

R TYPE II 

RUFF'N TUMBLE 

SENSIBLE 5DCCER 92/93 

SKIDMnRK 

SIERRA SOCCER 

SOCCER KID 

SPACE CRUSADE 

SttLU'.R 7 

SYNDICATE 

TORNADO 

TOTAL CARNAGE 

LJCiPIA 

WING COMMANDER I 

WOLFCHfLD 

ZOOLII 

ZYCONIX 



MFID9 
MF139 
MF LIS 



MF1Q9 
MFI09 
MF109 
MF199 
MF99 
MF119 
MF 169 
MF 109 
MF 149 
MF155 
149 



149 



LIQUIDATION DU STOCK 

NOUS CONSULTER POUR CONNA1TRE 

LE5 JEUX DI5PONIBLE ET LEUR5 PRIX I 



'L?3!Oa-A^ i ;:n'0i:^:;;L>; wwmm 



OMis T.T.C. RCS PONTOISE B 393 461 OB2 



BON DE COMMANDE a expedier a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 

Commandez* par telephone (1) 39 87 09 90 ou fax (1) 39 85 88 80 

DUII Coehez si ions etes present a cette adresse Ions les jours entre 8 h et 1 2 h -» pour livraison en 24 h 
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Qte 


Prix 


Montant 


, 








































OTRE MATERIEL DE JEUX : 


Port 




Total 




RAIS DE PORT ] | France : 30 F— * Livraison 24/48 h | 


:OM + CEE + Suisse : 60 F TOM : 90 FfpaiemBfltdeltagerseylsmMparEuro-chequEoumardanmemalional) 



Adresse. 



..Tel:.. 
..Ville 



Pour toute commande au-dela de 800F 
PORT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels) 



Code postal 

Reglement : 

□ Je joins un mandat lettre ou cheque (pour un Euro-cheque ajoutez 40F) 
LI Je prefere payer au facteur a reception (en rajoutant 35F au frais de port) 

pour frais de centre remboursement 
O Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

N° LULU UJUU UJI I U I I I \ 



Date d'expiration : / 

*Ou commande sur papier libre 



Signature obligatoi re.. 



date de sortie 



HCkKES 



Pour les amateurs de 
science-fiction, il existe 
des episodes mythiques. 
Les courses-poursuites de 
Luke Skywalker et de ses 
amis dans I'Etoile Noire 
sont de ceux-la ; ce que 
LucasArts vous propose de 
revivre avec Dark Forces. 
La seule difference, c'est 
que maintenant VOUS 
tenez !e fusil-laser ! 



/SZAJl 



s etoiles 



sua 



'ipjjj 



*-$ 



vous apercevez dans un recoin de la sale viennent 
| a point pour la recharger. Pit 

vous saisissez le fusil-laser cfa garde, bien plus puis- 



! et prier que les gardes probabiement 
\ n'aient pas etealerte par voire raf- 



■enneni wants ! La piate-torme se staoms 
: la ports s'escamote dans un chuintement 



m vu le nombre de games dans cette saiJe, 



BBHg 



e peut surgir a tout 



ver les plans d ut 

de la Mort, ou quelque chose de ce genre. Le seul niere s 'annonce prometteur. Les deux officers de I 
probieme, c'est que vous n'avez pas la moindre if" ' 
_ de I'endroit ou ces pians peuvent se trouver (rrn_ . 

les services de renseignements ! ) et qu'ii vous fau- les ajuster, un troisieme garde surgit, vous som- pour ouvrir une porte. 

■ . , mant de vous arret 




Dejouez le projet 
Dark Trooper 



ivert le feu. Vos reflexes f§^3f|^ 
le reiais dans ce qui B^i-^C '' 
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AUX ARIVIES ! 

Voici les petits joujoux qui vous per- 
mettront de fairs de la puree de 
stormtrooper. Vous pouvez lancer 
des grenades plus ou moins loin en 
maintenant le bouton de tir enfonce 
plus ou moins longtemps. Vous pou- 
vez aussi poser des mines, mais ne 
restez pas a proximite ! 



I . 



^:» as 



j 



Le briefing de'taille de voire mission, 



La saga continue I 

Rejouissez-vous ! Grace a Dart 



2§Ss . - . 



I 




ellesetdesimperiaux, !a A Tiens, ce cher Jabba le Hut. Dans quel 
ie, mais cette fois, du cote p&rin vous etes-vous encore fourre ? 

r eri? Pastantqueca, car 



comme tout neros qui se respei 

sur votre chemin un armemeru u une puissance 

tin Doom 
intelligent 

propre a faire palir d'envie la grosse Berth 
"*~"el Utilisantunconceptsesituantami-chf 
>celui du Doom H'lD Snfrwarpptdn Sv« 

Shock d'Origin, Luc; 

ture en douze episodes qui vous immerge 



niere arme secrete de I'Empire, connue sous le 
num de code de « Projet Dark Trooper ». Ma : - :_ 
utile de tout devoiler, vous comprendrez bien i 
tot de quoi il en retoume, du moins si vous survivez 
jusque-ta. , . Comme dans ia legion, vous risquez de 
voir du pays : entre differentes bases secretes im- 
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I 





I ^1 
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Noel I Noel! Tous ces cadeaux sontpour vous : des recharges lasers, et au fond une cellule 
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coup d'ceil au resume des objectifs a atteindre 
avant de foncer dans !e tas. Par exemple, les objec- 



points : trouver les plans de 1'Etoile Noire, puis re- 
gagner la plate-forme ou attend votre vaisseau pour 
degager rapido. Malgre tout, un examen attentif de 
la presentation de la mission peut reveler des in- 



cerebral que Systeme Shock, ou I'aspect aventure 



petites cellules grises ! Chaque mission vous pose 
un probleme a resoudre qui demandera de la lo- 
gique, souvent un peu d'astuce, et parfois beau- 
coup d'adresse. Blaster tout ce qui bouge ne suffi- 
ra pas a remplir vos objectifs, qu'on se le dise. 



'//jfcW 



i . Certaines parois font ricocher les rayons lasers. Une seule solution : planquez-vous ! 
" : dee, si vous connaissez deja Doom, le niveau Enverite, DFdepasse Doom (etde loin) au~ : ~ 



lence » du premier et « facile » au « hurt me plen- II apparait, en effet, comme un veritable jeu en trois 

ty » ! II existe egalement un dernier niveau, « diffi- dimensions. Certains ennemis se trouveront plus 

cile » mais la, ['action devientvraiment insoute- 

nable et il reste reserve aux futurs experts ! 

Si Ton veut continuer la comparaison de DF avec 



A I' asset ut ! 

Stop ! Pas encore. Avez-vou< 
s'agit pas de petites balade 



de choisir le niveau de difficulty avant chaque de- 
au « facile » propose un 
nombre d'ennemis limite aux reflexes pas tres af- 
futes, I'ideal pour prendre le jeu en main. Le niveau 
« moyen » offre deja un nombre consequent d'ad- 
versaires bien plus vifs sur la detente. A partir de ce 
niveau, la survie de votre personnage devient plus 
problematique, et il faudra gerer vos reserves de 
munitions au plus juste. Pour vous donner un ordre 



» ■' MlU'.'-'i' wjI.ii I'lMJ '»!«& ijii"* jj.'Ji 



au depart de chaque mission de 1 00 % de points de 
nais aussi de trois vies. Vos points 
...,-:... ~ ...ur maximum, mais vous pouvez 
monter votre armure jusqu'a 200 %. Vous trouve- 

Dans les trois 
dimensions ! 

rez regulierement des cellules n >» rainntomntrh:*- 

cune 20 % a votre armure, m 



I 



■ M 



LE BESTIAIRE 
DES ETOILES 

Voici fa plupart des mechants-pas- 
beaux que vous aurez fe plaisir 
d'atqmiser, reunis en trois 
grandes families : d'abord, les sof- 
dats de 1'Empire, ensuite les 
droides mecaniques, et pour finir, 
tes sbires de Jabba le Hut. II y en a 
d'autres, mais vous les rencontre- 
rez bien assez tot ! 



ment, vous ne commencerez a vraiment perdre ces 
derniers que lorsque voire armure tombera a zero. 
Par consequent, vous avez plutot interet a la bi- 
chonner ! Chaque impact de laser la reduira d'en- 
viron 1 %, mais vous vous retrouverez aussi face 
a des armes bien plus devastatrices. De plus, les 
armes blanches affectent directement votre sante, 
I'armure ne deviant que les projectiles. Dans ces 
conditions, mieux vaut eviter les grandes embras- 
sades et autres corps a corps ! Et si vous avez le 
mauvais gout de mourir, vous perdez une vie mais 



"*^^^\ '^"i 



a? £jh**i\ 



gagnez le droit de continuer la mission, sans tout la mission, etauqu 



m Le vaisseau qui vous depose au depart de 



recommencer. £a e'est gentil, non ? 



votre objectif atteint. 
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Peurdanslenoir? 

Voici deux solutions a vos preblemes : 
d'abord, les lunettes infrarouges, mais 
vous n'en aurez pas tou jours a disposi- 
tion. Ensuite, la lamps torche, qui 
n'eciaire qu'une zone limitee. En plus sa 
batterie s'use rapidement, ce qui influe 
sur son efficacite. Mais vous pouvez la 
recharger. 



IStlHIHII 



Les decors sontc 

titer desmoindr 



i recoins pour vous mettre a cou- 



ment, en feront autant. Avec ca vous devrez agir sur 
de nombreux boutons et manettes qui font die, qui 
font pschiii, qui font pouet (euh non, pas celui-la), en 



*a lever ou baisser la tete pour les reperer et leur 
. Jre regretter leur mauvais caractere. Quelques dif- 
ficultes, comme un boyau camoufle ou une passe- 
relle, ne s'offriront a vos yeux que si vous pensez a 
regarder en haut ou en bas au bon endroit. De 



Dark Forces 
face a Heretic 

Ou tout simplement Doom II, 
puisqu'Heretic n'est ni plus ni 
moms qu'un clone medieval- 
fantastlqiie du premier, De par son 
cote aventure plus interessant, 
ses decors plus beaux et varies, 
sa possibilite d'agir dans les trois 
'" tensions. Dark Forces enterre 

n concurrent aliegrement. Si les 
p'tits gars d*ID Software veulent 
contirtuer a s'acheter des Ferraris, 
ils devront revoir leur copie ! 




Mon seul regr^ » L ^ E ■*«, ...«.*.«= y u, ^ , v M « uc 

Des niveaux 
gigantesques 

traces d'impacts, mais bon, on ne peut pas tout 
ste la gestron de ('element li- 

_. _i vraiment dans I'eau, avec un 

_ 'and plouf, et vos mouvements sont ralentis d'une 
manieretres realiste. Encore plus fort, il vousfaudra 
tenir compte de la force du courant, qui vous en- 
tramera si vous vous laissez deriver. Du jamais vu ! 
Pour deplacer votre personnage, DF vous laisse le 
choix des armes, enfin plus exactement de Inter- 
face. Si I'utilisation d'un joystick Flightstick Pro ou 
d'un Thrustmaster permet d'acceder aux com- 
mandes essentielles d'une seule main, on peut pre- 
ferer une combinaison souris plus clavier, a mon 
sens plus intuitive. Cela reste au gout de chacun, 



._ Cette plate-forme vous permettra d 
le gouffre, une fois debarras 
cupant. 

I'essentiel etant de savoir que vous pouvez redefi- 

nir boutons et touches comme bon vous sen ' 

bout d'un petit mn mont nn eiKuhihio i *=> 

luerle regard dup^. 

te, ce qui constitue I 

que lejoueur ait souvent tendance a suivre le mou- 



Le nouveau Jedi 
Pour animer cette aventure, LucasArts a utilise un 
nouveau moteur d'affichage, developpe en interne, 
qui repond au doux de nom de « Jedi Engine » . Ce- 
lui-ci permet ['animation d'objets 3D textures, avec 
ombrages de Gouraud et effets d'eclairages. II est 
aussi sense pouvoir gerer des effets atmospheriques 
comme le brouillard, mais nous n'avons rien vu de 
tel dans la version testee. Comme vous I'aurez peut- 
etre remarque sur les photos d'ecran, le style gra- 



H^W ' 



11 Vous pouvez appeler a tout instant un plan 
du secteur en surimpression. 
Tres, tres pratique. 



Za We nous ecrivez pas pour nous dire que vous ne trouvez pas ces images dans lejeu, 

elles n 'y sont pas ! On ne peut s'empecher de coller du Star Wars des qu'on en a la possibilite ! 
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Dark Forces 

face a 

Rise Of The Triad 

La encore. Dark Forces surclasse 
son concurrent par ia variete des 
decors, son cote aventure et son 
universtres coherent inspire de la 
saga de ia Guerre des Etoiles. En 
revanche, ROTT offre une anima- 
tion beaucoup plus rapids et sur- 
. tout la possibility de jouer jusqu'a 
onzeen reseau. Le point faibie de 
Dark Forces, c'est probablement 
de ne pas permettre d'y jouer a 



phique s'apparente un peu a celui employe dans 
System Shock. Les sprites representant les vilains 
(de toute facon, vous ne rencontrerez QUE des vi- 
lains) pixellisent peut-etre un peu moins en gros 
plan, mais ce n'est pas flagrant. Certains effete 
d'edairages laissent sans voix, comme ce pinceau 
lumineux qui balaie la parol interieure d'une tour. 
En revanche, certains angles de vue, par exemple 



ment la perspective des objets. II s'agit la d'un de- 
fautdejeunessequ'enparticulierlesprogrammeurs 
d'Origin n'ont regie que recemment, dans System 
Shock justement. Au total, ce systeme s'avere une 
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\ Ce pylone vertigineux protege un objet _i A tout moment, vous pouvez faire 

tres important. II vous reste a arriverjusque- apparaftre une carte pour etudier les lieux 
la, et sans tomber. deja visites. 




a lite « Lucas ». En bref, on se 
?nt dans un de leurs films. D'autre 
part, chaquefois qu'un ennemi vous detecte, il vous 
decoche une phrase assassine du genre : « Rends- 
toi, fils de chien rabique et puant ! », ce sur quoi 
vous repondez : « Va mourir, peau de c. . . de Ban- 
tha ! » {bon d'accord, j'extrapole un peu, la). No- 
tons un seul defaut qui gache un peu le plaisir de 
■ ir des cartes sonores qui 



BBflHBHW 




grande reussite, surtout si on considere que DF offre 
une animation beaucoup plus rapide que le jeu 
d'Origin, mais quand meme inferieure a celle de 
Doom. Les developpeurs parlent d'environ 30 
frames par seconde sur un 486 DX2 66 et ce en 
plein ecran ! Pour ies ordinateurs moins puis c; 
il est bien sur possible de reduire la taille dt 
netredejeu. 

Pour accompagner I'image, DF nous gratifie d'un 
environnement sonore de qualite. Bien entendu, la 
musique de fond reprend ies themes de la saga de 
la Guerre des itoiies. Son rythme se calme ou s'ac- 
celere de concert avec Taction, grace au systeme 
iMuse, qui sevit depuis un certain temps deja dans 
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Tous les autres bruits, chuintemente de portes q 



tains bruitages interrompent plutot violemment le 
fond sonore. Heureusement ceia ne survient qu'as- 
sez rarement, C a y est, ca recommence, la sonnerie 
du telephone, et Olivier le Hut qui me demande 



ra jamais ce CD-Rom, la Force est avec moi ! ■ 
Frederic Marie 



Action/aventure 



Support 
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CD 



L'ovis de Fred 

Le plus fort, avec Dark Forces, c'est qu'ils ont reussi a integrer une 
dimension aventure developpee, tout en conservant au niveau de 
Taction un rythme comparable a Doom ! Ajoutez a cela une interac- 
tion poussee avec ('environnement de jeu, et vous disposez d'un 
cocktail irresistible. Pour couronner le tout, et Lucas oblige, I'univers 
de la Guerre des Etoiles est tres f idelement reproduit. Alors, a moins 
d'etre du cote obscur de la Force, je ne trouve aucune excuse pour 
nepasachetercejeu ! 



L'ovis de Thierry 

Loin de moi i'idee de denigrer Dark Forces qui reste un excellent 
Doom version Star Wars. Mais force (obscure) est de constater que 
Toption multijoueurs fait cruellement sentir son absence apres les 
heures d'eclate a Descent et surtout Heretic (mon preferej. Autre 
reproche, les textures sont moins variees par rapport aux deux jeux 
precites et franchement uniformes en exterieur. A cote du faste d'un 
Heretic, Dark Forces semble parfois bien tristounet. Reste I'ambiance 
Star Wars qui lui vaut au moins 5 a 1 % de plus. 




Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



L'atmosphere Star Wars. 
La variete des decors. 
Ladiversitedesenigrnes. 

Pas dejeu en reseau. 
► PasdeWookies! 



Technique: Min. 386DX, 8 Mode Ram et 
lecteur CD-Rom. f ntre 2 et 66 Mo sur disque dur. 
i86DXet CD-Rom double vitesse consoles. 



Versions: Pasd'autres versions. 

Teste sur : ^86 DXZ 66 Mhz, 8 Mo de Ram et 
lecteurCD-Rom double vitesse. 

■ -UJU IXH-HUlLIM 
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Les petits gars d'lnterplay 
auraient pu se casser une 
jambe. lis ont prefere 
rencontrer ceux de 
Parallax Software pour 
nous sortir Descent. 
Franchement, ils ont bien 
fait car le soft ne 
s'annonce pas comme un 
clone de Doom, L'univers 
en 3D a 360 degres 
semble le demarquer de 
ses concurrents, reste a 
voir. Eh bien, voyons... 



our commences j aitmerais i 

missive que le sieur Lionel, 24 ans nous a 



d'un tel titre. D'aiileurs je me suis desormais cal- 



ipppa 



Sans dessus dessous I 



>;;*t-. 






------ 





vous pouvez recupererles bonus de voire adversaire. 

Sages d'appendice nasale pour decorer, dans ambulations matinales a la recherche d'un passant 

tyie proche de la periode post-cubique de ma pour lui faire pa 

■esceur, lespulisdemesmeilleurscamarades. et si affinite, le n 

3 les sorties de messe pour temoigner a du partage peu commun. vous en conviend 

1 du coin mon admiration sur sa robe d'unepartiede 



5eme etage, masses en seminaire d'etude autoi 
de la machine a cafe (realisez-vous \'i 

coute a I'etat ? ). Eh bien non, je ne ct_ 

ce n'est pas votre campagne de moralisation p, 
('intermediate de ce Decent qui me fera flechi 
Post Scriptum : je vous hais. » Signe : Lionel. 

Droit de reponse... 

Camarade lecteur, comment te decrire la bouffee 




mrm 



MiTSHjajnfi] 



et lachez-moi d'abord ! ). Seulement, il me semble 
que tu aies un tantinet manque la methode assimii 
en ce qui concerne ['anglais. Ne t'inquiete pas, je 
+ 'envoie de ce pas les deux premiers volets de la 



Cet ecran reviendra souvent tors des derniers mi 
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' Lavuearrierepermetde 



■ ou se sit ue f'agresseur. 



tefois, je me dois de te rasarer: Descent et non De- 
cent n'est pas un educatif sir les bonnes manieres 
avec le bottin mondain en hypertexte, mais un clo- 
ne de Doom. Hola ! Ne nous emportons cependant 
pas car cette analyse est quekjue peu erronee. . . 
Descent possede en effet une particularite qui en 
fait un produit unique : la posstbilite cTevoluer li- 
brement dans un espace a 360 degres. Mais avant 
d'endevoiler plus, interessons-nous au scenario. . . 
Vous voila dans fa peau d*un employe vaguement 
' argede la securiteausem (Tune compagnie mi- 
TC, la Post Terran Minerals Cotporation. Tout ceci 



" 



en Fan de grace 2169. Contacte d'urgence, vous ap- 
prenez qu'une force encore inconnue vient de 
prendre possession de plusieurs mines < 
a la compagnie. N'ayant aucune info 
I'origine de cette force d'invasior 

tefois qu'elle continue de produi 

pioitation miniere. Le seui hie etant qu'elle les de- 
tourne de leur objectif premier en leur ajoutant 
quelques armes. Comorenez en dair et sans deco- 
deurquechacund 
d'une plethore de ses nouveaux modeles sur-armes. 
Mais rejouissez-vous car la situation n'en est pas 
pour autant desesperee puisque la compagnie vient 
d'elaborer une strategie ! 

Un plan a deux tranchants ! 

Chaque mine possede en effet un talon d'achille ou 



point sensible voire 
place dudecod 



_: Certains robots ont un look plus que 

bizzaroTde... 



I enonce de I ampleur de la tache, signalons que 
vous disposerez de ce qui se fait mieux en matiere 

Bienvenue dans un 
monde de dedales 




Une f ois la porte de sortie f ranchie, vous assisterez a votre escapade menee tambour battant. 
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escen 




__ II y a de nombreux passat 
Sa jeu, scrutezbien tes murs. 



k i ith ,,i t 



Dans tes derniers niveaux, vous se 
chaleureusement 

tue" par rangoissante phase de retour. Toutefois, uh 
certain nombre de details non negligeables vien- 
nent encore rajouter dii piment. 

line accumulation de problemes 

: Vous serez amene a liberer quelques otages disse- 



xpiosiondevptre vaisseau vue de I'exterieur, 



3ts. Oulie !e fait d'apporter des bonus, certains 
jbots prets a attaquer et la de- 



suivre votre aventure. Enfin, oubliez les conven- 
tionnelles notions de murs a droite ou a gauche, 
puisque les issues cachees peuvent tres bien se ni- 
cher au plafond I De plus, avant d'en arriver a la 
phase de destruction du reacteur, il faudra annihi- 



isne vous inquietez pas, 
pour se voir deambuler pen- 



Votre sens de 

('orientation risque 

d'etre malmene 

ler toute resistance et « blaster » de nombreux ad- 
versaires robotiques. Ceux-ci sont assez varies et 
possedent quelques particularites interessantes. Les 
« splitters » absorbentvotreenergiepoursedupli- 
quer, a moins que vous ne tiriez exactement dan 
un endroit bien precis ; leur cerveau. D'autres, en 
charge de la defense du reacteur, sont invisibles 




! Les otages n'attent zntgueVQUsp. 
' sortirdeceti& Ssizc ■ 

premiere fois qu'on les rencontre, d'autaritplu: 
qu'en regie generate, meme les moins faroucb pi 
ont la facheuse habitude de se planquer dans 
angles morts et obligent h posseder uhe bonne co- 



De precieux bonus 

Quant aux bonus, ilspermettentbien 



trots : le bouclier, une pt _ 

miere arme type laser et une arme secondaire com- 
me les missiles. Signalons enfin que les m 
sont en quantite limit.ee. Ainsi les bonus c 
ront-ils en des reserves de munitions, ) 
giesupp 




que I on peut semer ce 
. . .:al en cas de fuite ! Le 
« cloaking device » permeta son tourde goOter aux 




Meme dans le premier niveau, Descent 
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6BW0 S1LEWCE UHl. CLEBftED. 
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r ' ' ',■-- 


>^ 


!.-■» ■'■* ' '" . ' •'* 



■ Voire premiere mission vousdanhera droit 
a urt long speech. 




ttre shaque pseudo-mission, un descriptifde celle-ci. 



joiesdehnvisibiiite. Son 

temporaireset on regrets, ~ .,-... .. ,.^,, : „ ,,,-,,,,,, 

dencher soi-meme : il agi't des qu'on le recolte. . . Vous I'avez devine : e'en est fini dessempite 
Quoiqu'il en soit, I 'intention teste louable.Au.tres couloirs lineaires ! Lesof 
elements importants, les « energy center » ou grandbonheurunenouve,... U :: ., .•,,, .. 
centres d'energie repartis dans les tunnels qui vous tunnels, deja deconcertants, ne sont pas les seuls a 

^rmettrant de refaire le plein de munitions (en fait Introduction aux 360 degres profiler de cet apport, Les adversairessemblent en 

4nerQie.. . ) POUT VOS lasers. TOUS O 31 - notitc an- Ft ia nony wmic Hive niio ci ro!a oct Hornntanf Inrc rnnnattrei urt hrmt enr la tartifiiio Ik ennt narfaito. 

rts ne seront pas de trap ! En plus d 



Jie la possibilite d'evnli 

alez surement me dire q 

rezraison. Maisentermedejeu,cettederniereop' lierementbien mis a profit cetteinnov 

3on risque fort de vous compliquer la vie (essayez, tunnels sont des plus sinueux. Des por ......... . 

wuscomprendrezdequoije parte). Vous entendrez tuees sur les plafonds ouplanchers. En fait, vous de- cHlQOISScHTtC 

amsi des impacts sur votre carlingue et ne deterrni- couvrirez tres tot que les notions de haut et de bas 







Enfin, ler&acteur est detruit n 
compter rebours s'enclenche! 



__. Void tune des trois clefs nece. 
progresser. 




Le dernier niveau ressemble a celui de Doom II : infernal ! 
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I.&VEL n: fE^V*~PJ^IX^[ft¥ QjUSE 




^m* 



. L'Automapvousdsnneune idee del'architecturetortueuse des niveau— 





Action 



Support 



Disquette 



Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



Lenombred'options. 
['intelligence des robots. 
^Lcstrenteniveaux. 

► Ladiffkulteexacerbee. 
I ►Jen'aipasdeVfXl. 



L'civis do Bruno 

Mise a part Involution complexe en 360 degres qui peut paraitre las- 
sante ainsi que le look de certains robots, peu de choses sont criti- 
quables dans Descent, La representation proposes le demarque com- 
pletement des autres clones de Doom. Cette innovation en fait un 
produit original. Associe dans votre logitheque a un « Doom » das- 
sique, il ne risque pas de la depareiller mais ne peut que I'embellir. 
Detruire des robots dans des tunnels tortueux est aussi bon que de 
griller Thierry au Phoenix Rod d'Heretic (NDT : conneries). 




Technique : PC386 DX33, L Mo de Ram. 
Dos 5.0. (486 DX33, 8 Mo de Ram recommande). 



Versions: PC CD-Rom. 



Teste sur: Pentium 90, 16 Mode Ram, 
SoundBlaster. 
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Tout Pratchett enfin sur disque 



Le premier jour, Dieu crea 
le monde. Puis bien plus 
tard, apres une huitieme 
pizza aux anchois mal 
digeree, Pratchett se dit 
que tout ceci semblait 
bien serieux, alors il crea 
le Disque-Monde. Si vous 
pensiez que la Terre etait 
ronde, faites avaler 
Discworld a votre lecteur 
CD-Rom, pour vous 
persuader du contraire. 

Mais peut-etre n'est-il pas inutile de faire ies 
presentations, Ce monsieur Pratchett, Ter- 
ry de son prenom, est extremement connu 
dans tous Ies pays anglophones pour avoir 
realise la serie des annales du Disque-Monde. En 
Grande-Bretagne, impossible d'entrer dans une li- 
brairie sans tomber nez-a-couverture avec un de ses 
bouquins, et !a rumeur veut que I'infection se re- 
pande maintenant de I'autre cote de la Manche. 
Pour commencer a comprendre le phenomene Prat- 
chett, il suffit de lire ia premiere phrase de sa cour- 
te biographie, presente au debut de chacun de ses 
livres : « Terry Pratchett est ne en 1 948 et n'est pas 
encore mort ». Ce solide sens de la derision double 
d'une imagination delirante forme ie ciment qui a 
permis d'edifier le Disque-Monde. Aux antipodes 
d'un univers aussi magique et coherent que celui 




A. La chambre de Rincevent a l'Universit6 Invisible. Vous pouvi 
d'inventaire du Bagage, 



cree par J. R. R. Tolkien dans « Le Seigneur des An- 
neaux », le Disque-Monde s'affiche comme un arrti- 
monde, non moms magique, mais ou ie « raison- 
nable » est activement pourchasse et en serieuse 
votededisparition ! 

Un monde qui ne toume pas rond 

Mais reprenons notre genese. Pour comprendre 
I'essence geologique du Disque-Monde, il suffit de 
se representor une immense pizza spatiaie juchee 
sur le dos de quatre elephants, auxquels ie qualifi- 
catif de « mastodonte » fait figure de doux euphe- 
misme. En toute logique, I'ensemble doit bien tenir 
sur quelque chose, au risque de se vautrer lamen- 



tablement dans I'espaaace. Et effectivement, com- 
me vous I'aviez devine, ces elephants reposent sur 
la carapace grelee d'impacts meteoriques d'une tor- 
tue intersideraaale, j'ai nomme la grande A'Tuin. 
Cette tortue evolue posement dans I'aquarium in- 
tersteliaire au gre de ses pensees, qui voyagent au 
hasard de rares connections neuronales dans un 
cerveau de ia ridicule taille d'un continent. La pizza 
elle-meme est garnie de continents concentres vers 
le Moyeu (ie centre) cernes par des oceans qui 




A L'Universiti Invisible, qui aurait mieux fait de le rester lejour oil vous vouliez 6tre magicien ! 



LA SURCNCHERE CONTINUE 

Peut-etre vous etonnerez-vous que 
Discworld ne sort teste que dans ce 
numero, alors qu'il est probable- 
ment deja disponible. Mais il faut 
dire que Ies preversions fournies 
par Psygnosis jusqu'a present pa- 
raissaient difficiiement testables 
si I'on est un tant sort peu honnete. 
Cela drt, la chose n'a apparemment 
pas pose de problemes a certains 
confreres, qui ont probablement 
acces a une dimension ludo- 
temporelle dont nous n'avons pas 
encore trouve la cie. . . 
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LE MONDE SOUS VOS YEUX 

Voici les lieux que vous aurez le loisir d'ecumer en long, en large et en tra- 

vers. En com men cant par Ankh-Morpork la putride, coupee par le non 

moins fetide fleuve Ankh. Ensuite le Disque-Monde, dans toute son eten- 

due, avec le domaine des dieux au premier plan. 




.3— t^ B 







s'epandent en cataractes assourdissantes par des- 
sus le Bord. Au centre s'eleve une chaine de mon- 
tagnes inaccessibles abritant le domaine des dieux. 
Resserrons un peu la perspective pour remonter le 
fleuve Ankh jusqu'a probablement la plus vieille vil- 
le du Disque-Monde, Ankh-Morpork, celebree par 
des generations de poetes inspires comme Ankh- 
Morpork la fetide, la fangeuse, la putride, la,.. II 
suffit J'imagine que le message a du passer. Au 
sein de cette delicieuse cite s'epanouissent de nom- 
breuses guildes toutes plus venerables et peu res- 
pectables les unes que les autres. Celle qui id nous 
interesse plus particulierement est ia guilde des ma- 
giciens, dont le siege social se trouve a I'Universite 
Invisible. Aussi invisible que ses magiciens qui, loin 
de partager des ambitions terre-a-terre de domina- 
tion du Disque, preferent se transcender dans I'art 
difficile de ia ripaille et de la sieste a repetition. 
N'exagerons rien, ils cherchent aussi avidement a 
gravir les marches d'excellence dans leur profes- 
sion, en convoitant la place de leurs superieurs im- 
mediate. Le but ultime reste d'atteindre, au-dela du 
huitieme niveau d'un des huit ordres, le supreme 
statut d'Archichancelier. La, comme dans tout bon 
jeu de societe, les regies restent simples : pour s'ele- 
ver, il faut e-li-mi-ner, car les places sont decernees 
avie(ecourteeounon !). 

Vous, I'anti-heros 

Jusqu'ici, vous avez eu tout ie temps de vous de- 
mander ce que vous veniez faire dans cette histoi- 
re. Nous y venons. Parmi les membres estimes de 
I'Universite Invisible brilie I'un des magiciens les 
plus minabies qui soit, diplome de piantades en ma- 




A Void les elements que vous devrez trouver 
pour commencer votre chasse au lezard. 
Bonne chance. 




gie, Rincevent, C'est dur de I'admettre, mais votre 
incarnation dans le Disque-Monde se distingue par 
son remarquable manque d'attrait ; et apparem- 
ment, les auteurs du soft ne semblent pas enclins a 
vous laisser le choix. De toute fagon, il ne faliait pas 
rever, dans un anti-monde, votre personnage ne 
pouvait faire figure que d'anti-heros. De ce point de 
vue, vous serez comble, car sa couardise n'a d'egal 
que sa propension a s'attirer les pires ennuis, les 

lncarnez le roi 
des minabies ! 

imaginables parfois, les inimaginables surtout. Non, 
restez, car il ne demeure quand meme pas sans 
atout ! D'une part, Rincevent parait doue d'un ins- 
tinct de survie que le moins commun des mortels 
pourratt lui envier. Durant le jeu, cela se traduit par 
le fait que vous ne mourrez probablement pas. £a 
change, non ? D'autre part, Rincevent possede un 
seul et unique sort, tellement puissant qu'on ne le 
nomme pas autrement que par « le Sort ». Enfin, on 
ne sait pas exactement iequel possede I'autre, etant 
donne que c'est plutot le Sort qui s'est approprie 




A Si jamais vous vous endormez, Rincevent 
collera sa tronche d'abruti centre I'ecran 
pourse rappelera votre bon souvenir. 

Rincevent, un jour ouce dernier avait fait I'erreurde 
se plonger dans un bouquin de magie. Depuis, cet- 
te envie lui est passee ; mais le Sort reste, quant a 
lui, obstinement loge dans sa tete. Pour ne surtout 
pas arranger les choses, il ne choisit de se lancer que 
dans les situations les plus desesperees pour Rin- 
cevent, avec des resultatssouventcataclysmiques ! 
Mais je n'en dis pas plus, car vous aurez peut-etre 
I'occasion d'en admirer vous-meme les effets au 
cours de i'aventure. . . Pour finir, vous etes toujours 



A Le temple d'Offler. Pour en derober le 
tresor, vous devrez vous transformer en 
veritable Indiana Jones I 




A La Mort, qui tape le carton avec ses vieux copains, Guerre, Famine et Pt 
Tous dejoyeux iurons '. 
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A Cet appareU photo a peintre-diablotin 
vous permettra de conserver des souvenirs 
inoubiiables de vos aventures. 

flanque, ou que vous alliez (si, si, vraiment par- 
tout ! ) de votre « fidele » Bagage. Cette espece de 
malle vivante se propulse par le biais de milliers de 
petites pattes, et ne possede dans la vie qu'un seul 
but, celui de suivre son proprietaire, comme un 
chien ; a tel point qu'il en adopte merne le compor- 
tement ! Pas de pot, il semble que le dernier pro- 
prietaire en date, ce soitvous. Mais cette extension 
un peu encombrante de votre personne ne com- 
porte pas que des desavantages : elle jouit d'une 



contenance infinie, sans rapport avec ses dimen- 
sions exterieures ; si vous n'aviez pas encore com- 
pris, cela signifie que vous pourrez y entreposer tous 
I'es objets que vous trouverez sur votre route. En- 
suite, eile est virtuellement inviolable, indestruc- 
tible, et possede un don pour I'autodefense hors du 
commun. Plus d'un gros Bill ayanttente de la for- 
cer s'est retrouve face a deux rangees de dents qui 
n'auguraient rien de bon. C'etait (a derniere fois 
qu'on entendait parler d'eux, d'ailieurs. 

Dangers et dragons 

Bon, parfait, dites-vous, mais ca ne me renseigne 
pas beaucoup sur ce que je viens faire dans cette ga- 
iere. Nous y sommes. Avant tout, mettons-nous 
d'accord : les dragons n'existentpas. Pourtant, com- 
me les dieux, il suffit qu'un nombre suffisant de per- 
sonnes (sur le nombre exact, les avis divergent ; on 
perd le compte apres 888) se mettent a y croire pour 
qu'ils aient le mauvais gout d'apparaltre ! C'est vj- 
sibiement le cas dans ia bonne et putride ville 
d'Ankh-Morpork, puisque I'un d'entre eux a sou- 
dainement decide d'en faire sa villegiature. Et com- 
me tout dragon qui se respecte, ce specimen-ci se 
double d'un expert en cremation en tout genre, une 





A La grande tortue A'Tuin* Elle passe souvent 
ses vacances avec ma tortue Daphne, 

qualite pas forcement tres appreciee par les habi- 
tants (les ingrats). Cette situation n'est pas tolerable, 
et on cherche en haut lieu quelqu'un d'assez obli- 
geant pour occire la bestiole. Ainsi, vous etes un 
beau jour (du moins, il promettait de I'etre) convo- 
que par I'Archichancelier qui vous designe comme 

Le premier 
inventaire sur pattes 

volontaire pour cette quete. L'enjeu est d'impor- 
tance, car la reussite de I'entreprise servirait bien a 
rehausser ['image de marque de I'Universite Invi- 
sible et rappeler aux gens d'abord ('existence, en- 
suite I'utilite, de magiciens dans leur vilie. Comment 
vous etes encore la ? II s'agit de ne pas trainer, car 
ii ne manquerait pius qu'un de ces cretins de pala- 



Coup de pouce **"* 

Avant tout, il s'agit de secouerle Bagage 
de sa leihargie, car sans \ui, vous ne 
pourrez pas transporter grand chose / 
Un bor, coup de hal&i devrait aider. 
Apres avoir vu rArchichancelier, 
allez demander ie line recherche au 
bibliothee&ire. Une banane devrait 
suffire a Pamadouer. 



A Un petit couac spatio-temporel, le temps de se retrouver face a un producteur hollywoodien 
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Telecharger des milliers de softs ? GEN4 evidemment '. 




A L 'entree du palais du Patricien. 

Les idiots qui la gardent peuvent facilement 

etre montes i'un contre I'autre. 

dins surgisse d'une contree eloignee pourterrasser 
ce lezard iltegitimement ! Quand je disais que vous 
aviez le don pour vous attirer des ennuis. . . 
Pour realiser cette noble quete, les auteurs de Disc- 
world nous ont concocte une interface a !a souris 
simplissime du type « pointez-diquez » : meme un 
cancre en magie serait capable de I'utiliser. Cliquez 
sur le bouton gauche pour deplacer Rincevent oil 
bon vous semble. Cliquez sur le droit pour obtenir 
un commentaire sur I'objet ou le personnage desi- 
gnee Double-cliquez sur un objet pour le prendre ou 
I'utiliser. Voila, c'esttout, mais tres efficace ! Sinon, 
la marche a suivre pour avancer dans I'histoire res- 
te des plus dassiques. Les objets prennenttous la 
forme d'urt icone que vous pouvez faire interagir 
avec un autre ou encore avec un element du decor. 
Quand vous desirez dialoguer avec un personnage, 
une bulle apparait, contenant divers icones qui vous 
permettront d'orienter le dialogue selon votre hu- 
meur : vous pouvez 
vous montrer mo- 
queur, simplement 
curieux, ou encore 





A Le bureau de I'Archichancelier. C'est a lui que vous devrez la tache depourfendre le dragon. 

carrement irrespectueux. Inutile de preciser (mais 
je le fais quand meme, na) que certaines attitudes 
avec des personnages chatouilleux vous vaudront 
des baffes monumentales. Heureusement, cela n'al- 
tere pas irreversiblement le cours du scenario et 

270 Mo de voix 
digitalisees ! 

vous pouvez toujours rectifier le tir. De toute facpn, 
une tete-a-claques comme vous se prendra force- 
ment quelques raclees des families ! Pratchett obli- 
ge, les dialogues et commentaires font preuve d'un 
humour (anglais) et d'un esprit irresistibles. Cliquez 
par exemple sur Rincevent quand il se trouve de 
face, de dos ou de profii, vous ne serez pas decu du 




LES AIMNALES DU 
DISQUE-MONDE 



Cela fait une bonne dizaine d'annees que les bouquins 
de Pratchett s'arrachent dans toutes tes tibrairies an- 
gfaises et ici, en France, nib, rien de rien, inconnu au ba- 
taillon. Un rapide sondage realise par votre serviteur a 
la redaction de Gen4 revele que personne n'a jamais 
mis le nez dans un de ses livres. Affligeant, non ? If f aut 
avouer qu'il n'existait aucune traduction de notre cote 
du Channel. L'oubli est enfin repare, grace aux editions 
L'Ataiante, a qui nous tirons notre ch a pea u. Desormats, aucune excuse ne 
sera toleree ! A noter la sortie du 5 eme volet des annates : «sorcellerie 



A Cette position un rien inconfortable 
est-elle vraiment ideaie pour faire un brin de 
causette avec la Mort ! 

resultat. Si vous le chatouillez trop, il risque meme 
de vous confisquer le curseur de la souris jusqu'a ce 
que vous promettiez d'etre plus sage ! 

Des graphismes « a 1'ancienne » 

En ces temps de defiles de mode des grands coutu- 
riers parisiens, Discworld nous surprend encore en 
nous presentant sa collection. Prenant la tendance 
informatico-ludique actuelle a rebrousse-poil, les 
developpeurs font fi des ecrans 3DS par ailleurs om- 
nipresents et nous offrent de sympathiques petits 
graphismes faits maison. Tout ca fleure bon le des- 
sin doucement petri a la main, tendrement rouie 
sous les aisselles et s'adapte parfaitement a ['at- 
mosphere de folie, pas forcement douce, degagee 
par le scenario, Le look cartoonesque des decors, al- 
lie aux representations grotesques de la majorite 
des personnages s'inspire visiblement du trait de 




A Le must : une petite visite guidee des donjons du Patricien. Ne vous montrez quand meme pas trop curieux '. 
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Scenes 
diablotimatiques 

Non, le cinema n'existe pas encore, 
mais les premieres experimenta- 
tions vous permettront d'assister 
de facon privilegiee a certains eve- 
nements importants dans la pro- 
gression de I'histoire. 





I'illustrateur attitre de Pratchett, pour notre plus 
grand plaisir. Et ils n'ont pas fart les choses a moi- 
tie ! Un bon nombre de lieux s'etendent sur plu- 
sieurs ecrans, en (argeur, en hauteur, et parfois 
meme dans les deux sens ! L' ensemble est parseme 
de petites animations qui ajoutent un peu de relief 
aux paysages. Des scenes cinematiques entrecou- 
pent le deroulement du jeu pour souligner un mo- 
ment important de I'histoire. Quant a I'aire de jeu, 
on murmure dans les alcoves des tavemes ankh- 
morporkiennes qu'elle se chiffrerait a plus de 80 
lieux differents. Cela commence par Ankh-Morpork, 
continue sur les grandes etendues du Disque-Mon- 
de, pour terminer sur la carapace d'A'Tuin elle- 
meme. La plupart de ces endroits sont de surcroit vi- 
sitables de jour, de nuit, mais aussi en effectuant un 
retour dans le passe ! <^a devrait suffire, non ? 
A I'echeile de la realisation graphique, I'environne- 
ment sonore n'a pas ete neglige. Deja, chaque ecran 
dispose d'une musique riediee aux accents legere- 
ment medievaux, sinon fantastiques, ce qui colle 
parfaitement a 1'atmosphere. Les musiques s'ac- 
compagnent de bruitages qui accentuent encore 




A Ce coiffeur-barbier-dentiste, malgre son 
materiel digne d'une chambre de torture, 
est en fait un grand sentimental ! 



L'ctvis de Fred (et de Daphne) 

Parvenir a enfermer dans un CD-Rom un univers debordant d'imagi- 
nation comme celui du Disque-Monde constituait un pari risque. Le 
fait que Terry Pratchett ait collabore etroitement au developpement 
de Discworld a certain em en t beaucoup aide a la reussite de I'entre- 
prise. Les fans de Pratchett ne devraient pas etre decus par le soft. 
Et meme si ce!ui-ci ne recele aucune prouesse technique, ce monde 
strange et loufoque ne pourra qu'enchanter ceux qui souhaiteraient 
le decouvrir, bien installe sous leur meleze prefers ! 




raspectcartoonesquedel'ensemble. Enfinetsur- 
tout, tous les dialogues ont ete digitalises en utilisant 
les voix de professionnels. La reussite s'avere totale, 
les doubleurs n'ayant pas hesite a donner dans la ca- 
ricature ! Heureusement pour nous, pauvres franco- 
phones indecrottables que nous sommes, dans la 
version finale les sous-titres seront Integra lementtra- 
duits en francais, les voix restanten version origina- 
le. Bon, tout le monde I'a deja fait, mais je precise 
que c'est Eric Idle, des Monty Python, qui prete sa 
voix a Rincevent. II n'a d'ailleurs pas pu resister a in- 
surer quelques dins d'ceil - nudge nudge - en refe- 
rence a certains de ses sketches du Monty Python 
Flying Circus. On ne lui en tiendra pas rigueur, car 
dans Discworld, I'ambiance esta la fete ! ■ 

Frederic Marie 
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Aventure 




Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



p Terry Pratchett. 
► [riddle. 
Ma tortue Daphne. 

^les dragons des marais. 
^Lesdragonsnoblesaussi. 
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PRCSUmCDGUILTy 



Scarlett O'HaraouRhett 
Butler ? Dans Presumed 
Guilty, il faut choisir. Une 
aventure cosmique vous 
attend sous les traits 
d f une belle rousse 
androphobe OU sous ceux 
d'un loubard misogyne, 
Le scenario est identique 
mais chacun mene ses 
propres investigations. 
N'hesitez pas pendant 
des heures : vous jouerez 
les deux. 



La scene se deroule dans un hospice de 
vieillards en 2223, un journaliste entre dans la 
salle commune ets'approche d'un couple de 
petits vieux tous rides. Apres quelques 
echanges de civilites, il s 'assoit rapidement en face 
d'eux etmet en marche un magnetophone. 
Le journaliste : Je suis id pour vous interviewer a 
propos de Presumed Guilty, un soft dont !e scena- 
rio s'inspire largement des aventures que vous avez 
vecues ensemble en 21 72, J'aimerai tout d'abord 
que vous me donniez quelques elements biogra- 
phiques susceptibles d'interesser nos lecteurs. Com- 
mencons par vous, Ysanne Andrupoth. Tout 
d'abord, comment avez-vous rencontre Jack T, 
Ladd? 

Ysanne (cassante) : Je m'appelle Ysanne Andro- 
path, jeune homme. Si vous vouliez bien eviter 
d'ecorchermon nom, cela m'eviteraitdevous ba- 
lancer mon bo! de bouillie au visage puis d'ecraser 
votre magneto sur le mur. Cela dit, pour repondre 
• a votre question, nos chemins se sont croises en 
21 72 a 1 5h57, si ma memoire ne me fait pas de- 



Divide by two 




A Premiere etape pour Jack : saboter I'hyperdrive. 




A. Quelle ingeniosite ce Jack 



faut. Jack tentait minablement de braquer un ca- 
mion de lait en menacant de devitaliser une vache 
quand je lui suis tombe dessus avec le Relentless, 
mon astronef. Je I'ai balance au gnouf en attendant 
de le ramener a bon port pour qu'il soit. , . comment 
dit-on deja ? OuL. , juge (Ysanne grommelle trop 
faiblement pour que le magneto enregistre. Le jour- 
naliste, tres professionnel note sur son calepin 




« tenu qu'a moi » et « I'aumi bute »). Jack s'est en^ 
suite evade de sa cellule et a balance dans I'espace 
une piece maitresse de I'hyperdrive. II ne m'a jamais 
dit comment il s'etait echappe. . , 
Jack {en souriantfacetieusement) : Avec i'aide de 
I'andro'i'de d'entretien. Ensuite, j'ai tout sabote et 
nous avons du atterrir en catastrophe sur une base 
miniere. Ysanne m'a ordonne de trouver un carbu- 
rant gazeux, un true qui finit en « nium », pendant 
qu'eiie cherchait a elucider le massacre de la popu- 
lation locale. Parce que cela avait cartonne sec ! II 
y avait meme une bombe non explosee en pleine 
salle des ordinateurs. J'ai d'ailleurs utilise le deto- 
nateurpour. .. 

Ysanne (regard foudroyant en direction de Jack 
puis faussement attendri) :Tes pauvres petits bri- 
colages n'interessent personne, mon delicieux gra- 
bataire ! Tu vois bien que tu ennuies le monsieur. 
D'ailleurs, je ne I'ai meme pas vue, cette fameuse 
bombe. Out, done apres moult prouesses tech- 
niques, j'ai reussi a interroger I'ordinateur de la 
base : une attaque extraterrestre ! N'ecoutant que 
mon courage, je suis partie defendre I'Univers 
centre ce grave peril, autrement plus important que 
les larcins ridicules de... 

Le journaliste : Mais toutes vos aventures, vous 
les avez bien menees avec Jack ? (Ysanne feignant 
den'avoirpas entendu la question, sembie tres ab- 
sorbed par la contemplation dusoljBon.. . en fait, 
nous connaissons la suite, Presumed Guilty en rend 
compte. J'aimerais plutot avoir votre avis sur la fi- 
delite historique du jeu. Jack ? 
Ysanne (alors que Jack aliaitparier):L"\dee. est in- 
teressante, le joueur peut soit ME jouer et com- 
prendre les 90 % de {'intrigue, soit jouer Jack et 
avoir un apercu des 1 % restants. Les deux aven- 
tures sont totalement independantes (chacune a 
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A Tout estindtque a i'ecran, y compris les sorties. 



ses sauvegardes) ma is I'histoire globale est la 
meme. Les animations qui marquent les etapes 
clefs du scenario sont d'aiileurs communes aux 
deux personnages. Ainsi, en endossant MON per- 
sonnage, le joueur va assister aux deplacements de 
Jack et profiter de ses tics vulgaires genre « ca me 
gratte a I'entrejambe » ou « j'inhale bruyamment 
un stick de menthol », msis sans jamais le contro- 
ler. II va aussi utiliser des objets, entrer dans des 
salles, que Jack n'aurait meme pas vues. Prenons 
un exemple : dans la salle de controle de la base, en 
me choisissant, le joueur « voit » I'ordinateur et va 
done savamment le manipuler tandis que, s'il joue 
Jack, i! n'apercoit qu'une clef et une soi-disant bom- 
be. Nos objectifs et nos competences n'etant pas 
les memes, il etait normal que le soft en rende 
compte. Moi, j'avais tendance a m'occuper de la 
partie hyper-technologique tandis que Jack faisait 
plutot du tripatouilfage mecanique. Je tiens a pre- 
ciser qu'en essayant ce jeu, nous avons refuse tous 




les deux d'endosser un personnage autre que le 
notre. Vous me voyez jouer Jack ! Impensable ! 
Certes, de temps en temps, apres discussion, il nous 
arrivait de nous entendre sur certaines actions com- 
munes mais giobalement, comme le dit si bien Mr 
T. Ladd, « chacun sa m. . .. ! ». J'ai d'aiileurs appre- 
cie que les concepteurs introduisent beaucoup d'hu- 
mour dans les dialogues ; a I'epoque je dois recon- 
naitre que je n'etais pas aussi spirituelle qu'au- 
jourd'hui... n'est-ce pas Jack ! (silence) En re- 
vanche, je ne suis pas satisfaite par I'un des pre- 
cipes du jeu : le joueur ne peut pas mourir. Or, nous 

Le prlncipe 
du deux en un 

courions de grands dangers et la mort pianait bur- 
dement au-dessus de nos tetes, prete a fondre sur 
nous au moindre faux pas. Enfin, quand je dis 
« nous », je pense surtout a moi. En partageant 
equitablement le scenario entre nos deux person- 
nages, on a le sentiment que Jack a contribue au- 
tant que moi a ia survie de I'humanite toute entie- 
re. Cela donne unefausse idee du role de chacun ; 
vous voyez ce senile sauver le monde ? Quoi, moi 
aussi, senile ? Petit merdeux, impudent I Puisque 
e'est comme ca, debrouillez-vous entre males ! 
Mais je vous previens, vous aurez du mal a lui faire 




A Une des planetes est un Immense centre 
dejeux et de plaisirs. Ici, le casino. 




A Chaque objet parcouru est identifie 
immediatement 




A L'ordinateurde bard n'mscfit pas, i! parte, 

sortir autre chose qu'un long filet de bave. 

Le joumaliste : Parfait. Parlons done avec vous de 

I 'interface joueur. 

Jack : Vous savez, a 85 ans, il est un peu tard pour 

divorcer. Mais Ysanne n'a pas toujours ete comme 

ca, Nous avons meme connude... (mouvements 

d 'impatience du joumaliste) Oui, « I'interface 



A,^ackd4iii8fm ce mooter a Vancienne 
(av&G mf$rde''fe?$* 




A pss dialogues toujours amusants. 



A Get te machine mtrait du gaz. Alimentez-la d'abord en essence. 
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TEST Presumed Guilty 



'V'T j 



% - / i 




A L'explosion qu'on percoit aufond, c'est moi qui I'ai faite 



joueur », comme vous dites. Tres pratique ! 
D'abord, I'inventaireestdirectementa I'ecran, c'est 
cool. Ensuite, si votre curseur passe sur un objet, de 
I'inventaire ou de la fenetre d'action, le soft en af- 
fiche la nature et indique, par clignotement 
d'icones, les operations qui lui sont appiicables. De 
plus, si vous selectionnez un objet transportable, le 





A J'ai discuUavec I'hdtesse. Blfe est 
manifestement programme 1 e pour allumer 
tous les miles. 



curseur en prend la forme. Hon, I'interface joueur, 
rien a redire. En revanche, les bruitages quoique 
bons sont un peu limit.es et la musique n'est pas ex- 
ceptionnelle. J'ai neanmoins apprecie que les voix 
en anglais aient ete traduites en frangais dans des 
bulles detexte. Non pas queje maitrise cette iangue 
mais j'ai eu de nombreuses « girlfriends » en Fran- 
ce qui vont enfin pouvoir prendre connaissance de 
mes exploits (regard assassin d'Ysanne). Euh... re- 
marquez, aujourd'hui, elles ne doivent plus etre ap- 
petissantes. Quant aux graphismes, ils sont « seu- 
iement » en VGA mais j'aime bien. Ils me rappellent 
beaucoup ceux d'Operation Stealth, vous savez le 
soft de Delphine Software qui a ete tire de I'histoi- 
re veridique de Glames. . . John Glames. En plus, les 
animations sont fluides sous un 386DX et comme 
cette becane est depassee depuis plus de deux 
siedes, c'est plutot une garantie de rapidite sur nos 
ordinateurs contemporains. 
Le journaliste : Bien, je vous remercie tous les 
deux. J'espere que nos lecteurs seront interesses par 
vos remarques. Merci encore. (Ilpartapres avoir re- 
cupere son materiel) 




A Seule Ysanne a fa possibilite d'entrer 
dans cette zone de jau, 

L'civis cl'€ric 



A Seule Ysanne peutaccederaux 
commandos de navigation. 



L'idee de base est excellente : deux aventures dans un meme soft. 
Vivre le meme scenario a partir de deux points de vue paralloles ne 
nuit pas a I'interet du jeu : les lieux sont globalement les memes 
mais les actions a ef f ectuer radicalement different es ; le joueur ne se 
lasse done pas. Par ailleurs, les dialogues (textes en francais) sont 
pleins d'humour et les situations truffees de petits details comiques. 
Seul reproche : dans chacun des deux sous-scenarios, la progression 
reste lineaire. 




A La sequence du tank vue du cote de Jack. 

Ysanne : Quel petit c, ! Tu te rends compte I L'ima- 
ge que nous aliens donner de notre couple ! 
Jack : Attends. Pendant que tu lui parlais, je lui ai 
pique tous les composants de son magneto, cas- 
sette comprise. II est parti avec un boitier vide, 
Apres bidouiliage, on va enfin avoir de la musique 
dans notre chambre ! ■ 

Eric Ernaux 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



? Double aventure. 

vUumour. 

| interface joueur. 

► Linearite. 

► Graphisme conventionnel, 



Technique: PC386, A Mode Ram. 
lecteur CD-Rom. 



Versions: Disquette. 



Teste sur : 386 DX40, 8 Mo de Ram, lecteur 
CD-Rom doublevitesse. 



Environ *»0 francs 
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Ce mois-ci, JukeBox vous offre 

le dernier jeu pour pc 

d'apogee software 
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Voici enfin la reponse d'APOGEE Software a DOOM : Rise of the Triad. Vous faites partie de I'elite du groupe operationnel 
HUNT et devez arreter le leader fou d'une secte religieuse pret a tuer des millions de personnes. Arrive sur I'ile, vous vous 
retrouvez encercle par Tennemi. Au fond vous apercevez votre bateau qui explose (votre seule chance de retour) et devartt 
vous le monastere moyenageux. Heureusement, vous etes equips de tout I'armement neeessaire plus celui que vous 
recupererez de I'ennemi [plus 10 amies differentesj. Ce jeu au realisme impressionnant rajoute encore une dimension de plus 
en vous permettant de sauter. Bien sur, je pourrais vous parier de la possibility de jouer en reseau i 



Pour receyoir qratuitement*, chez vous, par la poste, votre Shareware 
Rise of the Triad, sur 3 disquettes HD ou sur CD-Rom, composez le : 

3617 JUKEBOX 



BUiMaiaii 



► Disponible 



ALIEN LOGIC 

Wive lalienation ! 



Apres Jorune, un jeu de 
role peace and love sort! 
jadis dans une 
indifference quasi-totale : 
Alien Logic, le soft. 
L'univers est le meme, 
mais en moins zen, 
Certes, vous n'incrustez 
pas de masse d f arme 
dans le crane de vos 
contemporains mais vous 
les atomisez quand meme 
a I'aide de sorts. 
Et ?a, c'est pas gentil. 

r~\ ommencons par un peu d'histoire. Une colo- 
/ f niehumaines'installesur Jorune, uneplane- 
l I te dominee par les Shanthas. Plutot coulants, 
Vj ces derniers laissent faire a condition qu'au- 
cune atteinte ne soit portee a I'ecosysteme. Mal- 
heureusement, la Terre est brutalement envahie de 
champignons atomiques et la colonic perd ses 
sources de ravitaiilement. Paniques, les humains 
developpent alors une agriculture intensive et 
s'adonnent aux joies de la bio-gen etique : les ac- 
cords passes avec les Shanthas sont transgresses. 
Ceux-ci protestent, et apres s'etre faits econduire a 
grand renfort de gestes obscenes, ils se fachent et 
mobilisent les forces magiques de Jorune (Isho) 
pour nous offrir un show therm onucleaire : gros 
bobo. Riposte bacteriologique : 99 % des Shanthas 
oublient de respirer. Leur civilisation s'effondre et 
la poussiere s'instalie durablement dans leurs cites 




A Combat magique avec un Shantha particulierement coriace. 



souterraines. Interviewe en 2 1 63 par un confrere de 
Radio Mutants, le dirigeant humain de I'epoqueaf- 
firme : « ces Shanthas a la tronche de foetus erase- 
rheadien, petris de sagesse et d'harmonie interieu- 

I 



re, faisaient injure a notre pesanteur naturelle, alors 
boum ! ». Quelques siedes plus tard, apres de nom- 
breuses guerres entre les multiples peuples de Jo- 
rune, la paix s'instalie. . . Enfin, presque, The Red 
Shantha continue Sa lutte. II rase les villages hu- 





A L'mcupod s'ouvre. Je viensde creerun 
Reco Digger. 



A L'ecran de manipulation genetique : 
un Reco Rejuvenator est en preparation. 

mains et expatrie leurs habitants sur I'lle de Delsha, 
sans doute pour leur faire subir des trues pas clairs. 
Vous avez echappe de justesse a une de ses expe- 
ditions punitives grace a I'aide d'un gentil Shantha 
et avez jure de blaster I'odieux Red, de delivrer vos 
concitoyens, de vous marier avec la tie du Roi, d'ar- 
reter la cigarette, de faire du sport et de manger sai- 
nement « Impossible, je suis incroyablement veu- 
le, la princesse fait 1 500 cm3 et je reve actueilement 
d'un cheeseburger avec plein de ketchup. En plus, 
un Shantha barde de pouvoirs magiques aura tot 
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Jouez et gagnez sur le 3615 GEN4 ! 



LE SYSTEME DES 
ZOOMS SUCCESSIFS 




A Le Warpworld, pour se deplacer instantanement d'un endroii a un autre de Jorune, 



fait de me reconf igurer les organes vitaux. Vas-y toi- 
meme, je regarde ». Attendez un peu, avant d'ob- 
jecter. Vous n'etes pas vraiment Homo sapiens sa- 
piens, mais Muadra, un mutant capable d'utiliser 
des sorts aux effets destructeurs. Le temps de vous 
expliquer encore quelques petites choses et vous 
pourrez meme tenir tete a n'importe quelle creatu- 
re rencontree (phrase non contractuelle. N'inclut 
pas ; corondons, mandares, . . et autres monstruo- 
sites pleines de dents). 

Un systems de zooms successifs 

Tout d'abord, pour vous aider dans votre quete, 
vous disposez d'un « trackers, sorte de carte ae- 
rienne sur laquelie vous effectuez directement vos 
longs trajets. li vous permet de detecter et d'identi- 
fier facilement gisement de cristaux, creature, cite 




A Pouracquerirou renforcer un sort, 
passez dans le Weave World. 



shanthique et vegetaux precieux avoisinants, En en- 
trant dans une zone occupee par un de ces ele- 
ments, vous passez par une serie de zooms succes- 
sifs pour finalement aboutir a un ecran vous repre- 
sentant de profil, pret a vous depiacer, combattre, 
ramasser et utiliser des objets. . . [.'interface joueur 
est d'une simplicite absolue : presque tout a la sou- 
ris. En plan aerien, elle guide vos pas ; en ecran la- 
teral elle oriente vos deplacements, determine la 
direction de vos sorts d'attaque, vous permet de ge- 
rer votre inventaire. . . Une idee interessante : vous 
pouvez definir jusqu'a dix strategies de combat 



{touches F1 - F1 0, une pour chaque type d'adver- 
saire) en combinant les sorts que vous mattrisez, 
qu'ils soient offensifs (boule de feu, anneaux d'em- 
prisonnement, bulle de suspension. . . ) ou defensifs 
(bouclier, armure de feu, reflexion). Mais faisons fi 
de ces fonctionnalites, vous avez une mission : li- 
berez les habitants de votre ex-village. Pour detrui- 
re en vous tout espoir d'une issue rapide, j'ai le plai- 
sir de vous annoncer que 1'ile de Delsha n'est pas 
accessible par voie terrestre. Comme beaucoup 
d'autres regions isolees par une chaine de rnon- 
tagnes ou une etendue d'eau, vous allez souvent 
devoir emprunter des portes spatio-temporelles, 
transiter par le Warpworld (un plan ethere tres 




cool), pour emerger la plupart du temps en territoi- 
re inconnu. Les coordonnees de ces portes, que 
vous ignorez, ne vous seront revelees qu'en acti- 
vant des steles qui tronent generalement dans d'an- 
ciennes cites shanthiques. . . bien gardees. Or, pour 
I'instant, la prudence est de mise, toute mauvaise 
rencontre risque de vous neantiser en mode acce- 
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TEST Alien Logic 




A Oh, tin •' artifact » shanthique ! Heureusement pour moi, aucun garde a I'horizon. 



lere. Comme par ailleurs vous refusez de lutter a 
mains nues, ces dernieres etant fraichement ma- 
nucurees, il ne vous reste qu'a developper vos pou- 
voirs magiques en accedant au Weaving World. 
Vous entrerez dans cet univers parallele complete- 
ment psychedelique grace aux services (payants) 
d'une magicienne. 

Ne f rappez pas, blastez ! 

En y semant judicieusement des « weave aystals », 
ceux-ci attireront de nouveaux pouvoirs jusqu'a 
vous. Probleme. Primo : vous avez peu de gemlinks 
(monnaie locale). Secundo : oil trouve- t-on ces cris- 
taux ? Pour obtenir quelques subsides, la procedu- 
re est simple : chassez quelques especes animales 
quasi-inoffensives et vendez-ies au boucher de la 
ville d'Ardoth, ou depouillez de leurs ceuvres d'art 
les sites shanthas peu proteges pour les ceder a un 
collectionneur, moyennant finances. Ces actions ne 




A Une puipeuse connaissance. 
Mensurations: 120-60-80. 

L'ovis cl'Cric 



sont pas sans danger ; vos premiers gemlinks pas- 
seront dans I'achat de soins. Un jour cependant, il 
vous restera assez de liquidites pourfaire I'acquisi- 
tion d'un Reco Digger. Deposees sur un sol riche en 
cristaux ou en racines magiques, ces petites betes 
specialises creusent le sol etvous rapportent le pro- 
duit de leur fouille. C'est ainsi que vous pourre'z ac- 
querir des « weave crystals », mais aussi des « po- 
wer crystals » (pour activer les installations des ci- 
tes shanthiques), des racines de soin, d'invisibilite. . . 
tous ces objets achetables en ville pour une (grosse) 
poignee de gemlinks deviennent gratos avec les Re- 
cos. Ceci dit, ces bio-outils, chers a I'achat, ne sont 
pas immortels. Apres avoir recupere un kit special, 
achete ou trouve des codes genetiques, vous pour- 
rez creer vos Recos vous-meme. Si lors de vos re- 
cherches, vous tombez sur un gros zceuf type alien, 
utilisez votre kit. Vous verrez alors apparaitre un 
ecran d'experi mentation genetique. Votre but : ma- 
nipuler les genes pour obtenir un des quatre Recos 
(viables) de votre choix. A noter que vos chances 
d'obtenir un Surgeon (le plus precieux car il soigne 
tout type de blessure) dependent de la quaiite du 
code genetique implante et de ceile de I'ceuf utilise. 
Avec celle du Warpworld et du Weave World, cette 
sequence aurait pu paraitre un peu annexe, voire 
« gadget ». li n'en est rien, toutes s'integrent par- 
faitement a I'ambiance du soft et fondent sa reussi- 
te. Quelques remarques cependant, les graphismes, 
tous en SVGA, sont globalement d'excellente qua- 
lite mais un peu repetitifs. Par ailleurs, bien que le 
jeu exige 8 Mo de Ram, le scrolling de la carte ae- 
rienne (pourtant fenetree) est saccade meme sur un 
486 DX4 1 00 et ['action est parfois suspendue par 
des acces CD-Rom inopportuns. La musique, de type 
medieval, se fait rarement entendre mais est 
agreable ; en revanche !es bruitages sont pauvres. 
Malgre ces reserves, I'immensite d'Alien Logic, la to- 
tale liberte d'actipn qu'il offre au joueur, sa dimen- 
sion « recherche et gestion de ressources » (cristaux, 
gemlinks. . . ), ses nombreuses petites trouvailles, en 



Ce produit nous renvoie a I'epoque, pas si lointaine, ou une collec- 
tion de graphismes superbes ne faisait pas office de soft et ou les 
jeux de role en 3D subjective ne se multipliaient pas comme des 
gremlins sous une douche. Avec Alien Logic, SSI nous fait esperer 
que le support CD-Rom va desormais etre mis au service de la creati- 
vite et de I'interet ludique. Au nom des joueurs qui commencaient a 
sombrer dans un ennui abyssal, merci (je sais, c'est un peu ponti- 
f iant, mais parfois j'aime bien). 




A Vite, un cendrier pour m'ecraser ! 

font le jeu de role sur PC du moment, riche et rapi- 
dement maitrisable. En plus, Jorune est un monde 
etrange dont !a decouverte est passionnante. Mis a 
part quelques abus caracterises de « scrountch- 
beat-smash them all », une idee se frayera lente- 
ment un chemin vers les couches superieures de 
votre conscience : ici, I'Alien, c'est vous. ■ 

Eric Ernaux 




Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 




► Liberte totaie. 

i Univers coherent etfascinant. 
^Trouvailles multiples. 

► Sons pauvres. 

► Graphismes un peu repetitifs. 



Technique : PCA86 DX33, 8 Mo de Ram, carte 
SVGA I Mo, lecteur CD-Rom double vitesse. 



Versions: PC CD-Rom. 



Teste sur : ^,86 DXM00. 8 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom double vitesse. 



Environ *»00 francs 
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L'ESPACE 
MULTIMEDIA 

du 15 e Salon du Livre 
17-22 Mars 1995 

Paris - Porte de Versailles 



CULTURE 
L O I S I R S 



EDUCATION-EVEIL 
DIVERTISSEMENT 



Tous les jours de 10b a 19b - Nocturne mardi 21 mars jusqu 'a 22h 

Prix d 'entree jumele avec SAGA et MUSICORA : 30 F 

Animations, programme des dedicaces Minitel 3616 SALONS*LIVRE 



OIP/Espace Multimedia 
62, rue de Miromesnil 75008 Paris - Tel. : (16-1) 49 53 27 00 - Fax : (16-1) 49 53 27 ! 



► ID Software ► Disponible 




Le Doom do Tolkien 



UOQlli £ T6SSeiTlQicUi pi US ~i 

un « oft prend les memes 
et on recommence » 
qu'a une reelle suite au 
premier episode, 
done 

vare avait 
decide de se reposer sur 
ses acquis. 
C'etait sans compter 
ue d'Heretic- 



Vous gvez aJme Doom. Que dis-je, vous avez 
venere Doom mais depuis quelques temps 
vouS commenciez a vous lasser de parcourir 
sans fin ses coursives metalliques a la re- 
cherche du dernier passage secret vous ayant 
ecbappe. IP software, par i'entremise de Raven 
Software, apense a vous. Cependant, ici, plus ques- 
tion de retomber dans la boucherie cybernetico- 
futuriste, Heretic repond aux attentes du large pu- 
blic fanatique de medieval fantastique. Apres une 
installation fibriie, je suis enfin en mesure d'activer 
ia tant attendue option « new game ». Le premier 




A Vous n'irezpas bienfoin awec le baton. 

contact est spectaculaire. D'emblee, lejoueurse 
trouve plonge dans une ambiance totalement dif- 
ferente de Doom. Les premiers pas hesitants lais- 
sent decouvrir de puissantes murailles de pierre 
soutenues par de massives colonnes de bois 
sombre. Rapidement, on accede a de nouvelles 
salles, bardees de fer, et a de sinistres escaliers en 
colimacon. La variete des decors est tout simple- 




ment phenomenale. On pourra entre autre recen- 
ser des murs de marbre couverts de mousse ou en- 
core ornes de magnifiques fresques. De nombreux 
details contribuent encore a renforcer I'ambiance 
comme les cranes pendus au plafond, les torches se 
consumant le long des murs, les cascades de lave 
ou d'eau. II est d'ailleurs tres important de noter 
I'exceilente interactivite du personnage avec les de- 

Plus qu'un simple 
clone de doom... 

cors. Par exemple, I'eau presente de forts courants 
et il vous faudra «-courir » pour acceder a certains 
endroits. De meme, les monstres tues tombent dans 
les rivieres souterraines en soulevant de larges 
gerbes d'eau. La fumee, quant a elle, s'eleve des 
pieds des monstres quand ils marchent sur la lave ! 




A Griffede dragon contre guerrier du chaos. 

Vyi Generation^- marsl995 



A Aussi gore que Doom / 



3615 KONSOL : 100% consoles ! 





A Une salle visuellement interessante mais bourree de pieges. 



II sera it egalement criminel d'omettre ies vitraux or- 
nant Ies murs des cathedrales et constituant sans 
aucun doute Ies plus beaux decors 3D jamais vus. 
Mais assez d'ambiance, place a Taction ! Car c'est 
bien de cela qu'il s'agit. N'allez pas croire qu'Here- 
tic est un jeu de role ; c'est avant toute chose un jeu 
d'action brutal ou vous passerez le plus clair de 
votre temps a massacrer Ies divers monstres qui 
hantent Ies niveaux du jeu. 

Clone de Doom ? 

Pourtant, de nombreuses innovations font de He- 
retic bien plus qu'un simple clone de Doom dans 
un univers medieval. En effet, on note la presence 
d'un inventaire, certes tres simple mais dont ['uti- 
lisation contribue grandement a donner une pro- 
fondeur et une variete de jeu nettement superieu- 
re a son illustre predecesseur. De nombreux objets 
parsement le soft. Outre Ies traditionneiles des 
destinees a ouvrir Ies portes, on a la possibility de 
recuperer et de conserver, en cas d'urgence, un 



nombre assez incroyabie d'outils magiques. Citons 
seulement ies plus spectaculaires afin de vous lais- 
ser le plaisir de decouvrir Ies autres. . . Les aifes de 
ia colere vous permettront de voler et par conse- 
quent d'acceder a des plates-formes inaccessibies 
sans levitation. Toutes sortes de potions viendront, 
bien entendu, vous secourir dans ie cas ou votre 
energie vitale viendrait a atteindre un niveau dan- 
gereusement bas. Des torches vous laisseront ia 
possibilite d'eclairer les salles plongees dans la pe- 
nombre, vous evitant ainsi de desagreables sur- 
prises. Le livre de puissance est un des objetsclu 
jeu le plus etonnant. II permetd'augmenter consi- 
derablement la puissance de votre arme. Mais j'y 
reviendrai plustard. 

Transform© en poulet ! 

Quoiqu'il en soft, la trouvaille la plus fantastique 
est Tceuf de metamorphose. Imaginez un peu : 
vous vous trouvez face a un simple ceuf, toutce 
qu'il y a de plus commun. Ramassez-le et selec- 
tionnez-ie. Maintenant, attendez de rencontrer le 
ilus puissant personnage que vous ayez I'occasion 



A Les gants du n6cromancien soniaache's 
dans c&tte salle defer, '■ 

de croiser. Un guerrier du chaos fera tres bien I'af- 
faire. Appuyez alors sur la touche « Entree » et ad- 
mirez le resultat. En lieu et place du fier guerrier en 
armure noire qui se dressait sur votre chemin une 
seconde auparavant, void que court en tous sens, 
un vulgaire poulet ! Out, vous avezbien !u. Heretic 
est lepremier jeu dans Sequel vous avez la possibi- 

Transformez 

vos adversaires 

en volaille ! 

lite de transformer vos adversaires en volaille. Mais 
attention, si vous sentez qu'on voiiS-picore les 
fesses, rappelez-vous bien que les ennemis ainsi 
metamorphoses n'en sent pas pour autant reduits 
a une totaie impuissance. Avec leurs faibles 
moyens, a savoir un bee et une cervelie grosse 




^aorteurs 




A Ce magicien n'a rien a enviera vos sorts. A Les Minotaures disposentde plusieursattaques. 
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TEST Heretic 




1 ■ ■■ ■ ■ ■ v-e- 

r:ere Lalecon 

<. ' ' ment f'habitude 

i i i < les ausens propre ! Par- 

m'kf A uions encore teparche- 

m ou la 

iementin- 

!-ih ^el'auiomaptres 

bien realisee, qui evit.e d'errer comme un zombie 

;:;- D'autant que cote zombie, on est 




pfutdt bien servi ! En fait ce rve sont pas lesseuls 
ennemis que vous aurez a affronter. Ces derniers 
sont assez varies, mais c'est surtout leur compor- 
tement qui fait la difference. . . 

Y© die or not to die... 

Chaque creature dispose souvent de plusieurs 
manieres de vous reduire en bouiiiie et on ren- 
contre parfois differentes « especes » au sein d'un 
meme type de monstre. Prenons par exempie le 
cas des goules qui pourront vous attaquer au 
corps a corps ou bien, dans certains cas, s'en- 
flammer avant de vous lancer des cranes de feu ! 
Les guerriers du chaos vous balancent a la tete 
differents types de projectiles, comme des baches 
vertes ou pire, rouges, Le Minotaure est un de 
; mes pref§res. Pas mains de trois attaques sont a 
sa disposition. Soit ii vous charge, soit il frappe le 
sol avec son marteau, soit il vous projette des 
boules de feu en eventail. Ce qui m'amene a dire 
qute i'inteiligence des monstres est assez bien me- 
nee. It n'est pas rare en effet de voir les gar- 
gouilles fuir devant vous pour ensuitecontourner 





A Une des plus belies salles I 

une colonne et vous prendre a revers. 
On peut egalement affronter de detestables magi- 
ciens qui, outre le fait de vous lancer des missiles 
magiques, ont la mauvaise habitude de leviter ou 
de disparaitre purement et simplement. De meme, 
chaque creature expire de facon tres personnels. 
Les goules expiosent a I'ecran et leur fantome s'ele- 
ve dans les airs en poussant une complainte dechi- 
rante ! Mais les ennemis ne sont pas les seules dif- 
ficulty rencontrees. De nombreux pieges se de- 
clenchent quand vous prenez un objet ou quand 
vous accedez a une certaine partie du decor. 

Ames sensibles, s'ahstenir... 

A ce propos, il y a fort a parier que les ames sen- 
sibles vont encore se trouver mal, la violence gra- 
phique etant assez poussee meme si les victimes 
sontessentiellementsurnaturelles. Cequi m'ame- 
ne tout naturellement a parier des moyens de des- 




A C'est bien unpoulet! 



A L'incontournable automap. 
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J APOGEE SufTWARE : 

ALIEN CARNAGE • BIOMENACE 
• BLAKE STONE •BOPPIN • 
DUKE NUKEM II -HALLOWEEN 
HARRY • HOCUS POCUS • 
MAJOR STRICKER • MONSTER 
BASH • MYSTIC TOWERS • 
RAPTOR • WACKY WHEELS • 
WOLFENSTEIN 3D 
t SAV CREATIONS : BRIX 
. I ID SOFTWARE : DOOM 
D EPIC MEGAGAMES : 
EPIC PINBALL • JAZZ 
JACKRABBIT • JILL OF THE 
JUNGLE • ONE MUST FALL • 
XARGON 

INTERPLAY : DESCENT 
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TEST Heretic 




truction mis a votre disposition. Les armes sont au 
nombre de hurt et possedent toutes un niveau de 
puissance supplemental accessible grace aulivre 
: de puissance. Et ia je dis stop. Stop car i! faut s'ar- 
refer queiques secondes pour digerer I'impact que 
procure I'orgie d'effets speciaux generes par les 
armes. Comment decrire en effet la sensation que 
Ton ressertt quand, a i'aide des gants du necro- 

Parnni les plus beaux 
decors 3D i-tjiyisis vus 

manciep, on boit I'energie vitale des monstres dans 
un feu d'artifice d'eclairs rouges ! Le baton de ren- 
ter est egalement magnifkjue. II declenche une piuie 
de gouttes de lave a chaque impact sur un mur ou 
une creature. Je vous iaisse le plaisir de decouvrir 
les autres. Mais il serait inadmissible d'oubiier de 
: mentionner ce qui sembieetre I'option la plus inte- 
ressante du jeu selon favis unanime de la redac- 



tion : j'ai nomme la possibilitede jouervia cable null 
modem ou bien jusqu'a quatre en reseau. Deux 
modes sont disponibles. Le mode cooperation oil 
vous combattez avec un ami pour venir a bout des 
differents niveaux ou le mode qui attirera bon 
nombre d'entre vous : Je match a mort. id, vous et 
votre adversaire etes projetes aleatoirement dans 
le niveau et la traque commence. N'oubliez pas 
I'ceuf qui vous permet alors de metamorphoser 
votre ennemi en poulet. Mais ne croyez pas pour 
autant que la partie soit terminee. Le joueur volatile 
voit aiors ses armes remplacees par un ridicule bee 
et se Jette rageusement sur les jambes de son ad- 
versaire dans un nuage de plumes (veridique). Les 
parties qui s'en suivent provoquent generalement 
des crises de fou rire difficilement descriptibles. 

Arcgh ! Plus de place ! 

Mais je n'ai pas parle des bruitages qui ponctuent 
admirablement ie jeu : cliquetis metallique des 
portes, cris des fantomes, eau qui degouline le long 
des galeries, etc. J'ai adore le rire sadique du magi- 
den que vous incarnez quand il trouve une nouvel- 



L'civls do Stephone 

Heretic est beau, jouable et inventif, e'est incontestable. Si vous 
connaissez Doom et cherchez un jeu simiiaire, precipitez-vous. Heretic 
est le meilleur ! Si vous ne connaissez pas Doom, Heretic risque bien 
de devenir votre jeu de predilection. Dans tous les cas, on ne peut 
etre qu'enthousiaste. Toutefois, un petit bemol, Les sensations que 
procure Heretic se resument a tuer, agresser et cotoyer la mort. Si 
vous commencez (comme moi) a etre sature des jeux d'action en 3D, 
alors vous etes le seul a qui je dirai : passez votre chemin 1 



L'ctvis do Thierry 

II est fou, faites-le enfermer ! Qu'est-ce qui t'arrive Stephane, un 
petit coup de barre peut-etre ? Heretic est le seul jeu a reellement 
s'imposer comme le veritable successeur de Doom. Rien de bien sur- 
prenant lorsqu'on sait que les gens d'lD Software eux-memes ont 
participe a son developpement. L'ambiance heroic-fantasy apporte 
un reel plus avec des textures flamboyantes, des ennemis aux 
attaques varices, des armes spectaculaires et la possibility de trans- 
former son petit frere en poulet, en linkant deux PC. 




le arme. L'animation, quant a elle, est tout a fait sa- 
tisfaisante. On peut meme dire rapide malgre 
queiques saccades sur un 486DX266 lorsqu'on ef- 
fectue une rotation. Mais je vous rassure, ceia n'en- 
leve absolument rien a la jouabilite parfaite de I'en- 
semble malgre un niveau de difficulte nettement 
superieur a ceiui de Doom, dans sa globalite. 
En resume, Raven Software nous livre ici bien 
plus qu'un clone de Doom en proposant un uni- 
vers tres attachant impregne de spectaculaires 
effets graphiques et renouvelant un genre qui 
semblait s'essouffler. ■ 

Stephane Belin 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



- L'univers medieval fantastique. 

I Les effets graphiques. 

I Lavarieridesobjetsetdes armes 

>Onvaleurcasserlagueule! 
(hum...). 



Technique: PC 486 SX,4Mode Ram, 
toutecarteson. 



Versions : Pas d'autre version pour I'instant. 



Teste sur : 486 DXZ 66, 8 Mo de Ram et 
Pentium 90{en reseau). 
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MEME SI VOUS NAIMEZ PAS LA CREATION VtSVELLE... 

^H MEME SI VOUS DETESTEZ L'HUMOUR BANTOU... 

MEME SI VOUS HAISSEZ LA MUSIQUE... 

MEME SI VOUS EXECREZ LE PC... 

Craquez pour son super CD bourre de jeux, de 
sons, de films et de programmes pour creer 
des images, des animations, des stereo- 
grammes et de la musique ! 

ET DECOUVREZ PCFUN ! 




TEST 



► Space Pirates/Crime Patrol 



► American Laser Games ► Disponible 



SPACE PIRATES 

Le crime ne paie pas toujours... 



Apres Mad Dog McCree 
et Who Shot Johnny Rock, 
American Laser Came 
recidive dans la vole qu'il 
s'etaii tracee it 

simuitanement deux 
produits de la mime 
veine< St la realisation 
sembleetrec lire 

qualite, reste cependant 
a voir ce qu'il en est au 
niveau du game-play. 



Arcade 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



L'universS.F.. 

La quantite de digits. 




La realisation scenique. 

► Ladureedevie. 
m Lamb ia nee. 



Technique:PC386SXZ5,dos3.3, 
lecteurCD-Rom (double Vitesse recommande), 
512 Kosurcartc. 



Versions : 3D0. 



Teste sur : Pentium 90, 8 Mo de Ram. 
lecteurCD-Rom double Vitesse. 




A M6fiez-vou& deces deux-la. Us nesont pas 

ausst chwncsquss qu'il en parait! 

Une fois devailele but des deux jjeux : « je vols 
done je tue » et passe le cap de la difficile as- 
similation (je vois done je... heu ? ) et apres 
un certain egarernent dans des considera- 
tions philosophito-post-pubertaro-humanltaires 
(ai-je vu ou simplement entrevu ? ), Taction fait en- 
fin surface sur nos petits moniteurs, Utifisant le 
meme moteur que res precedentes realisations 
d'American Laser Game, Space Pirates et Crime Pa- 
trol consistent en des sequences digitalisees plein 
ecran. Toute I' interactivity des deux softs reside 
dans le fait de devoir tirer sur les adversaires au bon 
moment et au bon endroit. Heureusement, pour pi- 
menter ce maigre game-play, les differentes appa- 
ritions de ces derniers se font de maniere aleatoire 



A Voire mentor vous guidera tout au long de 
votrequete. 





Environ 350 fr 



A l&caprtaine Talon, chef des pirates, 
nous fait une diarrhee megalomaniaque ! 

L'ovis do Bruno 

Si le fait de vouloir plonger le joueur dans un univers S. F. et de lui 
offrir une debauche d'effets peut etre louable, ['ensemble n'en est 
pas pour autant prenant. La qualite des digits est moyenne et seuls 
les plus jeunes pourront peut-etre s'y interesser. Et encore, ne sous- 
estimons pas les generations a venir... Dommage qu'American Laser 
Games se cantonne a un style de jeu peu novateur et peu fun alors 
qu'elle pourrait tenter de relancer le genre d'une maniere originale. 
Mais vous I'aurez compris, commerce et creation.,. 



A Les costumes des pirates sentent bon le 
cliche rechauffe... 

au cours d'une sequence. De plus, il vous faudra evi- 
ter de « cartonner » les diverses personnes inno- 
centes quine manqueront pas d'apparaftre au fi! de 
I'aventure, Autre apport, vous aurez egalement, se- 
lon un schema classique, a recharger votre laser ou 
P38 en cliquant sur votre stock de munitions en bas 

Une realisation 
a la hauteur de 
I'interactivite... 

a gauche de I'ecran. Enfin, cote option, vous dispo- 
sez de trois « vies », d'une quantite infinie de sau- 
vegardes pour les passages cruciaux et de la possi- 
bility de choisir parmi trois niveaux de difficulte. La 
veritable difference entre ses deux produits n'exis- 
te que dans I'univers propose. Space Pirates mise 




m 
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Un probleme, une question ? 3615 GEN4, la solution i 



CRIME PATROL 




A Attention, certains casseurs vous 
preparent de petites surprises ! 

surla S. F. etvous met dans la peau d'un policier in- 
tersideral - un Star Ranger. Ainsi apres avoir delivre 
un charmant commandant (appartenant a la gen- 
te feminine) pris en otage par d'ignobles pirates, 
vous faudra-t-il partir en quete de trois precieux cris- 
taux afin de les rayer de la carte galactique. 

De nombreuses digit ah&ations 

Tout au long de nos peripeties et afin de nous im- 
pliquer un peu plus dans I'aventure, on appreciera 
I'abondance de scenes intermediaires pretextes a 
de multiples conseils (voire meme des invectives en 
cas d'echecs flagrants ! ). Helas si les voix digitali- 
sees en anglais sont superbes, la qualite des digi- 
talisations de Space Pirates reste moyenne et la 
mise en scene douteuse. Le soft nous inflige des 
pseud o-starlettes de serie B, genre Miss Pate en 
croute locales, dont le talent theatral pourrait nous 
faire croire que Florent Pagny sort de I' Actor Studio. 
En resume et pour rester dans le mediatique, c'est 
un peu comme si on voulait faire un remake de la 



A Evitez de flinguer des personnes 
innocentes... 





A Voire charmante coequipiere vous 
amenera au cceur de i'action. 

L'ovis do Bruno 

S'il ne fallait en choisir qu'un, ce serait incontestablement celui-ci ! 
L'ambiance « serie policiere americaine » est relativement bien 
concue. Elle est meme parvenue a eclipser le nuage maussade que le 
bis-repetita des manips engendrait chez moi... II est nettement plus 
prenant de se defouler sur des terroristes que sur des pseudo-pirates 
en collants. Et meme s'il possede quelques points noirs en matiere 
de realisations. Crime Patrol n'en demeure pas moins tres jouable et 
fun. Reste a vaincre la lassitude... 



A Je n'airien ecoute de tes conseils, Biff! 

Belle et la Bete avec Pascal Sevran et Lova Moore : 
ca coince au niveau de la distribution des roles ! Ces 
deux derniers points font que seuls les plus petite 
peuvent reellement y trouver un quelconque fun. 
Crime Patrol vous introduit, poursa part, dans I'uni- 
vers trepidant des policiers americains. Cependant, 
bien qu'il possede les memes caracteristiques que 
son avatar galactique, il se distingue par une am- 
biance nettement plus realiste et a ce titre, se reve- 
le etre beaucoup plus interessant pour un public 
adulte. Ce n'estsurementpas les puipeuses strip- 
teaseuses en background du deuxieme niveau (Un- 
dercover) qui me contrediront. Outre I'avantage de 
ces futilites, Crime Patrol possede aussi une super- 
be mise en scene avec sequences detir, camera en 
travelling-avant, etc. Si les deux produits se de- 
marquent I'un de 1'autre par la realisation au niveau 
de la composition des acteurs, les memes symp- 
tomes apparaissent en matiere de technique. 
On regrettera ainsi les nombreux ralentissements 
dus a I'emploi du support CD. La fluidite de ce qui 
se voudrait etre un film se retrouve constamment 



A Le menu de selection avec toutes tes 
options selectionnables. 

rythmee par des « gels » d'ecrans fort enervants. 
Bien entendu, chaque nouvelle apparition d'un en- 
nemi entrainera quelques secondes de battement 
que Ton ne peut que regretter. Si les concepteurs ne 
peuvent en etre tenus pour responsables du fait de 
1'avalanche de digitalisations existantes, il n'en de- 
meure pas moins un handicap certain qui n'arrive 
pas a compenser le manque d'interactivite. De plus, 
la gestion des evenements laisse a desirer ; et quel- 
quefois, tirer a proximite d'un adversaire peut en- 
trainer un succes. Dommage que toutes ces bonnes 
intentions soientgachees... ■ 

Bruno Cardot 





Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



► L'ambiance. 

j>La realisation scenique. 
J>Lesvoixdigitalisees. 

► Ladureedevie. 

► Ledeja-vu. 



Technique : PC386 SX25. dos3.3, 

lecteur CD-Rom (double Vitesse recommande), 
5IZKosur«rte. 



Versions: 300 



Teste sur : Pentium 90, 8 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom double Vitesse, 
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TCST 



► PC CD-Rom 



► Manic Media/Virgin I. E. 



► Disponible 



SUPERKARTS 



La premiere (et la 
derniere) fois ou j'ai fait 
du karting, je suis reste 
bloque vingt minutes, 
le kart incruste dans une 
barriere de protection, 
tandis que les autres 
« pilotes » passaient 
et repassaient, arborant 
un humiliant sourire 
narquois. Grace a 
Superkarts, j'ai pu 
prendre une revanche 
sur le passe ! 



Depuis qu'il a decouvert Wacky Wheels, Thier- 
ry n'est plus vraiment le meme, II se prome- 
ne dans la redaction avec un sourire beat, 
lache des « vraumvroums » toutes les 37'1 3" 
(apres etude an chronometre, cette frequence res- 
te encore aujourd'hui inexpliquee) et plus grave : il 
bondit regulierement en tournoyant sur place avant 
de reprendre ses deplacements. . . Combien de fois 
a-t-il ainsi renverse son cafe brulant sur les abattis 
de ceux qui, hier encore, etaient ses amis. Toute dis- 
cussion avec lui est desormais impossible : son re- 
gard est voile, II porte ses yeux ailleurs. . . tres loin 
derriere ceux qui, n'ayant pas renonce a le sortir de 
son autisme, essayent encore d'etablir un lien de 
communication avec lui, meme tenu. Quand Su- 
perkarts est arrive chez GEN4, nous avons pense 
avoir trouve I'arme absoiue. C'etait sur, ce soft per- 
mettrait a Thierry de s'extraire de sa dependance 
tout en restant dans le prolongement de sa passion ; 
le karting et plus generaiement les petites voitures. 



A donf E 





A Les graphismes ne sontpas transcendants mats vraoum quand meme. 



sort huit caricatures. 



Erreur ! II nie desormais ('existence de tout soft, hor- 
mis Wacky Wheels. Dernier recours envisageable 
(apres, nous devrons I'abattre) : le stratageme epis- 
tolaire. Je sais qu'il lui arrive encore de poser un re- 
gard sur le courrier des iecteurs. Je lui ai done en- 
voye une fausse lettre pour le convaincre de jouer a 
Superkarts. Je vous la reproduis ici. 
« Cher Thierry, je suis un iecteur reguiier et assidu 
de GEN4 et j'aime beaucoup les articles que vous 
faites, toujours detailles, tres objectifs et passion- 

Superkarts contre 

Wacky Wheels : 

LE DEFI 

nants. Si je me permets de vous ecrire aujourd'hui, 
e'est que j'ai cru constater que vous manquiez 
d'interet pour tout ce qui n'etait pas Wacky 
Wheels. Moi aussi, je suis passe par la et grace a 
Superkarts, je peux dire aujourd'hui que je m'en 
suis sorti. Certes, cejeu n'a pas ia dimension pue- 
rilo-animaliere du soft qui vous demange mais ii 
est beaucoup plus "realiste" (toutes proportions 
gardees). Description. Apres lancement du jeu, 
commencez par selectionner "arcade" ou "sai- 
son" dans le menu. Dans le premier cas, vous de- 



vrez marquer le plus grand score en jouant course 
sur course et cela, jusqu'a ce que vous echouiez 
aux qualifications pendant trois essais successifs 
(game over). Dans le second, vous suivrez une sai- 
son en marquant des points a chaque epreuve. En 
plus de cette selection, vous pouvez choisir si vous 
voulez jouer seul ou vous confronter a un autre 
joueur. En optant pour ie mode "deux joueurs", 
I'ecran se separera en deux bandes horizontales. 
Cela dit, quel que soit votre choix, vous aurez tou- 
jours contre vous sept (un joueur} ou six (deux 
joueurs) adversaires computerises, dont ie niveau 
de conduite peut varier selon vos souhaits, entre 




A La piste moscovite : neige et etoile sur 
fond rouge. 
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36/5 GEN4, toutes les infos en temps reel ! 




A Le tableau « achat d'Squipements ». 

facile et "pro". Pourfinir, fixez le nombre de tours 
(de 2 a 40 ! } et go karting ! » 
Le soft vous propose maintenant de choisir votre 
pilote parmi les hurt proposes et selectionne ensui- 
te automati quern ent un circuit, vous gratifiant sur 
un nouvel ecran de quelques conseils preambles. 
Bon, on roule quand, alors ! Pas encore. Vous pou- 
vez meme aller vous confectionner un sandwich 

Un soft en vitesse 
turbo 

club d'un metre de haut, le chargement d'un circuit 
a partir du CD-Rom etant lent, tres lent. En re- 
vanche, apres cela va tres vite : vous vous retrou- 
vez sur la ligne de depart en presence des autres 
concurrents et apres un rouge, orange, vert. . . go ! 
Les commandes sont simples : avant/arriere et 
gauche/droite, par clavier ou joystick. Votre pilote 
et son kart apparaissent en vue de dos : ils sont en- 
titlement visibles quand vous roulez mais en cas 
d'arret accidentel, le plan se rapproche pour n'en- 
glober que le casque du pilote et I'amorce de ses 







A Le mode « deuxjoueurs ». A evitersur un 386. 
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A Unsoft, comment dirais-je... trescool! 



lules, en bas de I'ecran. Des le depart, ca de- 
coiffe : le decor defile a toute allure en 3D. Premier 
virage plein gaz : ouaaaaaahhh ! Embrassade avec 
une barriere de protection, votre vitesse s'effondre 
et tous vos adversaires passent devant, avant que 
vous puissiez vous extraire de cette mauvaise pos- 
ture. Responsable de ce derapage : trap de preci- 
pitation, une inertie du kart mal geree mais aussi 
une qualite de sol non evaluee : sable, bitume, ter- 
re, eau . . . Selon sa nature, votre kart ne reagit pas 

la meme maniere dans les virages. Un sol ter- 
reux mal negocie et malgre tous vos efforts, vous 



partirez dans le decor : une palissade ou un mur. 
Heureusement, vous restez dans la course quoiqu'ii 
arrive (sauf au dassement final) et ne pouvez pas 
vous renverser sur la piste. La conduite de I'engin 
et son inertie sont bien rendues. La sensation de vi- 
tesse est totale {sur un DX2 66). Quand vous dou- 
biez un pack de concurrents, le realisme des mou- 
vements et des chocs est remarquable, sans pour 
autant sombrer dans la confusion. Vous conduisez 
dans cette maestria de moteurs vrombissants sans 
perdre vos reperes, et cela meme quand des bonus, 
qui montent et descendent, se multiplied dans 
votre champ visuel. Certains de ces bonus sont pre- 
ventifs et vous evitent de finir la course dans un 
nuage de fumee noiratre (huile) ou sur le bas-coti 




A Ah, Berlin et ses zones industrielles 
pleines de fumerolies ! 



A Avec tes touches F1-F10, voyez ta scene sous d'autres angles. 



A Doubter dans les virages : un r 
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TEST Superkarts 



(essence), d'autres accroissent vos aptitudes a dou- 
b!er vos opposants dans les lignes droites (turbo), 
d'autres encore vous permettent de mieux tenir la 
route dans les virages (super grips). 

Equipements et circuits a la pelle 

Tous ces equipements ont leurs indicateurs sur 
I'ecran sous forme de barre : niveau d'huile, jauge 
d'essence, durees restantes du turbo et des grips. 
Ces deux derniers se selectionnent a 1'aide de la 
touche Tab et s'activent par pression sur la barre es- 
pace ; leurs effets sont limit.es dans le temps. Celui 
du turbo est assez spectaculaire : votre kart accele- 
re brutalement et laisse derriere lui une longue trai- 
nee de feu. Sur la piste, vous pouvez aussi glaner 
quelques billets de banque. lis s'ajouteront, en plus 
des gains de vos eventuelles victoires, a votre bud- 
get « achat ». En effet, entre chaque competition, 
un ecran special vous permet de sauvegarder et 
d'ameliorer votre kart : moteur, pneus, taille du re- 
servoir, resistance aux chocs (frequents au debut), 
turbo, super grip, essence, huile et meme points de 
classement. . . Tout s'athete. He negligez pas cette 
partie du jeu, les pistes sont tres nombreuses et cha- 
cune necessite des equipements et une conduite 
adaptee : virages en epingle a cheveux, voies mul- 
tiples (interessant : choisissez partiellement votre 
parcours), longues lignes droites. . , ayez en reser- 
ve turbos et supers grips et sachez les utiliser au bon 
moment. Votre position et celles de vos adversaires 





A De I'eau et des billets. 
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A Moi: casque rouge. Mon adversaire : 
casque blanc. Simone Signoret : casque d'or. 

L'ovis cJ'Cric 

Avec Superkarts, Virgin atteint le succes grace a deux parametres : la 
simplicite de prise en main et les sensations du joueur. Certes, il y a 
un cote mains fun que Wacky Wheels : pas de tir sur les adversaires, 
pas de sauts... mais 1'effet de vitesse est une reussite (surtout avec 
un turbo) et le joueur colle rapidement son nez sur I'ecran pour 
mieux suivre les evolutions de son bolide (le soft prevoit meme la 
connexion d'un casque virtue)). Comme d'habitude, a deux joueurs, 
c'est encore meilleur. 



A Briefing avant la course : les conseils 
du gobelin. 

s'affichent dans un mini-circuit en haut de votre fe- 
netre visuelle ; il peut etre utile de les consulter pour 
anticiper les courbes du circuit et choisir le meilleur 
passage (quand il y en a plusieurs). Vous pouvez 
meme voir vos adversaires fiimes en direct grace 
aux touches F1-F10. Cela dit, pour estimer votre 
place dans la course, privilegiez plutot la ligne 
d'icones situee a gauche de I'ecran : ceux-ci se ran- 
gent instantanement et indiquent le classement 
provisoire. Graphiquement, il faut reconnattre que 
Superkarts est un peu grassier mais le joueur oublie 
vite cette dimension : ie challenge est tellement gri- 
sant (surtout si vous jouez a deux en simultane). II 
est plus difficile de faire abstraction de la techno- 
dance (une botte a rythmes, un synthe et deux 
doigts) qui vous martele le cortex pendant le jeu. 
Elle convient bien au rythme des courses mais ceia 
ne I'empeche pas d'etre rapidement crispante. 
Neanmoins, Superkarts reste un bon soft. Allez 
Thierry, oublie Wacky Wheels ! ■ 

Eric Ernaux 





A Comment Gtre modeste quand on est le 
meilleur ! 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



^Sensation devitesse. 

J> Deux joueurs simultanement. 

^Nombrede circuits. 

► Graphismes. 

► Lejoueurnechoisitpasson 
circuit. 



Technique : PC386 DX, U Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 



Versions: Aucune. 



Teste sur : PU86 DXZ 66 Mhz, /, Mo deRam, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 
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TELEPHONE 

(16-1)48 87 99 99 



Q 



:S'M 



MINITEL COURRIER 

361 5 Club Games Bon de commande Express 



me. 


%KES 


LE RENARD DU JEU VIDEO 


0(16-1)48 87 99 99 

Du lundi au samedi 10/1 9h30 



•Si; 1 rf 
f FOB FJ 
■: : » .; 
WtKti-f 

pa: :-; i: .v; 



EESTATfGU 

HftSOCCBuf 
FLIGHT SUAU1A10R S 
LODE B4JSHEB vf 
NASCAR BBQH6 

+ de 200 jeu 



369 F 
319 F 
319 F 
349 F 



PC D1SQUETTES 

GUTPGSfvf 299 f 

PACIFIC STRIKE 

POM DRIVE 299 F 

QUARANTINED 329 F 
m OF THE ROBQTsvga 339 F 

BSE OF THE TOD 9V 1 1 

ROBiMSOti REQUIEM vl IV) F 



SETTLERSvf 

siw-arr 2ooa «f 

SUMJM 
SVSMSHOEI 
TViLVE PARK *f 

TIE FIGHTER vf 

ultima n 

WARCBAFTvf 



stock : telephone 



PC CD-ROM 



?USLiESUDLlNE 

ACE if !»[[!!»,: 
Si (!«»»* 
AIOJS (I ilt ,FI 3 

msmmi 
tamm 

BIO FORGE 

COLONuAIiOtivj 

COMflAHDEREiieOD 

tMSNAvT 

CtOiAAANfAAf 

CMNIESBOCK 

DESCENT 

DOM 2 if 

OAWttTRGLvf 

FMCG^J GOLD 



BANDS 3 « 
LANDS OF LORE 2 »! 
lARRVCOlEECTrj', 
LOST EDEN 
MASTER OF AUG!: 
M?STnE 



329 F 
26! F 

299 f 



399 F 
349 F 

NEWASTOBi 299 F 

OUTPOST rf 329 F 

IELM3A9F 

Lm 369F 

: ELSE OF THE ROBOT 

"SAAASAtAXirf 

•SPATE QTJE5T SAGAl 

si an 2000 vf 

STONE KEEP 

TORNADO 319 F 

?HE:a;^U 349 

THOONvf 329 F 



im 


369 F 


WARCRAFTvf 


349 F 


:X ; ; v.v- ;:•;■;..■ 


349 F 


WiNGS OF GLORY vf 


■w 1- 


mum ■ 


369 F 


X WING COLLECTOR nl 


349 F 



stock : r^lSphonez-nous 



5TDIME KEEP vf 



BIO FORGE vf 




L8 plus incrayab'e ties jeux de ifll& rjaniofs concu. Des mil- 
lierc rJe monsries cux onimoUfflK iacroyafifei Is lout dans 
iflie ambiance graphite et sanore etrfiaoidineire. 



Le detnisi chef «f'oe 
Grapheme et animation fobutes. i 



WING COMMANDER 3 vf 




Imojinez un jeu d'ovantare a In Zelda, mais ek . 
images de smtfiese Super VGA. Reikcf, amhr 
arcades font de te ' 



La simulation spaliale lo pus aiteadtie k \'m&i. 4 .tiil- 
iians de Doljarsds n i i i i ft 1 1 t H ' 



Vendez vos 

anciens jeux 

CD ROM 

Nous rachetons TOUS les jeux en 
CD ROM cash ou par ban d'achat 



VIRTUAL ESCORT 



DARK FORCE 



<449 



i-|Kk5»»i '■•: 

\m<l>;MMIW! :'■!■; i 

SEIUCFION 249 F 

HS"0 ; L!0![i hr 
Effll TFF5WASLJtRA249F 

E 34«f 

'■A.!' i.i: 



at resems au< cdulles 
Kptefaretsl 



iTHKlif 




Sam Botte : 490 F 

Virtual Escort, decou- 
vrez Sam Botte, le deuxieme 
CD X francais inLeractif ! 
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INCROYRBLE : CASQUE VIRTUEL VFX 1 

On I'attendait pour I'an 2000 : il sero chez-vous demain. 
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DOOM 2, MAGIC CARPET, INFERNO, FLIGHT UNLIMITED 
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► PC CD-Rom 



► Apogee/Logitime ► Disponible 



rik of m triad 

L' Apogee du genre ? 



Depuis Doom et son 
immense succes 
commercial, de 
nombreuses maisons 
d'edition tentent de 
produire un avatar de ce 
Hit qui serait susceptible 
de le surpasses Plus beau, 
plus riche, moins 
« moi vois, moi tue », 
Rise Of The Triad se place 
sur les rangs. Mais peut-il 
legitimement pretendre 
a sa succession ? 



Et oui, encore un soft ou vous allez pouvoir re- 
trouver avec bonheur ie manicheisme primai- 
re de Doom : je suis le bon, ils sont les me- 
chants, je les trucide tous et alimente ainsi la 
rubrique necrologique de n'importe quel quotidien, 
et cela pendant cinq ans. « Nascenseur » etant le 
seul mot que le personnage - que vous incarnez - 
puisse prononcer sans buter sur chaque syllabe, il va 
done falloir partir en quete d'un ascenseur, puis d'un 
autre et encore un autre en eliminant tous ceux qui 
voudraient s'opposer a cet objectif passablement 
monomaniaque. Quand je dis « eliminer », je pra- 
tique I'art 6 combien delicat de I'euphemisme : spec- 
taculaires explosions de visceres, globes oculaires 
qui fusent a travers I'ecran (Cf. Evil Dead 2), corps 
cribles de beances sangiantes... si votre grand- 
tante italienne ne vous avait pas deja degoute des 




A Oh le barbu, tu me laches un peu. . . 
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A Cinq personnages sympas qui partagent 
un gout immodere pour tes armes a feu. 

spaghettis bolonaises, Rise Of The Triad y serait par- 
venu des la premiere seance. Cela dit, vous pourriez 
me faire remarquer qu'il n'y a pas de tir au Magnum 
sans explosion des chairs et d'explosion des chairs 
sans note salee du teinturier. Tout cela contribue au 
realisme du jeu. Je ne conteste pas, d'autant plus 
que cela n'est pas le seul effort des concepteurs en 
matiere de realisme : les mediants sont dotes d'une 
intelligence ! Certes, elle reste embryonnaire et il est 
peu probable que I'affreux qui essaye de pratiquer 
des aerations dans votre combinaison a 1'aide d'une 
grenade a main soiten mesure devous donner la re- 
plique aux echecs. 

Des ennemis presque intelligents 

En revanche, blesse, celui-ci vous suppliera de 
I'epargner, Vous pourrez alors I'achever au bazoo- 
ka ou, plus cruel mais moins spectaculaire, attendre 
qu'il meurt de ses blessures. Certains soldats, al- 
longes au sol, feindront la mort puis se releveront 



ASemez des trous dans les murs, 
comme le petit Poucet (en plus violent). 

brutalement a votre approche afin de vous truffer 
de grosses bastos. D'autres se dissimuleront der- 
riere un obstacle pour mieux vous surprendre. Cet- 
te nouveaute dans le comportement des ennemis 
donne au jeu une dimension « surprise ! » plutot in- 
teressante. Mais ce n'est pas la seule qualite de ce 






A En " God mode •>, I'eclate totale I 



J 



Tu aimes lesjeux video ? Branche-toi sur le 3615 GEN4 ! 




A Les colonnes de lave. Si elles vous 
bloquent sur un mur, vous etes grille. 




A On dirait un tableau de Goya (le peintre !) 
dupointde vue de I'oppresseur. 

soft. Pour commencer, un soin particulier a ete ap- 
porte aux decors, melange de fresques tarabisco- 
tees et de technologies futuristes (completement 
post-moderne). Leurs textures sont fines et vous 
pouvez vous approcher pret d'un mur sans avoir 
I'impression de jouer a Tetris sur ecran geant. Plus, 




A Lacher de gaz toxique sur le niveau. 
Heureusement, j'ai un masque. 




A Marteau, ciseaux... pistolet et etincelles! 

par rapport a son ancetre, les developpeurs ont 
ajoute des bonus, sortes de grosses gelules tour- 
noyantes qui attendent que vous vouliez bien les 
glaner au passage : soins, protections, vol, 
champignon hallucinogene (I'ecran tangue 
sauvagement : nausee garantie)... le 
joueur subit immediate- 
ment leurs effets bene- 
fiques(ounon), cela pen- 
dant une duree iimitee. Le 
bonus le plus prise est in- 
discutablement le « God 
mode ». Vous devenez in- 
vulnerable, une main 
bleuatre remplace votre 
arme, et vous pouvez de- 
sormais desintegrer avec ai- 
sance tout individu suspect 
(et ils le sont tous) entrant dans 
votre champ visuel. Bien sur, 
vous aurez aussi a ramasser 
des clefs (bof) et des armes 
(yeah ! ). Ces dernieres sont 
nombreuses et satisferont p!ei- 
nement le collectionneur qui sommeille en vous : 
revolvers, mitrailleuses, lance-missiles et autres 
armes futuristes . . . certaines sont a utiliser sans mo- 








A Vous pouvez pratiquement detruire tout le mobilier local. 



deration (aucun risque et munitions illimitees), 
d'autres a manier avec precaution (vilain retour de 
flamme en cas d'obstacle trap proche). 

Pour ce qui est du confort de jeu, le 
maniement au clavier et/ou a la souris 
est aise. Vous disposez d'un plan de- 
clinable en six zooms differents. . . li- 
mais laids. L'identification des 
sauvegardes se fait par 
fenetre graphique et il 
existe un systeme de charge- 
ment rapide apres deces pre- 
mature. Que demander de 
pius ! Ce qu'il y aura dans la ver- 
sion totale ? Si vous insistez. . . Le 
joueur devrait pouvoir jouer en 
reseau, incarnerun personnage 
parmi cinq possibles, faire 
d'autres rencontres enrichis- 
santes, se mouvoir dans 
d'autres decors, utiliser de 
la magie, se transformer en 
chien (apres le God mode, le Dog 
mode). , . plein de trues, quo! ! 
A peine quelques lignes de texte 
et je parie que vous avez deja decerne le label 
« dignesuccesseurdeDoom » a Rise Of The Triad. 
Pourtant ce jeu possede un « je ne sais quoi » qui 
fait que I'alchimie ne prend pas vraiment. Apres des 
heures d'analyses du jeu, un tube d'aspirine, trois 
paquets de cigarettes, trente cafes (et une alerte 
cardiaque) . . . je vous livre, encore chaud, mon rap- 
port d'expertise : I'interet d'un jeu doomesque ne 
reside pas dans la qualite de sa realisation, ou en- 

Explosions de 

bidoche 
hyperrealistes 

core dans les scenes de violence hyperrealiste qu'il 
propose (quoique), mais de la rapidite de jeu et de 
I'immersion dans Taction qu'il fait vivre au joueur. 
Or, voila le probleme, dans ROTT, un certain 
nombre d'actions exige de la minutie ! Oui, vous 
avez bien lu : de la minutie ! Habitue avec Doom a 
courir dans les couloirs et a charger vos ennemis au 
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TEST RiseOfTheTriad 




A Le chefm'a dit: pas de prisonnier. Desole mec... 



fusil a pompe {Ah ! Voir leurs corps decrire une 
courbe gracieuse avant de s'ecraser cinq metres 
plus loin), vous allez parfois trouver vos agisse- 
mentsunpeuternes. 

Manque de souffle epique... 

1 1 vous faudra par exemple emprunter frequemment 
des dalles ondoyantes pour actionner un interrup- 
teur ou acceder a une autre zone de jeu. Or, le 
moindre faux pas et c'est la gamelle assuree, sans 
douleur, mais avec I'obligation de recommencer la 
manceuvre. Qu'un heros succombe, entoure d'une 
quinzaine de monstres, la troncpnneuse a la main, 
c'est normal, mais qu'il se ramasse la tranche plu- 
sieurs fois en tentant de traverser un pont mobile, 
cela manque un peu d'eclat. . , D'ailleurs, en de- 
couvrant par la suite la multitude de pieges qui 
peuple I'univers de ROTT (lances retractables, co- 




A Un gros mechant derriere les lames. 
Seul un commutateur me permettra d'ailer 
lui frictionner les cotes. 

L'ovis <J'€ric 



lonnes mobiles, lames tournoyantes, gaz 
toxique. . . }, vous arriverez rapidement a la conclu- 
sion suivante : les obstacles physiques ralentissent 
votre progression beaucoup plus que les rencontres 
inamicales que vous pouvez faire. De ce fait, le soft 
est moins rapide, moins brutal, done un peu moins 
excitant (oui, j'ai honte de dire ga. Une seance de 
flagellations pour m'absoudre de mes peches, et je 
retourne disperser du monstre). Cela dit, on peut 
penser que les concepteurs ontsouhaite privilegier 
I'hostilite des lieux plus que celle des autochtones. 
Pourquoi alors avoir parseme des niveaux de bonus 
de toute sorte ? Cette dimension enrichit peut-etre 

Une atmosphere qui 
fait f roid dans le dos 

le soft mais va a I'encontre de son ambiance hosti- 
le-realiste, au point que le joueur a parfois I'im- 
pression de faire un Pac-Man en 3D. Autre critique, 
si le graphisme des lieux est irreprochable, I'en- 
semble manque pourtant de vie : les couleurs utili- 
sees (bleu, gris, marron, vertd'eau... ), I'immensi- 
te de la hauteur sous plafond (deplacements sou- 
vent en exterieur), les rares humains en tenue mili- 
taire que vous affrontez. . . tout cela degage une at- 
mosphere glaciale, lourde, sans doute voulue par 
les concepteurs mais qui nuit au sentiment de par- 
ticiper a une grande fiesta epique {et destructrice). 
En plus, aucun monstre scrofuleux ne vient se frot- 
ter frenetiquement a votre jambe, attendant le pe- 



Rise Of The Triad surpasse Doom dans de nombreux domaines : 
esthetique, intelligence des ennemis, bonus multiples, pieges, plan 
zoomable... Pourtant, les lieux parcourus sont vastes, peu frequen- 
tes et truffes de mecanismes a activer qui ralentissent le rythme du 
jeu. Le joueur a du mal a s'immerger totalement dans Taction. Si on 
ajoute a cela 1'absence totale de monstre (en dehors des militaires), il 
manque a ROTT la dimension « combat epique » qu'on attend gene- 
ralement de ce genre de soft. Un anti-Heretic en quelque sorte. 





A Cour de sciences nat' : « Regardez bien les 
enfants. Ceci est un globe oculaire en quete 
de son legitime (et disperse} proprietaire ». 




A. Tirau bazooka sur une bale vitree. Je me 
prepare pour Beverly Hiils. 

tit bisou qui le transformera en princesse ; or le fait 
de ne massacrer que des humains introduit un leger 
malaise : eux aussi ont deux bras, deux jambes, un 
debut de brioche et un soide bancaire debiteur, de 
quel droit tirerais-je sur un type qui me ressemble 
tant ? De ce point de vue Heretic, dans le meme 
genre, parvient a mieux satisfaire les pulsions dele- 
teres du joueur. En ne lui faisant pulveriser que du 
monstre, il contourne ses (quelques) resistances mo- 
rales pour lui faire atteindre une vraie satisfaction 
ludique. A noter que la version CD du jeu inclut ega- 
lement vingt-deux sharewares d'Apogee et qu'elle 
vaut le meme prix que la version disquette. ■ 

Eric Ernaux 
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Arcade/action ! 
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Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



Support 



^ Finesse des graphismes. 

^Attitudes des ennemis. 
p Pieges et bonus varies. 

► Univers glacial. 

► Carte peu esthetique. 



Technique : PC386 DX, 4 Mo de Ram. 



Versions: PCdisquette. 



Teste sur : PC486 DX2 66 Mhz, 8 Mo de Ram. 
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Choisissez les softs de votre 
choix et nous nous chargeons 
de vous les envoyer 
GRATUITEMENT !!! 

Vous ne payez que le prix de la communication ! 




► Microprose ► Disponible 



Ha jot* 
Uptight 
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profit naafcin? 68 36)86 a 

"Hanagiw Personnel 78 «58»8 28 
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i A Vouspourrez envoyer votre personnel en stage de formation. A Helas, cet ecran ponctuera souvent votre partie... 

IZZA TYCOON 



arguerite. nous voila ! 



* ^ 



Microprose, etudiant 
chevronne de la gestion 
elassique et de ses 
multiples aspects/ 
s'attaque apres les 
Zeppelins au marehe de 
la pizza, Mass, ne vous 
y meprenez pas ; 
si le theme semble plus 
leger, le produit reste 
tres serseux et s'arronce 
comme un tres grand 
soft en ce qui concerne 
I' aspect gestion* 



Sans aucun doute, I'opportunite de devenir pa- 
tron d'une pizzeria ne manquerait pas de vous 
invoquer quelques cliches aux doux relents de 
Prohibition. Vous vous imaginiez peut-etre en 
train d'effectuer de dociles courfaettes agrementees 
d'un sourire beat, ou vous extasier devant I'humour 
de clients a I'encephalogramme plat et dont le re- 
lief se limite a la forme rebondie de leur portefeuille, 
voire meme haranguer la petite serveuse etudian- 
te depassee par les evenements en lui faisant re- 
marquer qu'a son age (avec une jambe dans le 
piatre) vous souleviez deux bons quintaux de pizza 
a vitesse supersonique ou enfin, compter de vos 
doigts velus garnis de bagues en or les liasses de 
dollars amasses durant la journee. Pourtant, et 
votre humble serviteur peut en ternoigner pour 
avoir evolue durant d'epiques periodes estivales 





A On peu de pub dans un film de Steven 
Spielking ne peut pas fafre de mat ! 



A La carte du monde de Pizza Tycoon avec 
un style du plus bel effet. 

dans cet univers, la responsabilite de diriger sa piz- 
zeria demande de nombreuses quaiites de gestion- 
naire. Outre mon maigre temoignage, Pizza Tycoon 
vous en apportera une flagrante confirmation puis- 
qu'avec ce soft, vous penetrez de plein pied dans 
un monde ou Sa competition regne en maltresse. 
Votre taux d'adrenaline risque meme de realiser des 
sauts en elastique comparables a mes yeux globu- 
leux lorsque j'aivu Zara Wites traverser la redaction 
de GEN4 (c'est gentil Olivier, mais je ne me rappel- 
le pas avoir demande a en faire le test ! Bon si tu in- : 
sistes. . . ). Autre detail susceptible d'entamer vos 
nerfs d'acier, la concurrence deloyate est ici autori- 
see et vos contacts avec la mafia vous permettront 
d'annihiier toute resistance de la part des autres 
chaines. Mais rammencons par le debut. Une fois 
determined votre viliede predilection, lechoix d'un; 
personnage s'impose. Une etude des diverses ca-[ 
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Tu aimes les jeux video ? Branche-toi sur le 361 5 GEN4 ! 




A Lejury ne vous fera aucun cadeau ! 

racteristiques proposes vous permettra ainsi de de- 
finir vos priorites : un bon score en cuisine etant ne- 
cessaire si vous voulez miser sur la qualite culinai- 
re alors qu'un bon score en courage indiquera votre 
preference a gravir d'abord les echelons du monde 
de I'Underground. Une fois ce premier stade fran- 
chi, s'ouvre enfin le monde impitoyable des grands 
pizzaiolos. Ne disposant generaiement pas d'assez 
de ressources pour ouvrir votre premier resto, vous 
aurez a contracter un pret. Pas de probleme puisque 
vous possedez un terminal relie a de precieuses 
adresses (comme cedes des banques ou encore de 
la Mafia). 

Tu me reconnais ? 

En effet, vous pourrez obtenir par I'intermediaire 
de la Mafia de tres gros prets a court terme. Une 
autre solution consiste a travailler pour la 
« Pieuvre » en tant que courrier. Vos missions vous 
ameneront a transporter de faux passeports et 
autres marchandises delictueuses d'un endroit a 
I'autre de la ville, chacune comportant un certain 
pourcentage de risque, [.'accumulation de celles- 
ci vous permettra de « booster » de maniere inte- 
ressante votre statut au sein de I'organisation. Une 
fois parvenu au titre de Gambler, vous pourrez ob- 
tenir de precieuses informations comme des nu- 
meros de marchands d'armes ou encore celui de 
Microprose UK (appelez-moi faisah}. Enfin muni 
d'une somme correcte, vous partirez alors a la re- 
cherche d'un local a louer ou acheter. Le soft est 
impressionnant par la quantite de donnees four- 



nies. Ainsi vous sera-t-il possible d'etudier les prix 
du metre carre dans tel ou tel district de la ville et 
les categories socio-professionnelles installees ! 
Cependant, ne croyez pas que vos ennuis s'arre- 
tent apres avoir contacte I'agence immobiliere res- 
ponsable du local. En fait, ils ne font que com- 
mencer. . . Vous aurez tout d'abord a recruter le 
personnel necessaire, du chef au serveuren pas- 
sant par le manager. Ce dernier vous obligera a op- 
ter pour une politique particuliere face a la gestion 
des employes ou un eventuel etat de crise. De plus, 
vous pourrez envoyer votre personnel en periode 
destruction afin de le rendre plus efficace. Je n'ose 
parler de I 'etat de sante de certains (cause d'ab- 
senteisme) ou de I'honnetete d'autres, source de 
recettes moins consequentes. Une fois le probleme 




A La carte avec differents niveaux de zoom : 
ideal pour se situer! 




A Lesjournaux vous tiendront au courant de 
Involution des gouts et des actualites. 




A Un moment delicat : la realisation 
d'une pizza. 

des ressources humaines evacue reste ceiui du ma- 
teriel. Votre fournisseur selectionne, le choix d'un 
four a bon rendement est necessaire. L'agence- 
ment des chaises, tables, fontaines, lampes et 
autres elements du decor vous seront egalement 
devolus. De plus, vos gouts devront se conformer 
a la categorie de clients visee : un jeu video attire- 
ra une foule plus jeune, etc. Epuise par la lecture 
de tant de peripeties a I'ouverture d'une pizzeria, 
vous vous dites que le repos est enfin arrive, mais 
quenenni ! Enbonbougrejepoursuis... Car, en- 
fin vous penetrez au cceur de Taction. 

Pizzaiofo virtue! 

Vous aurez ainsi a composer de vos petites me- 
nottes les pizzas de votre restaurant. Deux solu- 
tions : s'inspirer d'une recette traditionnelle (Mar- 
guerite, Napolitaine, etc. ) ou envisager une crea- 
tion originale. Dans le premier cas, un jury estime- 
ra la ressemblance, le gout et enfin t'esthetisme de 
celle-ci. Pour ce dernier concept plutotsubjectif, il 
s'agira en fait d'etre le plus pres possible de !' ima- 
ge de la pizza figurant dans le livre de recettes 




A Les 4toiles des fournisseurs vous 
renseignent sur la qualite de leurs produits. 



x terminal pour 



etabiirdes contacti 
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A De nombreuses options d'anaiyse de vos 
bllans financiers sont disponibies. 

fourni avec le soft. Dans le second cas, ii vous fau- 
dra preter attention aux gouts a la mode grace aux 
etudes de marche ou simplement ceux preferes par 
une categorie particuliere (peu sale pour les retrai- 
tes, etc.). Soulignons que la quantite d'ingredients 
est elevee et permet de multiples compositions. 
D'autant plus que vous pourrez plus ou moins 

Une realisation 

sympa agrementee 

d'une complexite 

elevee 

emincer ceux-ci, le soft tenant compte de leur ordre 
d'apparition (tomates avant parmezzan, etc. ). Une 
fois un prix remporte et un minimum de trois piz- 
zas sur la carte, il ne vous restera plus qu'a contac- 
ter les fournisseurs (viandes, fromages, fruits, le- 
gumes) et leur passer une commande directe ou 
un contrat de livraison. Rassurez-vous, je ne vous 




A Chaque avancee dans le statut social vous amenera a cet ecran. 



dirai pas que ceux-ci respectent leurs delais en vous 
epargnant la rupture de stock. . . Votre popularity 
risque a tout instant d'en prendre un coup. A ce 
moment, vous pourrez envisager d'ouvrir mais en 
bon profess i on nel, vous deciderez de couvrir me- 
diatiquement I'evenement. La publicite sera reali- 
see au moyen de spots tele, posters, annonces 
dans les journaux ou encore prospectus. Enfin, la 
mine defaite, vous tournerez la de du local pour 
une autre avalanche de tuiles et d'analyses ! 

De nombreuses options 

Vous I'aurez compris, le soft regorge d'options qu'il 
seraitfastidieux de developper. Quoiqu'il en soit, 
vous etes prevenu de la tache qui vous incombe. Es- 
thetiquement, le style des graphismes confere a 
I'ensemble un aspect tres sympathique. De plus, les 



pastiches de certains personnages celebres (tels Mi- 
chael Jackson ou encore Winston Churchill) vien- 
nent renforcer I'humour omnipresent du jeu. Heu- 
reusement, car Pizza Tycoon ne correspond pas du 
tout au look de ces derniers. II brille, en effet, par 
une grande complexite tant au niveau du nombre 
de parametres que de revolution en temps reel a 
I'interieur d'un tour. Et, comme chacun sait, rapidi- 
te et reflexion n'ont jamais vraiment fait bon me- 
nage ! Bon courage et a vos fourneaux. . . ■ 

Bruno Cardot 





Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



A La mafia vous confiera de nombreuses 
missions de coumer. 

L'civis do Bruno 

Je dois commencer par vous avouer que Pizza Tycoon est d'emblee 
mon style de jeu. Et la, j'ai frole I'apoplexie. C'est carrement le 
meilleur soft de gestion. Du jamais vu quant a la quantite de para- 
metres ! Cependant, il faut bien reconnaitre qu'il est, de ce fait, 
entache d'une certaine lourdeur absente chez ses predecesseurs. 
Quoiqu'il en soit, il possede suffisamment d'atouts pour troner dans 
une ecole de commerce et je le conseille a tous ceux qui se sont deja 
fait les dents sur Railroad Tycoon ! 
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A Une borne d'arcade, un e'le'ment essentiel 
pour les teenagers ! 




-La longevity 

►le nombre d'optionsi 

pletutegestion. 

►Lespremierpas. 
►Ladifficulte. 




Technique: PC386SX,', Mode ram, 
MS-Dos5.0,7Mosurdisquedur. 



Versions: PC CD-Rom. 



Teste sur : Pentium 90, 16 Mo de Ram, 
Sound blaster. 



Environ <iOO francs 




DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 

Telephone +44 1291 625 780 (8h /1 9 h lundi - samedi) Fax +44 1 291 627 046 (24h /24) 
MINITEL 3616 AZERTY rubrique DUC 

En direct d' Angleterre: 

Les toutes dernieres nouveautes des leur disponibilite 

( Nous ne proposons jamais des jeux avant qu'ils ne soient disponibles!) 

Des surplus a prix sacrifies .... depechez-vous pour en profiter! 

Des wargames, simulations, strategies, jeux de reflexion, etc... 

Des re-editions et compilations a bas prix 

Des programmes assez antiens, introuvables "ailleurs" ... nous specialisons! 

Les meilieurs shareware / freeware / D.P. en direct des U.S.A. 

(Nos D.P. / freeware / shareware sont fonctionnels sans limitations irritantes) 

Des digitaliseurs de son et d'image, des cables, adaptateurs, rubans d'imprimantes 

Des recharges noir / couleur pour imprimantes a jet d'encre 

Des scoops constants sur notre serveur Minitel 3616 AZERTY. 

Pour PC 486 - Pentium 

(avec une large selection pour CD ROM) 

Pour AMIGA 500 a 4000 

(En Angleterre, pas de "penurie" de produits pour Amiga!) 

Large selection d'articles disponibles pour Commodore CD 32 

(La encore, nous ne proposons pas des jeux 6 mois avant leur disponibilite!) 

Pour un envoi immediat (reglement par carte Visa / Eurocard): 

bondissez sur votre MINITEL, tapez 3616 AZERTY puis DUC 

et faites votre choix! 

ou telephonez (en francais) au: + 44 1291 625 780 

Nos prix sont TTC et tous frais de port compris 

Notre serveur MINITEL est constamment mis a jour: verifiez les arrivages de nouveautes! 

Pas de Minitel ? 

Empoignez le crayon a bille ou le telephone le plus proche et ecrivez ou telephonez-nous 

(EN FRANCAIS) pour demander un listing en precisant la configuration exacte de votre ordinateur. 

Les listings sont envoyes GRATUITEMENT dans les pays d'Europe et les D.O.M. 

(une seule liste gratuite AMIGA ou PC par demande et par personne, s.v.p.). 

T.O.M. et hors Europe: s.v.p. joignez 6 timbres a 2.80 F ou 4 CRI par liste demandee. 

Mode de paiement: nous acceptons les cheques ordinaires frangais, les CCP, 
les cartes VISA et EUROCARD, les Eurocheques et mandats internationaux. 

Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM 
et aux expatries FRANCOPHONES du Monde entier. 

Toute commande est consideree comme ferme. 



► Core Design ► Disponible 




Core Design 
signe un nouveau 
titre promis au succes 
rencontre par la famille 
Chuck Rock et les dieux 
nordiques des Heimdall. 
Les auteurs nous 
proposent cette fois-ci de 
Paction non stop, en solo 
ou en duo. Avec BC Racers 
et The Big Red Adventure 
testes dans ce numero. 
Core Design s'eveille. 



renez deux concepteurs attaches a cet editeur 
- Guy Miller et James Ryman par exemple - si 
possible deux aehames de Comics et de- 
I mandez-leur de faire un jeu, vous obtiendrez 
sans aucun doute Skeleton Krew. Precisons tout de 
Suite pourles fous de Forthographe multilingue que 
~ le « K » de Krew n'est pas une faute mais une trans- 
lation du « k » de Skeleton ou un din d'ceit a Mor- 
tal Kombat En fait, j'avouerai que cette mise au 
point est davantage destinee a m'eviter une re- 
marque desobiigeante de la part de notre secretai- 
re de redaction, du genre : « En angiais Crew s'ecrit 
avec un « C », non ? Est-ce une faute intentionnel- 
te destinee a tester mon anglais ou la nouvelle bou- 
fette d'un ignare patente ? » Si, si, on est traite com- 
me ca a Gen4, on ne prend des gants que pour gi- 
fler sa victime. (Les personnes sensibilisees par ce 
message peuvent ecrire a SOS 
Redacteurs Maltraites et en- 
voyer des oranges). 

Un Comic 
intsractif 

Pourrevenir a Skeleton 

Krew, sachez que James 

Ryan, concepteur et gra- 

phiste principal du jeu 

conftrme avec quatre 

pages de BD intro- 

ductives son talent 

et sa passion des 

Comics. Les gra- 

phismesetenpar- 

ticulier les decors 

suivent cette ligne 
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A SurMars, les ennemis adoptent un look 
franchemeni agressif, le moindre doute sur 
leurs intentions n 'est plus permis. 

directrice originate et se distinguent ainsi du com- 
mun des jeux d'action. Les individus ressemblent 
tous a des supers heros decadents. Un eventail de 
trois personnages, avec leurs propres caracteris- 
tiques (vitesse, puissance de feu, maniabilite), 
s'offre a vous. Spine, Joint et Rib forment le Skele- 

SK se distingue 

du commun 
des jeux d'action 

ton Krew, une equlpe de mercenaires macabres en- 
gages, a defaut d'avoir trouve une meilleure solu- 
tion, par le departement MAD (Militaires Anti- 
Destruction). En 2062, 1'entreprise DEAD, eten par- 
ticulier son PDG Kadaver (pour ie « k », voir le pa- 
ragraphe precedent), tente des experiences cryo- 
geniques au cceur de Monstro City. Des mutants 



apparaissent alors dans les rues de la cite et en de- 
viennent rapidement les uniques habitants apres 
avoir chasse ou tue les anciens locataires. A vous 
de proceder a un nouveau depeupiement, facon 
Rambo (troisieme du nom). 

Le Shoot nouvelle formule 

Le dernier Core Design est done un jeu d'action en 
3D isometrique. Une version arcade et futuriste de 
Heimdall en quelque sorte. On ne peut pas reelle- 
ment dire que des idees originales fusent a chaque 
nouvel ecran, mais quelques-unes sont suffisam- 
ment amusantes pour etre mentionnees. L'appari- 
tion des ennemis a I'interieur d'un faisceau tele- 
porteur dans Monstro City, ia descente infemale 
dans un gigantesque ascenseur, I'appareil produc- 
teur de vers aquatiques, les bouches d'aeration- 
propulseurs (rien a voir avec celles qui ont contri- 




A Si vous possedez le pius elementaire sens 
de i'observation. decouvrir une salle bonus 
n'est pas reellement une surprise. 



3675 GEN4 : plus de 250 soluces completes i 




A Ce crdne apparalt a I'endroit de votre 
deces, a vous de le deplacer pour ressusciter 
a I'endroit souhaite. 





A ApresMars, Ve'nus degoitparson manqu< 

de structures 

touristiques et la 

laideur de ses 

animateurs. 

bue a faire de Mary- 
lin un sex-symbol in- 
temporel). Sans ou- 
blier la possibillte de 

choisir, dans un peri- 
metre defini, I'endroit 
ou Ton souhaite re- 
apparaTtre apres avoir 
succombe ou encore ['in- 
dispensable option de jeu a 
deux. Skeleton Krew utilise 
aussi un systeme de tir a 
360° sujet a critique. Et 
meme si la prise en main ne- 
cessite quelques minutes 
d'adaptation, elle s'avere relati- 
vement aisee. Les refractaires com- 
plets, quant a eux, peuvent toujours choisir entre 
differents modes de controle. 
Mais les veritables defauts commencent a pointer 
le bout de leur groin une fois le jeu bien entame. 
L'action se revele cmellement repetitive, les boss 
rarissimes et revolution de I'armement des per- 



A Cette machine libere des vers en quaiitiie 
indigeste. A vous de choisir I'armequ'il 
convientpourendecoudrerapidement. 

sonnages absente. L'une des regies incontoumables 
du shoot'em up fun armement evolutif} a ainsi ete 
enfreinte. On comprend mal cette omission et les 
motivations des auteurs pour ce qui s'avere etre un 
banal shoot en 3D iso. Bien sur, ils argueront que 
leur produit ne peut etre reduit a un simple shoot, 
mais ce ne sont pas les trois passages secrets du jeu 
qui me convaincront du contraire. Dans un genre 
proche, Alien Breed2 : Tower Assault est un pro- 
duit plus abouti grace a sa variete, sa strategie (non 
lineaire) et une meilleure realisation. Trouverun de- 
fautau scrolling de Tower Assault tientde laquete 
du Saint Graal et pretendre avoir note des ralen- 
tissements, de la profession de foi. Ce qui n'est 
pas le cas de Skeleton Krew, qui raientitde 




A Ce premier boss neconstitue pas line 
epreuve insurmontable (surtout a deux) pour 
peu que vous visiez au{x)bon(s)endFQitfs), 



L'civis do Thierry 

Apres une preversion prometteuse, tous les espoirs etaient permis. 
Malheureusement Skeleton Krew peche non seulement par sa reali- 
sation mais aussi par son manque d'ambition. Ce shoot'em up sur- 
prend parfois mais insuffisamment pour offrir au joueur une duree 
de vie a la hauteur de ses justif iables esperances. II ne manque pour- 
tant pas grand chose a cette production Core Design pour crever 
I'ecran de votre Amiga : plus de varietes, plus de bonus, quelques 
plus pour ce qui aurait du etre un grand hit. 




A Sur Mars, les mutants a la solde de 
Kadaver vous preparentun pant d'ennuis. 

temps en temps en mode un joueur lorsque lesen- 
nemis se pressent a I'ecran, et plus frequemment 
encore en mode deux joueurs. Rien de dramafique 
pourtant, mais I'Amiga nous avait habitue a mieux, 
meme s'ii est vrai que les jeux en 3D isometrique 
d'une telle richesse graphtque ne sontpas legions. 
Malgre ces defauts, SK est un bon jeu d'action 
digne de figurer dans votre bgitheque, entre Uni- 
verse etHeimdall 2. ■ • 

Thierry Falcoz 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



► Decors inspires Comics. 
►Jeu a deux. 

► Animations. 

► Action repetitive. 

► Peu de bonus. 

► Ralentissements. 



Technique : A1200 uniquement. Un ou deux 
joysticks. Paddles geres. 



Versions: CD 32 (fevrier), 

Megadrive(mars). 



Teste sur : A1200 avet joysticks. 



MUI. I I1U1J EB 
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► PC CD-R 



-demasters ► Disponible 



PSYCHO PINBALL 



Bille de 

En dehors de Charles- 
Henri, dont la 
constitution fragile lui 
interdit de pratiquer un 
autre sport que le 
backgammon, tout 
individu a, au moins une 
f ois dans sa vie, fait 
une partie de flipper. 
A ceux qui sont restes 
accro de billes en acier, 
Codemasters propose 
aujourd'hui Psycho 
Pinball. Un must ! 



u de loin, le joueur de flipper a un comporte- 
ment qui peut surprendre. Apres avoir glisse 
une piecette dans I'appareil, il se met a lui ta- 
per sur les flans avec violence et a I'agiter fre- 
netiquement, allant meme jusqu'a lui balancer de 
mediants coups de genou dans le buffet. La plu- 
part du temps, le flipper ne dit rien. Pourtant, par- 
fois, ii pousse un rale electronique qui va decres- 
cendo. Le joueur leve alors les bras en signe 
d'ecceurementet lache quelques propos orduriers. 
Pourtant, celui-ci continue. I! travaille meme sou- 
vent sa victime au corps pendant des heures, allant 
se rafraichir regulierement le gosier d'une gorgee 
de biere pression. Generalement le rituel s'arrete 
quand un enorme mastard depose peremptoire- 
ment une piece sur ie flipper, signifiant ainsi avec 
tact qu'il veut lui aussi taper sur la machine. A ce 
moment la, le joueur (qui n'a pas vu le monstre) se 





A Vous disposez de quatre flippers 
differenis pour vous tout seul. 
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A Sous I'eau, les flippers sont plus mous, 
Decienchez le Vortex et I'ecran tremblera. 

retourne agressivement, evalue rapidement le 
nombre de jours d'hospitalisation qu'un echange 
unilateral de grosses mandales lui occasion nerait, 
se caime, finit sa partie piteusement et disparait. 
Codemasters vous propose de faire un flipper chez 
vous, tranquillement, devant votre micro et 
d'echapper ainsi a ces comportements barbares qui 
ne vous ressemblent pas. Vous glissez done le CD- 
Rom dans le lecteur et, apres selection d'un des 
quatre flippers proposes, vous appuyez mollement 
sur la touche « Return » pour lancer la balle. 

Sensations authentiques 

Trois heures plus tard, les touches « flipper-shift » 
ont migre dans les profondeurs de votre clavier et 
les cadavres non identifiables de leurs voisines 
« coup lateral » trainent quelque part dans ia pie- 



A Far, very Far West : mine d'or, banque, 
casino. . . money - points. 

ce. . . vous-meme avez subi quelques 
modifications physio-morpholo- 
giques spectaculaires mais sans 
gravite : cheveux en bataille, vi- 
sage violace avec veines appa- 
rentes et doigts tetanises. . 
Vous risquez plus grave 
avec I'apparition de 
votre voisin de pa- 
lier: lamusiquedu 
soft et vos hurle- 
ments de rage I'ont 
convaincu de I'interet 
de jouer au flipper. . . 
avec votre teteet ('in- 
tention evidente de 
vous tilter. Que s'est-il 




Un probleme, une question ?3615 GEN4, la solution i 




A. La sorciere ricanante. Ensuite, son visage 
se fletrit a la maniere des citrouilles 
d'Halloween (le film). 

passe pendant ces trois heures ? Flashback. Vous 
lancez le jeu et. . . une musique hard (genre Faith 
No Megadeath Tendencies) vous decolle de votre 
fauteuil tandis qu'a I'eeran des tetes clowns psy- 
chopathes rebondissent sur des bumpers, ie tout en 
3D texturee grande vitesse. Ce qui reste de votre 
sante mentale vous permet encore de choisir le flip- 
per « The Funfair », une fete foraine. Treve mo- 
mentanee. La musique change en melodie plus se- 
reine, et la partie basse d'un flipper fait son appari- 

Jusqu'a trois billes 
sur I'eeran ! 

tion. En dessous, la replique exacte des affichages 
« diodes orangees » du jeu de bistrot original. Zou ! 
La bille fuse sur le plateau. Premier apercu : le scrol- 
ling vertical qui suit revolution de la bille est rapide 
et parfaitement fluide. Chaque flipper est immense 
et correspond environ a quatre fois la hauteur d'un 
ecran 1 4 pouces. La fenetre score-bonus reste tou- 
jours affichee en bas ; vous y voyez des saynetes 
animees rythmer les actions de jeu. En dehors de la 
musique, vous entendez les bruitages occasionnes 




A Des animations 3D deiirantes. 




L'ctvis cl'Cric 

Si vous deviez n'avoir qu'un seul flipper sur PC, ce serait celui-la. 
Ses quatre plateaux differents, toujours « funs », sont d'une fini- 
tion graphique et sonore impeccable. Chacun d'eux propose au 
joueur des bonus varies rarement accessibles des la premiere partie, 
d'ou une esperance de vie plus grande que ses predecesseurs. Cela 
dit, malgre toutes ses qualites. Psycho Pinball reste un flipper. A 
moins de jouer a plusieurs et entre « pros » vous risquez quand 
meme de vous lasser quelque peu. 





A Apres unGame Over, notre sympathique 
cow-boy vous raille mechamment 

I'eeran d'affichage : vous devrez entre autre ferrer 
des requins qui defilent devant un hamecpn en ap- 
puyant sur la barre espace (sommaire mais dis- 
trayant). Tous les bonus dependent du plateau sur 
lequel vous jouez. En dehors de « The Funfair », 
vous pouvez jouer a « Trick or Treat » (sorciere et 
bave de crapaud), « The Abyss » (monde sous- 
marin) et « Wild West » (Cowboys' town). Bien sur, 
la majorite de ces flippers vous offre la possibilite 
de jouer en mode multi-billes, le scrolling suit alors 
la bille dont la position est la plus basse clans le ta- 
bleau (celle qui presente le plus de risque de sortir). 
De nombreuses options de jeu sont a votre disposi- 
tion : vitesse des billes, sensibilite du tilt, nombre de 
billes par partie, resolution graphique (pour les 
386), pluralite de joueurs. . . Un seul reproche : pour 
les amateurs de bumpers qui font « clac-clac », 
ceux-ci sont tres marginaux. Ce sont plutot les 
rampes de guidage qui tiennent la vedette, et cela 
dans tous les plateaux proposes. ■ 

£ric Ernaux 



A Psychedeliques Attractions : train 
fantome, Spash et a utres festivals.. 

par le parcours de votre bille (bumpers, passage gui- 
de, acquisition de bonus) et des voix (en anglais 
pour I'instant) ponctuer certaines sequences. 

Une averse de bonus 

La multitude de sons qui eclatent dans tous les sens 
rend parfaitement bien I'ambiance des flippers. 
Comme d'habitude, vous aurez non seulement a di- 
nger la bille avec prestance mais encore a effectuer 
des combinaisons d'operations parfois complexes 
qui vous permettront d'acceder a certains bonus. 
Prenons un exemple : si vous passez plusieurs fois 
par la « rampe des gros bras » (traduction approxi- 
mative), vous avez ensuite 20 secondes pour entrer 
dans le « Big Top » et glaner20 millions de points ; 
reproduisez I'operation et vous pourrez alors acce- 
der au Super Jackpot. En ordonnant certaines ac- 
tions, vous passerez meme a un mini-jeu bonus sur 



J= 



=L_ 



Flipper 
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TEST 



► Mindscape ► Disponible 




Reprenant la meme 
interface que Ravenloft, 
SS! recidive avec 
I'utilisation de I'univers le 
plus connu d'AD & D 
apres DragonLance i 
Forgotten Realms. 
Fideles au rendezvous, 
combats titanesques et 
intrigue bien f iceiee en 
320*400 sont au menu. 
Tels des Kroc-le-B6 
reporters, nous nous 
devions d'enqueter... 

De retour au Bled, vous decouvrez avec effa- 
rement que ce ne sera pas la fete au village ! 
Les Bezus et autres Muscles locaux viennent 
d'etre enleves lors d'un raid d'Elfes noirs, 
plus connus par les anglophiles sous le nom de 
Draws. Un peu Beauf sur les bords et nostalgique 
de solides amities viriles, vous decidez de partir a 
leur recherche jusqu'a Menzoberranzan, leur cite 
souterraine. Mors que vous soupcpnniez la presen- 
ce a leur tete de Drizzt, un valeureux guerrier Draw 
ayant deja commis de nombreux mefaits, vous ap- 
prenez qu'il n'est pas t'instigateur du massacre mais 
piutot la cause. . . De plus, ceiuki rejoindra bientot 
vos rangs : un Ranger 1 5eme niveau n'etant jamais 
vraiment malvenu, vous avez meme tendance a 
vous frotter les mains i Vous I'aurez compris, sans 
deflorer la totalite du scenario : ceiuki regorge de 



A vos souhaits ! 




A Vous apprenez a voire retour, que voire village vient d'etre pills' ! 



rebondissements en tout genre. Mais votre aven- 
ture ne debutera qu'apres la sempiternelle phase 
de creation de votre equipe. En fait, deux person- 
nages auxquels viendront s'adjoindre quelques PNJ 




▲ GrSceaurepos, vous pourrezchoisir les 
sorts a memorises 



LA FIGURINE DE GUENHWYWAR 




[.'utilisation de certains obfets magiques, notamment la figurine de Guenhwywar 
de Drizzt, se revele d'un preeieux secours et donne lieu a de petites animations. 



(Personnages Non Joueurs} rencontres. Le proces- 
sus de generation reste entitlement fidele au sys- 
teme d'Advanced Dungeon & Dragons et permet 
de maniere fort appreciable d'etre multi-classe. A 
ce titre, une bonne connaissance de Forgotten 
Realms et AD & D ne peuvent que vous etre profi- 
table : n'oubliez pas que les sorts de Raise Dead 
n'affectent pas les Elfes (ce qui veut dire en clair, 
pour les neophytes, qu'ils ne sont pas « ressusci- 
tables » ). Mais surtout, les concepteurs ont adop- 
te un principe de creation assez exempiaire, c'est- 
a-dire accessible a tous. 

Une vaste aire de jeu 

Une fois le premier cap depasse, vos persos debu- 
teront au troisieme niveau et les grands espaces 
s'ouvrent enf in a vous. Vous decouvrez ainsi a votre 
plus grande joie que, parailelement a Tintrigue prin- 
cipal, viennent s'ajouter de nombreuses mini- 
quetes : vous aurez ainsi a eteindre un incendie au 
village, chercher de precieuses gemmes pour vous 



A L'inveniaire vous permettra d'analyser vos 
personnages. 
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Retroure toute la redaction sur le 3S15 



Creation 

itese de creation est tres sim- 
— et accessible aux novices, 
est a ce titre exemplaire et pos- 
e egalement (ce qui ne gache 
une grande richesse d'options. 




A Votre aventure sera ponctuee par de 
nombreux evdnements. 

proteger des radiations de I'Underdark, etc. Qui plus 
est, I'etendue de ['aire de jeu est consequente. Heu- 
reusement, ('existence d'un auto-mapping, tres bien 
realise et detaille, vous permettra de systematiser 
vos recherches. Outre I'effet mediatique de 
quelques fans sevres a la cafeine autour de des bi- 
zarroides au cours de nuits blanches epiques, ['uti- 
lisation du monde de Forgotten Realms constitue 
un precieux apport. Si, bien entendu, la plupart de 
vos relations au monde exterieur se limiteront a des 
combats « grosbillesques » face a une vingtaine de 
monstres dans le but d'acceder au niveau superieur, 
queiques subtilites viennent fort agreablement ren- 
forcer le « gameplay ». La presence de nombreux 
objets magiquesdisseminestoutau longde I'aven- 
ture ainsi que les divers sorts de dercs et magiciens 
compensent grandement la linearite du scenario. 
De plus, I'emploi de ceux-ci a des moments precis 
permet une evolution variable. Ainsi utiliser un sort 
de comprehension d'autres langages vous permet- 




A L'auto-map cpntient un paquet d'options... 




A Outre le fait de laisser couler I'hydromel, ce tavernier vous aidera de fagon appreciable. 




A Restituer quelques gemmes a leur 
propria' taire vous ouvrira la parte de 
I'Underdark. 

tra-t-il d'avoir une vision differente ou de precieux 
indices en rapport avec ('intrigue principale au cours 
de rencontres avec des PNJ. Quant a I'inventaire, il 
se revele etre complet et possede toutes les carac- 
teristiques enviables par le fondu de jeux de role. 
Cependant, si Menzoberranzan possede de nom- 
breuses qualites, quelques lourdeurs dans la reali- 
sation I'entache grandement. . . 

Une realisation qui pec he... 

Graphiquement, Menzoberranzan utilise la meme 
resolution « batarde » en 320*400 que son prede- 
cesseur. Eile se distingue par I'apport d'une tres 
grande finesse au niveau des ecrans statiques, no- 
tamment iors des conversations. Cependant, les 
paysages en exterieur et decors des cavernes res- 
tent legerement en deca de ce que Ton aurait pu es- 
perer. Ce constat s'applique malheureusement aux 
differents monstres rencontres, certains etant 
quelque peu ridicules. Seuls les PNJ semblent avoir 
fait I'objet d'une realisation plus attentionnee. Quit- 
ter une aire de jeu entralne un « gel » de I'ecran des 
plus enervants et occasionne quelques secondes de 
battement. Enfin, au niveau sonore c'est la decep- 
tion : la musique sympa n'arrive pas a dissimuler les 



A Les premiers monstres rencontre's seront 
quelques Drows. 

sons gutturaux des creatures frisant le « guigno- 
lesque ». Quoiqu'il en soit, ces douloureuses 
constatations n'abaissent pas le soft au point d'en 
faire une daube, mais I'ecarte simplement du pan- 
theon. II n'en demeure pas moins correct et appre- 
ciable pour les aficionados. ■ 

Bruno Cardot 

■ _ i 

Jeu de role 



HS 



Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



Support 



Disquette 



^L'airedejeu. 
^L'univers. 

► Lescenario. 

pV Realisation imparfaite. 

► Les combats. 



L'ctvis do Bruno 

La tendance actuelle est plutot aux softs beaux mais plats ou aux 
produits bien penses mais a la conception moyenne. Menzoberrazan 
appartient a cette derniere categoric Meme s'il est issu du meme 
moule que Ravenloft, il reste neanmoins dote d'une meilleure reali- 
sation. Quant aux mordus de jeux de role et stakhanovistes de 
E'aventure, la quantite de situations ne peuvent les laisser insen- 
sibles. A ce titre, le jeu est exemplaire et possede une duree de vie 
que certains feraient bien d'imiter ! 




Technique: PC386A0,/-. Mode Ram, 
MS-DOS 5.0, 15Mosurdisquedur. 



Versions: PCCD-Rom. 



Teste sur : Pentium 90, 16 Mo, Soundblaster. 



Environ «*5G franc 
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TtST 



► PC CD-Rom 



► Virgin I.E. 



► Disponible 




Apres EarthSiege de 
Dynamix, Virgin I.E. met 
sur le marche un nouveau 
soft de combats de robots 
en vision subjective. 
Pour ceux qui considered 
toujours Coldorak 
comme la reference de la 
virilite adolescents 
voici le test complet du 
soft de leur reve. 



r~p n 2094, une fois de plus, la guerre des 
I Mondes fait rage. Un enorme monstre de me- 
C P tal a pietine vos plans de salades ; vous n'avez 
1 H pas aime et avez naturellement decide de 
bouter I'ennemi hors des USA a I'aide d'un robot 
geant. Apres la sequence video d'usage, suit le 
menu. D'emblee, vous pouvez choisir entre plu- 
sieurs robots de combat dont les caracteristiques 
different (portee du radar, resistance, rapidite. . . ) 
et I'equiper de different^ types de roquettes (aux de- 
gats et portees variables}. Meme si vous avez des 
comportements depensiers en matiere de missiles, 
chaque robot dispose en equipement de base d'un 
laser auto-rechargeable (cinq tirs - attente - cinq 
tirs. . . ) a I'efficacite tres moyenne. Ensuite, apres 
briefing sur voire premiere mission, vous etes trans- 
port par vaisseau dans une ville pour y cabosser 
de la tole ennemie. Les fins peuvent etre variees, les 
moyens le sont moins : detruire tout, robots et/ou 
equipements ennemis. Le design de votre tableau 
de bord depend du modele utilise mats les fonc- 
tionnalites de i'ecran de controle, activables par les 
touches « F », sont les merries : radar (avec zoom 
de x1 a x8), vue arriere, etat des avaries, statistiques 
sur la mission. . . S'ajoute a cet ecran une carte ■ c" 




,Q,\.j / \l.ij I 

Cnfer et contre tous 




A Une des qua tre vues possibles d'un « meehwarrior » adverse; le profit. 



bale de la zone qui vous permet de vous reperer 
mais aussi de controler jusqu'a trois autres robots 
en leur affectant des displacements voire des ac- 
tions (tir a vue. . . ) automatiques. 



Euh, bon, meme si j'ai apercu les icones correspon- 
dants, j'avoue n'avoir jamais pu -dinger plusieurs ro- 
bots. Alors, soit je n'ai pas reussi suffisamment de 
missions pour acceder a cette option de jeu, sort cet- 




A Dans mon caster, une photo inattendue de 
Tabatha Cash. 



A Quelques sequences videos agrementent 
lesofi. 



te derniere n'etaitpas implemented dans la beta 
version testee (par defaut, on choisira la seconde 
explication, la premiere etant inconcevable}. Mais 
a quoi ressemble un combat dans Iron Assault ? 
C'esttres simple, vous reperez un ennemi sur votre 
radar, vous ailez ensuite lui rendre visite en n'ou- 
bliant pas delui apporter un bouquet de kilotonnes. 
En passant, profitez-en pour ecraser une poignee 
de voitures, exploser quelques portes de hangar et 
coucher tout arbre ou pylone electrique qui s'op- 

Une vue 3D 
fienteuse 

poserait a vote progression. The return of Godzilla I 
Une fois I'ennemi en vue, saluez-le de quelques 
salves et, si tout se passe bien, vous pourrez 
contempler sa carcasse fumante. 
Si le deroulemenf du combat est moins heureux, 
votre robot subira des degats dont la localisation a 
une incidence sur son fonctionnement ■: touche aux 
jambes, sa direction devient hasardeuse ; aux bras, 
il perd ses rarnpes de missiles ; au buffet, son cibla- 
ge disparait. . . (Ndlr : Et entre les jambes. .. II en- 
tonne un opera en contre-ut ? ). Une fois toutes ses 
avaries reunies, votre « meehwarrior » perd beau- 
coup de son efficacite et pratiquement toute chan- 
ce de mener a bien la mission. Cela dit, avant de 
vous lancer dans une carriere de pilote (sauvegarde 
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3675 GEN4, le serveur de toutes les soluces ! 




A Ecran de controls : aucune avarie 
mecanique... pour i'instant 

de votre personnage : missions reussies et nombre 
de robots abattus), je vous conseille de vous entraT- 
ner sur le simulateur : apres avoir choisi votre ter- 
rain (Antarctique, desert, montagne, viite), vous de- 
vez detruire une infinite d'ennemis et ceia jusqu'a 
ce que mort s'ensuive. Un score s'affichera alors. 
C'est dans ce mode que vous pourrez vous opposer 
a un pilote humain via cable ou modem. Quand on 
pense que Virgin exige de votre adversaire qu'il pos- 
sede lui aussi le CD-Rom du soft, vous n'etes pas 
pret de trouver un joueur partageant avec vous un 
gout immodere pour les graphismes d'un autre age. 



Car, en dehors des queiques sequences videos qui 





A Vous pouvez modifier I'arniemeni de votre 
robot de combat, 

l/ovis d'€ric 

« Moche mais jouable ». En soiree, combien de fois avez-vous pro- 
nonce ou entendu cette phrase (indigne d'un gentleman) a propos 
d'une jeune fille inesthetique mais a I'interface joueur abordable. 
Cette expression s'applique aussi a Iron Assault et c'est dommage. 
En accompagnant les queiques bonnes idees presentes dans le soft 
(degats realistes de votre robot, controle de plusieurs mechwarriors) 
d'un environnement graphique agreable et d'animations plus reus- 
sies, les concepteurs auraient fait de ce soft moyen un bon jeu. 



A Dans ces decors cubiques, seuies les explosions sont belles, Alors on en fait beaucoup ! 

n'est pas tout a fait une daube infame. 
II presente une qualite qui le sauve in extremis de 
la noyade : pour un soft de combat entre titans me- 
talliques, il est d'une jouabiliteexceptionnelle, au 
clavier comme au joystick. Et le pilotage du robot 
est a la portee de n'importe quel limite du cortex : 
devant, gauche/droite, arriere, selection de I'arme 
utilisee {par appui successif sur la meme touche cla- 
vier) et tir. On regrette seulement qu'aucun combat 
« physique » ne soit possible. Le lancer de missiles, 
c'est sympa, mais les pains a la hache de combat, 

A Le menu : le sas et la porte s'ouvfent, c'est encore mieux ! ■ 

!e micro se connects... EricErnaux 

agrementent le jeu, les graphismes sont grossiers, 
a la limite de lavulgarite. Les immeubles sont tres 
carres, tres identiques, tres « de la meme couleur » 
(on a presque le sentiment qu'il n'y en a que sei- 
ze). Quant aux robots ennemis, il s'apparentent a 
un amas de grosses cases, a tel point qu'on les 
suppose fabriques chez Rubik's Cube. Du coup, 
votre tableau de bord, soigne, donne I'impression 
d'etre I'encadrement somptueux d'une peinture in- 
nommable. Les sonorites ; hurlements d'horreur, 
radio (messages et gresillements), lourde marche 
des robots. . . lassent tres vite ; en revanche la mu- 
sique est acceptable. Si j'ajoute, pour parachever 
ie tout, que les animations des robots ennemis 
manquent crueliement de mouvements interme- 
diates (face, profil gauche/droite, dos} etque cha- 
cune de leur avaneee s'apparente a une demons- 
tration de claquettes sur !a banquise, le joueur en 
conclura tres vite que ce soft n'est pas vraiment re- 
commandabie, genre « un CD-Rom et soixante-dix 
megas pour ca, j'hallucine ! ». Et pourtant ce jeu 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



'- Jouabiltte. 

.;•■ Controle simultanede plusieurs 
robots . 

►Graphismes mediocres. 
►Animations des ennemis. 
► Bruitagesdecevants. 




Technique : PG86 DX, 4Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 



Versions : Aucune pour I'instant. 



Teste sur : PCA86 DXZ 66, 8 Mo de Ram, 
lecteurCD-Rom double vitesse. 



Environ 300 franc 
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editeur 



date de sorHe 
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Massacre en 32 bits 



Digital Pictures continue 
sur sa lancee aux 
resonances conquerantes. 
Apres Sewer Shark et 
Night Trap, ces messieurs 
s'attaquent au genre film 
d'horreur serie Z. 



apparaitre un r 
actif. Cette expi 



mmmmmm 



nd public » peu connais- ' 

itcesont Avotrecopai 




avec les reliques ma/sons. 



Malheureusement, cela fonctionne. Pourquoi tou- 
te cette reflexion, me demanderez-vous ? Ben, quoi- 
qu'on en dise, Digital Pictures fait partie de cette ca- 
tegoric d'editeurs. Malgre la qualite de leurs pro- 
ductions, I'interet peut etre qualifie de gentil ou mi- 
nime, voire inexjstant si S'on veut etre mechant. 
Vous allez voir pourquoi. . . 

Serie Z italien en vue 

Les fanas de film d'horreur de type serie Z ne seront 
certainement pas depayses par Corpse Killer. On se 
croirait dans ces productions italiennes et ameri- 
caines mettant en scene toute une ribambelle de 
zombies en tous genres, le heros ou I'heroine etant 
en general dans de bien mauvaises postures. Dans 
Corpse Killer, vous interpretez le r6le d'un lieute- 
nant des forces speciales. A la tete d'un comman- 



A^r"",r 



recran, apparaissent vos points 
j vie et surtout le nombre de munitions que 
luspossedez. 



A Quelques videos viennent un peu 
pimenter votre aventure. A noter la presence 
de ce personnage, present dans de 
nombreux telefilms americains. 

do, vous vous retrouvez parachute sur I'ile de Cay 



W&mmmmm 



encore des objets mystiques vous protegeant de 

Video et jeu ne font 
pas bon menage 



fflsmm * 



vousetes mordu par un zombie qui, sans I'inter- 
vention d'un rasta nomme Winston, vous aurait 
bouffe tout cm. 

Cefui-ci va vous briefer sur la suite des evenements. 
Present sur I'ile pour des raisons bien plus venales, 
il salt d'ores et deja a quoi vous serez confronts Au 
fil de I'aventure, une deuxieme personne (des plus 



vous etant donnees que bien plus tard. Quant au 
butaatteindre:e' !, ~ 
terrifiant. Ledoctt^. . 
creer des zombies... -}-:.l. 
Tout le jeu est base sur des sentiences style Opera- 
tion Wolf. Pour les novices, ie vous ranoelle aue 
vous devez, dans ce genre 1 



L' ci vis do JVlichol 

Corpse Killer est selon moi ininteressant et repetitif . Hormis essayer 
d'aller plus loin pour decouvrir la belle plastique de Brigett Butler 
(n'est-ce pas, Didier ? ), je ne vois guere d'interet a un produit pareil. 
Cont rairement a pas mal de gens dans le milieu, je ne ferai jamais la 
promotion de ce genre de produit qui est, selon moi, a I'oppose 
meme d'un jeu video. Certains me diront que c'est I'evolution 
logique. Sans doute. Je prefere etre actif plutot que passif devant 
un jeu. Sinon autant aller au cinema, c'est bien meilleur. 



n 
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"■A Certains or i4c&0ft$&td&!. 

jour4imiues a noitVGau ! 



4 Que ne ft 



... 



satanesGOrps pou m 




sorihag 


e trave 


rsant de partert part uneTulne par 


exemp 
vontrer 
d'anim 


e). Sur 
fiarque 
?rdes 


Ie plan video, les applernaniaques 
I'absence de Quick Time qui permet 
cenes videos avec urte qualite des 


plus ace 
:il mais 


eptablt 
Dn, qui 


s. Corpse Killer utilise en effet un ou- 
malheureusement est decevant, La 



A Une carte de F%e permet dechoisirses ]eux video et facilement impressionnables par 
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Video a gogc 
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Arcade 



Support 



Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



s-Humourmacabreplaisant. 
► Actrice franchement bien foutue. 
| I^Ambiancemusicale. 

I ^Jeu repetitif, voire gonflant. 
I ^- Bugs d'affichage. 



Lovis do I>icJier 

Peut-etre que Ie charme de Brigett est en effet pour beaucoup dans 
mon opinion, mais personnellement, je trouve ce produit relative- 
ment distrayant dans son genre. I' ambiance, sortie tout droit des 
nombreuses scenes videos integrees au soft, ajoute un veritable plus 
au produit, Ie rendant ainsi presque sympathique. II n'en reste pas 
moins vrai que ['on se lasse rapidement des scenes d'actions, techni- 
quement tres decevantes. En outre, certains decrochages du son 
inexplicables viennent un peu gacber I 'ambiance sonore. 




Technique: Mac 68030, 680X0 ou Power 
Mac, 3,5 Mo mini., lecteur CD- Rom 2X, systeme 
7.0 ou superieur, ecran 256 couleurs, disque dur. 



Versions : PC CD-Rom, 3D0, Mega-CD. 
Teste sur: Quadra 650, 16 Mode Ram. 
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TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... TEST EXPRESS 



BLOODNET 



A I'origine edite sur PC par Microprose, cette version A 1200 nous est 
fierement presentee par Gametek. Avec les capacites graphiques de 
I'A 1200, Bloodnet devient encore plus envoutant. Devenu vampire a la 
suite d'une morsure, vous n'avez que peu de temps pour retrouver voire 
maftre et alnsi vous debarrasser de cette malediction. A travers la ville 
et aussi dans le reseau cyberspace, vous devrez glaner des tas d'lnfos 
a fin de vous liberer d'un avenir eternellement noir. Cette version est la 
meilleure tant sur le plan graphique que sonore (Amiga oblige). Melan- 
ge d'aventure et dejeu de role, le seul defaut de Bloodnet reside dans 
un texte hachantbeaucoup trop voire progression. 




Jeud'aventure/role 
Amiga 1200 
Gametek 



63% 




BODY COUNT 



Impressionnant, etle mot est faible. A grands renforts de publicite sur 
le packaging, on nous annonce que Body Count utilise le meme mo- 
teur que Wolfenstein. J'ai eu beau regarder dans tous les sens, je n'y 
ai decele aucune ressemblance. La 3D est d'une lenteur plus qu'affli- 
geante (teste pourtant sur un 486DX33 avec 8 Mo). Les textures sont 
indescriptibles. Lajouabilite est plus que discutable. Comme vous 
I'aurez compris, Body Count est un jeu a la Doom ou plutot a la Wol- 
fenstein, Malheureusement, compte tenu de I'arrivee de nombreux 
clones de Doom (Rise Of The Triad. . . ), Body Count risque de tomber 
aux oubliettes, malgreun contexte sonore plutot sympathique. 



KNIGHTS OF XENTAR 

Megatech propose id un jeu de role faqon console. A I'instar de jeux 
comme Mystic Quest sur Super Nintendo, le moncle dans lequel vous 
evoluez est plutot heroic fantasy, Le jeu se compose d'une partie de- 
placement en vue aerienne avec de tous petits sprites et un scrolling 
plutot correct. Pour les scenes de combat, lejoueur ne peut intervenir 
que pour battre retraite, I'issue ne dependant que de vos divers attri- 
buts. Les graphismes, quanta eux, sont dans le plus pur style nippon. 
Megatech presente deux versions de cejeu : une pour les moins de 18 
ans et une pour les plus de 18. La seule difference provient des 
images bien plus coquines. Voiia quiplaira a Didier. 





Jeu (Taction 
(D-RomP( 
US Gold 



Jeu de role 
CD-Rom PC 
Megatech 



* 
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MARCO POLO 



Beveioppe powCD-l, cette version CD-Rom nous a enormement 
cecus ! Si la realisation pbnge complement lejoueur, au coursd'un 
voyage initiatique/historique, dans I'Asie de Marco Polo, la parfte in- 
teractive en elle-meme est reellement simpiiste. Une encydopedie au- 
raitsansaucun doute eteplus attrayante ! La gestion commercials est 
incomplete, et meme si /Interface dejeu tres simple pourra plaire aux 
debutants, une certaine lenteur dans le deroulement des ecrans (sur 
Pentium 90, CD Double Vitesse) vient gacher cet element. Les musiques 
et lesvoix(en francais), de bonne qualite et dans le ton pendant la pre- 
miere heure dejeu, deviennent ensuite franchement crispantes. 



Jeud'aventure/gestion 

PCCD-Rom/CDI 

Infogrames 




FRONT LINES 



Nous commencions ale comparer a Battle Isle 2, en esperant un certain 
nombre d'innovations et voila que nous arrive un produit tres limite. 
Certes iejeu est en SVGA, avec des scenes realisees sous 3D Studio, des 
; mix et des bruitages corrects, pour un packaging de qualite. Deplus, 
i'idee d'incorporer un editeur de scenario est bienvenue, tout comme la 
VF. Malheureusement, on n'a pas droit a I'option deuxjoueurs en simul- 
tane. Celui qui a ('initiative est done fortement avantage ! De meme, 
/'interface dejeu est lourde, rendant les parties un peu trop repetitives 
et monotones. Le pire reste malgre tout le jeu en lui-meme, avec un or- 
dinateur totalement nul au niveau strategique. 




Jeu de strategic 

P((D-Rom 

Impressions 
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TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... TES 



CARTON ROUGE 



pay t mawy *m 7^wfflm &m#mm$mw$w§w . 



Beneficiant d'un succes colossal en Allemagne et meme en Angleterre, 
Carton Rouge debarque en France via Silmarils. Grand adepte desjeux 
de management j'ai trouve celui-ci tellement complex qu'H en etait 
peut-etre trop complexe. L'interface de jeu, quantaeile, est plutot criti- 
quable. II est vrai que face a des softs comme Player Manager, Carton 
Rouge offre beaucoup plus de realisme au detriment d'une certaine 
convivialite. Sur le plan de la realisation, II n'ya pas grand chose a dire 
hormis les quelques ecrans plutot bien dessines et les pages de statis- 
tiques ou d'informations qui paraitront pour beaucoup rebutantes. Un 
jeu a conseiller aux fans de management de foot. 
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NCAA ROAD TO THE FINAL FOUR 

On nepeutpas dire que le PCsoitgate en matiere dejeu de basket. 
Depuis Air Jordan d' Electronic Arts, les fans de la NBA etaient 
quelque peu orphelins. On avait decouvert cejeu depuis quelques 
mois deja et.on s'attendait a un produit tres interessant Malheureu- 
sement, ce n'est pas le cas. Techniquement, ce n'est pas mai reussi 
mais en ce qui concerne la jouabilite, on s 'attendait a beaucoup 
mieux. Air Jordan souffrait du defaut de la representation 3D et 
NCAA n'en est pas exempt. La lisibilite est trop reduite pour qu'on 
puisse construire une quelconque action. Une fois de plus, il va falloir 
attendre pour un bonjeu de basket. . . Peut-itre NBA Jam d' Acclaim. 
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LEGIONS 



En voyant Legions, j'ai immediatement pense a Civilisation. La com- 
parison paratt inevitable tant les similitudes sont nombreuses avec 
le produit de Microprose. Gestion commercial, diplomatique et stra- 
tegique forwent la coionne vertebrate de ce produit fonctionnant 
sous le deplorable Windows. Cependant, la comparison s'arrete la 
car on ne retrouve ni la fantastique profondeur, ni I'interetsuscite par 
le jeu. On regrettera particulierement I'aspect gestion de ressources 
tres ma! concu qui interdit la creation de nouvelles villes ou le choix 
des matteres premieres produites. Pour finir, on a la desagreable im- 
pression de ne posseder aucun contmie 'precis sur son empire. 
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METAL MARINES 

Devenu commandant en chef de I'Empire Terrestre Unifie, vous voila 
le dernier rempait capable de sauver la terre. II vous faudra dejouer le 
plan d'mvasion d'un immonde dictateur des Colonies 
Satellitaires, Zorgeuf le Grand. Vous possedez de gigantesques ro- 
bots pour empecher que les horribles desseins de Zorgeuf ne s'ac- 
complissent (ouf I ), Tout I'interet du softse resume a envoyer des 
missiles et monstres de metal sur la base ennemie. Mis a part le fait 
qu'il soit jouable en reseau ou par modem, Hn'y a vraimentrien 
a" autre a dire d'un soft d'une pauvrete navrante. Le systeme demulti- 
fenetragesous Windows ne suffit a sauver leprodult I 
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THE BIG RED ADVENTURE 

The Big Red Adventure vous entrame dans la Russie post- 
communiste des annees 90. Desormais, le capitalisme regneen 
maitre avec Wall Street Fighter IV, Trotsky Games et Lenintendo, 
Malheureusement les apports originaux s'arretent la. L 'aventure 
n'est vraimentpas prenante. La traduction plus qu 'approximative 
(certains mots en itallen demeurent) estassociee a une interface tres 
peu intuitive. II est ainsi possible de prendre une valise maisnon de la 
poser (c'est stressant I ), De plus, des bugs graphiques irritants sont 
couples a des graphismes donnant un look tres educatifau produit 
En resume, du gros rouge qui tache. . . 
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Marche international 

multimedia 

International Market 



Le 2eme Marche International Multimedia 
de Montreal se tiendra du 24 au 26 mars, 
Place Bonaventure. II accueillera les 
principaux intervenants, producteurs et 
diffuseurs de CD-Rom, CD-I, videodisques 
interactifs, lecteurs de didacticiels, 
systemes electroniques multimedia ainsi 
que ceux des inforoutes. 



Cet evenement vise simultanement a rassembler les professionnels et a rejoindre un large public des 
consommateurs par le choix, la variete des produits et services offerts sur le marche des nouvelles 
technologies de diffusion de 1'infonnation et de I'autoroute de I'information. II favorisera aussi les 
acquisitions de droits, notamment entre les marches americains et europeens, 

Concours « CD-Rom d'or 1995 » ^^ 

A I'occasion du M. I. M. les prix CD-Rom d'or serpnt attribues par un jury international aux meilleures 
produits exposes. En tout, 8 trophees seront decernes, dont un Grand Prix d'lnnovation Technologique 
et un Grand Prix de la Meilleure Publication Electronique. 

Ateliers et tables rondes : 

Vendredi 24 mars 1995, 9h a 17h : les technologies CD-Rom, CD-I et reseaux telematiques 

Samedi 25 mars 1995, 9h a 17h : les contenus 

Dimanche 26 mars 1995, 9h a 17h : les nouveaux marches 



Le M. I. M. est organise par la Cite des Arts et des Nouvelles Technologies de Montreal. 

Pour tout renseignement, contactez Robert Yelle au : 
Tel : (1-514) 849-1612 Fax : (1-514) 982-0064 
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Possibilife de reprise de 
CD ROM Double Vitesse 



CD CHARME 

Grand choix de CD de 
Charmes en libre service 

a partir de 99 F 

Vous pouvez echanger vos anciens CD de 

Charmes contre des nouveaux, 

a partir de 50 F. 

*Vous pouvez aussi consulfer notre liste 

sur MINITEL - 3515 ULTIMAGAMES 



• 3DO EUROPEENNE 

+ 2 JEUX : 2.990 F 

• 3DO PAL 

+ 2 JEUX : 3.690 F 




Le ler Joypad 6 boutons. 

Tir automatique 

8 directions 

6 boutons pour tous vos jeux de boston. 

Tous les jeux neufs et d'occasion 
a prix imbattables 




4 JEUX ACHETES 

sur une periods d'un an 

= 1 JEU GRATUIT 



AU CHOIX 



JEUX DISK ET CD - 3 DO 

PLUS DE 1000 JEUX DISPONIELES 

(Voltaire/Gobeiins) 

30 a 80% moins chers 
les jeux neufs. 

A Jeux PC DISK a partir de 49 F 
X Jeux PC CD ROM a partir de 99 F 
X Jeux 3 DO a partir de 149 F 

ECHANGE 

Vous pouvez echanger vos \eux contre des jeux d'occasion ou NEUFS. 

ACHAT 
Now achetons COMPWIT presque tous hs jeux {especes ou cheque 
selon voire cho/xj immediatement dons nos mngasins. Sous 24 h par cor- 
respondance par cheque. 

VENTE 
Tous nas jeux el materiels d'occasion SOKT GMAM1S 3 KKHS. 

tlos jeux sent lestes, sans virus, originaux et ovec notice. 



^MINITELM 



CONNECTEZ-VOUS ... 
DU JAMAIS VUH! 

O RESERVEZ VOS NOUVEAUTES/PRIX C0UTANT. 

© DES HITS DISK ET CD ROM A PARTIR DE 99 F 
© DIALOGUE EN DIRECT: 

Nous repondons a toutes vos questions, 
problemes d'installation, de configuration, 
solutions de tous les jeux ... 
PASSEZ VOS C0MMANDES/UVRA1S0NS EXPRESS 
SOUS 24/48 HEURES. 
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sui un marctie ou nous sommes leader ctepuis plus de 10 ans. 

CONTACTEZ-NOUS ail 43 55 72 77 



PROMO - OCCASIONS 

VPC (la moins chere de France) , 




& SpitiatMe &D 'ROM 




DISCWORLD 

Un jeu d'aventure sympalhique 
a Id portee de loule le fomille. 



WINS COMMANDER HI C C I 00 COMMANDER B100D 



UTTIE BIG ADVENTURE Oil •• ... DUMN.UWE. 




WING COMMANDER III 



le super-production ovec Mart fiamill (STAR WARS) 
I est digne des meilleurs films SF holly woodiens. Plus de 
1 heures de film pour un jeu incroyable! 
C'est le jeu par excellence! 




COMMANDER BLOOD 



Explorer ['uneven et renconlrez d'oolres formes de vie 

sons portir de voire fauteuil et sons quitter lo terre. 

C'est mpintenonl possible grace d ce jeu. 



OUTPOST CD 

Rebatissez la civilisation 
] liumoine dans I'espace. Un 

melange de «SIM CITY* el de 
; FASTER OF ORIOhS. 



MYST 

le jeu d'ovenluie surrealiste 
vous propolse dons mi monde 

I etrange el soisissnnt. Un HIT a 

I prix canon. 

THE 7Hj GUEST 

I Images video animees, bande 
son o (aire fremir, dialogues 
digitalises. La premiere oeuvre 
fontastique interactive. Do 

\ dossique indispensable. 



CANNON I CANNON FODDER 

FODDER | Jeu d'arrade/stralegie, 
radian est conslanle et la 
jouabilile pnrfoile. Un must ! 



DUNE 

I 0UN.E est un jeu d'aventure 
I interoctif, anime de gra- 
I phlsmes a vous couper le 
| souffle el rehausse d'effers 
lores almosheriques. 

LANDS OF LORE 

I LANDS OF LORE esl un jeu de 
| role-aventore comme voos 
n'en avei jamais vu. Son 
I impression no nte etendue, ses 
I superbes graphismes vous 
I traosporteront oo trovers de 
1 plus de 30 onivers originaux. 




LITTLE BIG ADVENTURE 



La nouvelle reference en motiere de jeox d'avetttures, 
entieremenl en 3D. Animation fluide, usage gauraud el 
sequences dnemaliques 




DRAGON LORE 



La meilleure overture graphique jamois concui 
ties graphismes et animations en 3D plein ec 




KYRANDIA I 

Le premier volet est considere 
comme un dassique du jeu 
d'aventure a posseder absolo- 
ment, pour les fanas de certe 



HAND OF FATE 

Le second volet de to serie 
KYRANDIA, bien connu des 
amateurs de jeux d'aventores. 



SYSTEM SHOCK 

Ptongez dons un monde onime 
aux graphismes 3D, texture el 
moppe. Rumpel, flotlez, grim- 
pez, soolez dans le cyberspace 
poor voiorre Shodon. 




SEAWOLF 

Cette suite de 688 ATTACK SUB 
esl la meilleure simulation de 
saos-marin a ce jour. Les 
graphismes et les sons 6 lo 
pointe de la technolagie 
retreent de facan epoustou- 
flante I'ambiance et la lension 
de la guerre sous -marine. 

IRON HEUX 

Preparez voos ou jeo d'aven- 
ture en 3D le plus epoustou - 
flnnl qui oi jamais ete cree. 
Ce jeu comporte des 
graphismes cinem cliques 
realises integmlement en 3D. 



KYRANDIA III 

Le meilleor volet de la serie de 
KYRANDIA concu specialement 
poor le CD ROM. 
line vroi overture interactive 
aux graphismes surprenonls. 



puisicurs mums de jeux disponisies, nous contacter j pour connaitre \is pr/x miPHomz ah ( ij « 38 % z 1 (VoUrej et au ( i j 47 07 33 00 (Cobehs) 
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En voila un gros morceau. Si, comme pas mal 

de gens, vous vous retrouvez bloque dans 

la formidable saga qui vous oppose au monstrueux, 

diabolique, sournois et maiefique docteur Funfrock, 

voici la solution complete qui vous permettra 

de ne pas baisser culotte. 



QUELQUE5 CONSEUS D'QRDRE G£n£RAL 

Parlez a tous les personnages que vous rencontre- 
rez, excepte les clones et les gardes. Retournez voir 
plusieurs fois les memes personnes, et n'hesitez pas 
non plus a entrer moult fois dans les batiments pour 
recuperer le plus de pieces d'or possible, ainsi que 
le maximum de points de vie. Tous ces bonus reap- 
paraissent a chaque fois que vous quittez un bati- 
ment. Cela vous sera tres utile pour la fin du jeu (et 
notamment pour acheter votre propre bateau - 200 
Kashes - je ne vous dis que ca. . . ),. 
Pensez a verifier souvent vos reserves de carburant, 
car vous en aurez bien besoin au debut de votre 
aventure. 

ILE DE LA CITADELLE 

EN PRISON 

Passez en mode AGRESS1F, et dechainez-vous jus- 
qu'a ce que I'infirmier arrive. Quand il sera descen- 
ds abattez-le et montez sur ia plate-forme. Lorsque 
vous arriverez au tableau de commandes, operez 
de la meme maniere avec I'infirmier et le scienti- 
fique. Recuperez la de etfranchissez la porte. Pas- 
sez en mode SPORTIF, et courez pour arriver a I'alar- 
me avant I'infirmier. Passez ensuite en mode 
AGRESSIF et butez-le. Rendez-vous dans ies ves- 
tiaires pour recuperer votre carte d'identite ainsi que 
votre holomap dans I'armoire. Puis allez derriere le 
paravent et enfilez la tenue d'infirmier. Rendez-vous 
dans la piece contigue pour liquider I'infirmier. 
Montez ensuite a I'etage superieur, debarrassez- 
vous de i'infirmier qui se trouve a cote de I'alarme et 
tuez le scientifique. Prenez la de et sortez. Passez 
en mode DISCRET, etfaufilez-vous entre la guerite 
du garde et la cloture. Rejoignez le lapichon qui 
fouille dans les ordures etparlez-lui : il vous sugge- 
rera d'etre en mode DI5CRET pour pouvoir vous ca- 
cher dans le camion d'ordures. Une fois en mode 
DISCRET, appuyez sur la barre espace, et laissez- 
vous emmener par la benne. 

ZO£, i'ARRIVE ! 

Une fois parvenu au depotoir, allez au sud de I 'Tie 
(votre maison se trouve a cet endroit) en evitant les 



tirs ennemis. Votre femme vous attend devant chez 
vous : profitez des calins qu'elle vous offrira pen- 
dant un bien court moment, helas ! Sitot entre, et 
une fois la discussion terminee, foncez vous plan- 
quer dans votre bureau, derriere rarmoire en mode 
DISCRET et en laissant la touche espace enfoncee. 
Ne la relachez qu'au moment ou les groboclones, 
venus chercher votre femme, seront repartis. 

PREMIER NIVEAU DE MAGfE 

Operez une fouille complete de la maison, tant les 
plantes que les placards. En parlant de placard, 
fouillez ceiui derriere lequel vous vous etes dissi- 
mule et vous y trouverez votre tunique ainsi que 
votre balie magique (premier niveau de magie I ). 
Examinez le pot de fleurs dans la cuisine a cote de 
la cave, vous y denicherez la de de cette derniere. 
N'y allez pas pour I'instant, et sortez de la maison 
par ia cheminee. Vous decouvrirez une ouverture 
au niveau de la mer. Sachez pour votre gouverne, 
et pour la suite du jeu egalement, qu'elle mene a 
votre cave. Apres ceci, retournez au village sans 
vousfaireremarquer. 

VISITS CHEZ LE PHARMACIES 

Sa boutique est annoncee par une fiole en guise 
d'enseigne. Des qu'il vous apercevra, il declenche- 
ra I'alarme. Zigouillez-le, ainsi que le clone qui est 
entre dans la piece. Apres quoi, prenez ia fiole de 
sirop qui se trouve sur I'etagere de gauche. Elle vous 
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sera essentielle pour la suite de votre aventure. 

DE5 NOUVELLES DE ZOE ! 

Rendez-vous a I'auberge et payez un coup au gro- 
bo qui se trouve a I'etage. II vous informera du sort 
jete a votre femme. Elle a ete emmenee au port ! 
Foncez-y en passant sous !e porche qui se trouve a 
I'ouest du village. 

« NETT0YA6E », REFLEXION ET... 
TICKET DE FERRY GRATUIT 

Expediez en enfer le groboclone qui garde le portail 
du port, puis allez discuter avec le marin qui se trou- 
ve un peu plus haut. II vous proposera un ticket de 
ferry en echange d'un peu de rangement. Pour cela, 
passez le porche. Une fois le ticket recupere, prenez 
le bateau qui n'attend plus que vous pour prendre 
la mer. (Cest pas I'homme qui prend la mer, e'est 
la mer qui, , . pardon, je m'egare. Revenons a ce qui 
nous interesse.) 

ILE PRINCIPALE 

UN PEU DE LECTURE ! 

Allez a !a bibliotheque qui se trouve au nord de I'TIe 
en vous debarrassant des gardes les uns apres les 
autres. Si vous deviez vous trouver en difficulte : fon- 
cez ! Un bouboule vous parlera de manette. Gardez 
cela dans un coin de votre memoire pour plus tard ! 
Un lapichon vous parlera de son toubib et du dia- 
gnostic que ce dernier lui a delivre, ainsi que du goOt 
de I'eau de la ville, Un grobo vous indiquera la po- 
sition du lac d'Eau Claire (regardez votre Holomap). 

AU CACHOT 

A;u cas oil vous vous retrouveriez en taule, parlez 
au garde et achevez-le larsqu'ii entrera dans votre 
cellule. Recuperez vos affaires dans le placard et 
sortez par la fenetre. Repondez quelque chose de 
vraisemblable au garde qui vous questlonnera, puis 
passez en mode DISCRET derriere le groboclone qui 
garde la porte d'entree. 

LE BLOCKHAUS 

Approchez-vous du lapichon emprisonne au bout 
de la tranchee et pariez-lui. II vous donnera le mot 
de passe qui vous permettra d'obteriir une carte 




"'JPRF* 5 * 



"^ 



9 H 





magnetique rouge aupres deson frere (lefaussaire 
sur I'TIe Proxima). 

LEVIEUXBOURG 

Des votre arrivee, vous constatez que vous declen- 
chez une peur-panique car tout le monde s'enfuit 
a votre approche ! Etendez le clone jaune qui se 
promene un peu plus haut, e'est alors que vousse- 
rez vraiment apprecie. Dans la premiere maison, 
une jeune lapichonne vous parlera de son amie Bri- 
gitte et commencera un discours que vous aurez 
bien du ma I a saisir. Ne vous en preoccupez pas 
trop, mais souvenez-vous du lieu ou habite son 
amie (II y a un trefle non loin de chez elle que vous 
pourrez chercher lorsque vous aurez votre proto- 
pack, beaucoup plus tard dans I'aventure ! ), Un 
des deux lapichons, qui a fuit a votre approche, 
vous emmenera ensuite chez son cousin le serru- 
rier en empruntant le passage secret declenche par 
I'utilisation du lavabo. Son cousin vous proposera 
de vous ouvrir le portail non garde, vous donnant 
ainsi libre acces au reste du village. 



L'ASTRONOME 

Dans le bazar, achetez des meca-pingouins pour 
vous debarrasser des grobos rouges et refaites vos 
reserves d'essence. Au bar, on vous indiquera que 
e'est au chateau d'eau que se trouve la reserve 
d'eau de la ville. La lapichonne que vous rencon- 
trerez vous proposera de detourner I'attention du 
grobo pour que vous puissiez vous rendre chez I'as- 
tronome. Allez vers la maison le plus au nord-ouest 
et montez ies escaliers, puis sautez sur la grille. L'as- 
tronome vous recornmandera un de ses amis a 
Port-Belooga et vous donnera des Kashes. 

LE CHATEAU D'EAU 

Au sud de 1'fle, vous rencontrerez I'amie de Bri- 
gitte (dans la maison) et vous pourrez subtiliser 
la moto du garde qui va se « soulager ». Grimpez 
sur le toit et sautez sur la grille ; fouillez les ton- 
neaux pour quelques bonus puis utilisez la fiole 
de sirop sur la reserve d'eau. Apres quoi, retour- 
nez a la bibliotheque. 

LE UVRE DE LA LEGENDE 

Pour vous remercier d'avoir change le gout de I'eau 
de la ville (une fois que vous lui aurez signale que 
e'est vous ! ), le garde vous permettra d'avoir acces 
au livre de la Legende. Une fois que vous I'aurez lu, 
le desert de la Feuille Blanche sera indique sur votre 
Holomap, 

LE CAMP MIUTASRE 

Allez a I'ouest une fois que vous serez ressorti de la 
bibliotheque etvous arriverez au camp militaire. 
Sautez par-dessus les sacs de sable ; allez au nord^ 
ouest en liquidant le garde qui se trouve a cote du 
tourniquet, pour recuperer quinze Kashes. Prenez 
la voiture et rendez-vous a Port-Beiooga. 

PORT-BEIOOGA 

Parler au bouboule, ceiui-ci vous annoncera le re- 
tour prochain d'un navigateur solitaire qui vendra 
son bateau (e'est le moment de commencer a faire 
des economies). Allez parier au lapichon qui peche. 
Donnez-lui dix Kashes pour qu'il vous emmene au 
desert de la Feuille Blanche ; ce qu'il acceptera de 
faire si vous avez rencontre I'astronome. 
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DESERT DE LA FEUILLE BLANCHE 

LE VIEUX SAGE 

Sautez de plate-forme en plate-forme et allez au 
sud-ouest. Assassinez le garde a cote de la porte 
grillagee et prenez la de. Passez la porte, et ailez 
parier au vieillard assis sous I'arbre. I! vous donne- 
ra de plus amples informations concernant la Le- 
gende si vous lui rapportez un livre sacre qui se trou- 
ve dans la mine. Pour ce faire, sautez dans le puits. 

LA MINE 

Allez a Test, tuez le squelette qui se levera derriere 
vous. Ensuite sautez de plate-forme en plate-forme. 
(Si vous tombez, pas de panique, une echelle est la 
pour vous permettre de remonter.) Quand vous 
arriverez aux pointes, sautez par- 
dessus. Le tonneau et les amphores 
vous donnerontcinquante Kashes. 
Allez au nord, passez les quatre es- 
caliers que vous rencontrerez et ac- 
tionnez la troisieme manette que 
vous apercevez (a droite du qua- 
trieme escalier), puis traversez la 
grande piece qui se trouve en haut 
de I' escalier suivant, et arretez- 
vous au niveau de la manette. 
Tournez le dosa I'escalier, action- 
nez !a manette puis passez en 
mode SPORTIF et marchez a recu- 
lons : lorsque vous verrez un rou- 
leau apparaftre derriere vous : 
COURREZ ! Une fois ce rouieau evi- 
te, montez I'escalier qu'il a descen- 
du et actionnez la manette qui se trouve tout en 
haut. Redescendez dans la piece inferieure et fran- 
chissez la porte qui s'est ouverte. 

LA STATUE 

Passez les scies et montez I'escalier tout en evitant 
les divers tirs qui vous fonceront dessus. Poussez la 
statue a I'extreme droite du couloir et faites-la tom- 
ber dans la salle inferieure. Poussez-la jusque dans 
la piece ou le piege s'etait dedenche et positionnez- 
la sur la plate-forme mobile dans le coin sud-est de 
la piece ; ensuite actionnez la manette. Sautez sur 
le muret, puis sur celui qui se trouve en face. Des- 
cendez et actionnez la manette. Montez I'escalier 
et poussez la statue jusqu'a la plate-forme. Des- 
cendez I'escalier a votre droite, faites un carnage 
des squelettes que vous rencontrerez et actionnez 



I'interrupteur. Repoussez la statue sur le piedestal 
dans la premiere piece et franchissez la porte. 

COURSE CONTRE LA MONTRE 

Passez en mode SPORTIF, courrez le long du cou- 
loir, et cachez-vous a I'endroit ou il n'y a pas de 
grillage ; ou bien actionnez la manette au milieu du 
couloir qui fera tomber le rouleau au niveau infe - 
rieur. Allez au bout a droite. 

ENCORE UNE STATUE 

Traversez la piece, allez a droite en haut de I'esca- 
lier, passez la porte ouverte et montez sur le muret. 
Allez au bout, actionnez I'interrupteur avec la bal- 
le magique et montez sur la plate-forme, Actionnez 
a nouveau la manette et sautez sur le muret au 




nord. Allez tout au bout faire de meme pour la ma- 
nette en face de vous. Sautez de muret en muret 
jusqu'a ce que vous vous retrouviez a cote d'un es- 
calier. Montez-le en evitant la pierre qui roule (mais 
qui n'amasse pas mousse) et actionnez la manette. 
Descendez I'echelle, liquidez le squelette dans la ca- 
vite, montez sur la premiere plate-forme et action- 
nez deux fois ia premiere manette. Cherchez la sta- 
tue et positionnez-la sur le piedestal de la piece in- 
ferieure. Franchissez la porte. 

LIVRE DE BU 

Abattez les deux squelettes et prenez le livre de Bu 
(deuxieme niveau de magie). Puis sortez de la mine 
en zigouillant le dernier squelette (quinze Kashes 
de plus) qui se prosterne a vos pieds. Parlez au 
vieillard et au cheval (vous pouvez parier aux ani- 



maux grace au livre de Bu). Reprenez le bateau et 
retournez a Port-Belooga. 

ILE PRINCIPALS 

P0RT-BEIOO6A 

Parlez au navigateur solitaire et achetez-lui son ba- 
teau (deux cents Kashes certes, mais cela vous evi- 
tera de devoir payer pour traverser les mers). 
Allez sur I'Tle Proxima. 

iLE PROXIMA 

PROTO-PACK ET CARTE ROUGE 

Ailez a I'ouest de Hie chez I'inventeur (Jerome 
BALD1NO) qui vous proposera d'essayer un proto- 
pack si vous lui apportez un 
seche-cheveux. Allez vers le tele- 
porteur et tuez le grobo, prenez la 
de et allez voir le faussaire {vous 
recevrez une carte rouge grace au 
mot de passe « AMOS »que son 
frere vous a donne). Retournez a 
I'embarcadere et passez le portail. 
La premiere maison est un bazar, 
allez-y si vous avez des achats a 
faire. Vous recevrez un digicode 
dans la deuxieme maison. Allez 
au poste de garde qui se trouve 
au sud de i'lle. Si vous butez le 
garde endormi, vous aurez quatre 
Kashes. Etendezl'infirmierdansle 
poste de garde et parlez a I'ou- 
vrier. Vous pouvez passer dans les 
egouts en actionnant la plaque electrique a I'autre 
bout de la piece. Achetez un seche-cheveux (tren- 
te Kashes) au representant Retournez chez I'in- 
venteur et prenez ie proto-pack. 

le mmti 

Allez au musee au nord-est du poste de garde. Ren- 
trez par la porte de gauche a 1'aide de la carte rou- 
ge. Allez jusqu'a la grille qui donne acces aux egouts 
et descendez-y. Retournez au poste de garde par les 
egouts (ne passez pas par la cellule). Actionnez 
I'alarme et retournez au musee par les egouts. 

CAMSRIOLAGE DANS LE IV1US£E 

Utilisez le proto-pack pour prendre le drapeau- 
pirate, ainsi que la dedans le coffre contenant le 
tresor du pirate. Faites attention aux deux mo- 



BATTLE ISLE (AM) 

Codes pour un joueur : CONRA, PHASE, EXOTY, 
MOUNT, FIGHT, RUSTY, FIFTH, VESUV, MAGIC, 
SPACE, VALLEY, TESTY, TERRA, SLAVE, NEVER, 
RIVER. 

BEAVERS (AM) 

Pendant le jeu, tapez BJGGIGBIB. Ensuite, avec F1 , 
retournez au niveau precedent, avec F2 passez au 
niveau suivant et avec la barre d'espace, passez en 
mode survol (en laissant le doigt appuye sur le bou- 
ton feu, vous volez a travers le niveau). 

BUBBA'n STYX (AM) 

Entrez les codes suivants : 11 1 1 1 1 1 1 1 1 , T7TJZT8P2K, 
6SCGBR I X5S, 1 147PVSJB2, X7XJ ? T7N3V. 



COOL SPOT (AM) 

Faites PAUSE puis composez le mot COOL en com- 
binant le joystick de la facon suivante : gauche + 
bas + droite + feu/gauche + bas + droite + haut + 
feu/gauche + bas + droite + haut + feu/bas + droi- 
te + feu/haut + bas + gauche + droite + feu. Enle- 
vez la pause pour vous retrouver dans le niveau bo- 
nus. Les touches 1 a servent a changer de niveau. 
F1 permet de passer au niveau suivant. 

DESCENT (PC) 

{ATTENTION : tous ces codes doivent etre en- 
tres en Qwerty. SoitA = Q;Z = W;M = ?) 
Cheats enabled : GABBAGAB8AHEY 
WowieZowie weapons : SCOURGE 
All keys :MITZI 



Invulnerability : RACERX 
Cloak: GUILE 

Shields recharged : TWILIGHT 
Warp to which level : FARMERJOE 

DESERT STRIKE (AM) 

Le cheat mode necessite la frappe de HARDCASE 
pour les vies infinies, TQQQLOM, et vous avez ac- 
ces aux codes suivants : NO CODE, LQJAQRJ, TLJ- 
JOAQ.WTEOVJP.ONKKQKF. 

HERETIC (PC) 

(ATTENTION : tous ces codes doivent etre en- 
tres en Qwerty. Soit A = Q ; Z = W ; M = ? ) 
God mode: QUICKEN 
All skeleton keys : SKEL 
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dales de surveillance, et si vous voulez vous po- 
sez, posez-vous sur les dalles et non sur le par- 
quet. Ressortez par les egouts et retournez a 
=Tibarcadere. Placez le drapeau-pirate sur le ba- 
teau, puis allez sur I'tle de la Citadelle. 

iLE DE LA CITADELLE 

TROIS1EME NIVEAU DE MAGIE 

Longez la mer a gauche, cote falaise, et entrez dans 
le souterrain que vous aviez repere au debut du jeu. 
Utilisez la de prise dans ie musee. Passez ia porte 
et prenez ia trompe de Gawley ainsr que le me- 
daillon de Sendell (troisieme niveau de magie} apres 
avoir lu les runes. Utilisez la trompe de Gawley sur 
le sceau se trouvant au mur (et cinq trefles de plus) 
apres quoi rendez-vous sur Hie Proxima. 






iLE PROXIMA 

Allez au ndrd-est,montezrescalieret utilisez la voi- 
ture pour vous rendre a la Pierre Scellee (premiere 
Pierre Runique}. Utilisez la trompe de Gawley puis 
retournez a Proxim-city. 

PROXiM-CITY 

Allez tout droit jusqu'a la moto, prenez-la et ren- 
dez-vous a la Pierre de I' Eclipse (deuxieme Pierre 
Runique). Utilisez la trompe de Gawley, puis re- 
tournez a Proxim-city. Allez a I'embarcadere, direc- 
tion I'tlede la Rebellion. 

iLE DE LA REBELLION 

Discutez avec ie lapichon au bout du quai, et re- 
joignez celui qui se trouve dans la tranchee. II vous 
pretera son buggy pour alter voir ses chefs (pour 
sortir de la tranchee, sautez sur les sacs puis sur 
lescaisses}. 

CAMP DES REBELLES 

Parlez au chef et prenez le meca-pingouin si vous 
n'en avez pas. Retournez au port, allez au nord et 
parlez au lapichon. Suivez-le pour ['aider au cours 
de I'attaque du fortin du docteur Funfrock dans 
I'Himaiayi. 

HIMALAY1 

Une fois debarque, guidez le rebelle et assistez-le 
pourluer les gardes. Quand vous arriverez au char 



m 
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d'assaut, avancez jusqu'a la limite de I'ecran pour 
que le rebelle puisse se debarrasser des deux gardes 
sans y « rester » . Une fois monte dans le char, vous 
arriverez sain et sauf au fortin. 

LE FORTIN 

Tuez les deux clones presents en haut de chaque es- 
calier. Prenez la de et franchissez la porte de 
gauche. Ouvrez la porte suivante et zigouillez le 
grobo rouge, prenez la de et liberez le chef des re- 
belles emprisonne dans la piece suivante. Allez au 
bout du couloir, faites la peau au grobo rouge et ac- 
tionnez la plaque electrique. Allez tout droit. . . 

DANS LA MONTAGNE 

Prenez le snowboard et descendez par la piste de 
votre choix, Une fois en bas, vous pourrez utili- 
ser le remonte-pente grace a la carte rouge. Mais 





assez joue, Sendell vous attend ! Allez a Test et 
tuez les monstres qui attaquent les lapichons. 
Celui qui se trouve le plus pres du village vous 
donnera un trefle des que vous I'aurez sauve. Al- 
lez vers la marmite et ecoutez le lapichon, puis 
suivez Wingy et parlez-lui. Elle creusera un trou 
qui vous permettra d'acceder - par la suite - a un 
metro. Sautez au bas de la falaise, tuez le garde 
et le grobo rouge qui surveille I'entree de I'en- 
trepot. Prenez la cle et entrez ! J 

L'ENTREPOT 

Parlez au mecanicien, tuez le scientifique et prenez 
la de\ Delivrez le lutin bleu enferme dans une cel- 
lule en haut de I'escalier a gauche. A chaque fois 
que vous rencontrerez ce lutin, il vous donnera trois 
trefles. Puis sautez dans le metro. 

L'USINE DE MUTANTS 

Assassinez I'infirmier a droite, montez les escaliers, 
liquidez le clone ainsi que le scientifique et les mor- 
ceaux de crabe dans la piece suivante. Allez dans 
la piece a gauche et expediez le garde en enfer 
pour qu'il ne declenche pas i'alarme a votre ap- 
proche. Detruisez les ceufs en mode DISCRET. Re- 
venez dans la piece precedente et allez dans celle 
de droite. Rejoignez I'infirmier dans la saiie de 
controle et a mort I Actionnez les manettes dans 
Tordre suivant : 2-3-1 (ordre indique par le bou- 
boule dans la bibliotheque si vous vous en souve- 
nez). Revenez au metro, tuez derechef I'infirmier 
au passage. Allez tout droit, abattez le clone ainsi 
que les crabes (attention, il y en a deux ! ), puis pre- 
nez la voiture et retournez au village lapichon. 
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Toggle dipping : KITTY 

Full health : PONCE 

Kill all monsters: MASSACRE 

Change in chicken : COCKADOODLEDOO 

All weapon/ammo : RAMBO 

Change map mode : RAVMAP 

Level warp : ENGAGExx 

Toggles weapons power : SHAZAM 

Artifacts (a-j) Quantity (1 -9) : GIMMExx 

- a : ring of invincibility 

- b : shadow sphere 

- c : quartz flash (health) 

- d : bad input (not implemented) 

- e : tomb of power 
-f: torch 

- g : time bomb of the ancients 



- h : morph ovum 
-hwingsof wrath 

Tapez NIGHTMARE pendant le jeu puis F1 0. Ensui- 
te, choisissez dans le menu. 

KID CHAOS 

Monde 1 : LFEGOKOKQCK 
Monde 2 : LSDNSARBBAK 

LPISEASBBAA 

LCNMOADKRAK 

LILBDKEAJNA 
Monde 3 : DKFCELACEHL 

NRLQTAGASIM 

NMOHI 



Monde 4 : OPTSQARBLOD 

OQEIKASNOFC 

EQAOHKRBIAC 
Monde 5 : PFQOOAICKTN 

i-:irzz r_.L ..: ;;..,..;;: 

Tapez pendant le jeu ou sur I'ecran de titre : AMI- 
GA, APPLEGATE ou CHRISTINA. 

OUT TO LUNCH 

Codes des niveaux 

- Greece : TZATZIKI 
-West Indies: PLANTAIN 

- Mexico : FAJITAS 

- China :WONTON 

- France :CHOUX 
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AU VILLAGE LAPICHON 

Retournez a la marmite et suivez ie lapichon qui 
vous ouvrira la porte de la Carotte Sacree. Puis al- 
lez a I'usine des mutants, reprenez Ie metro etsor- 
tez de ('entrepot. Montez sur la falaise, longez la 
corniche a droite, tuez le garde et descendez de 
i'autre cote du grillage. 

Regagnez votre bateau qui se trouve au sud-ouest 
de I'Tle. Allez au desert de la Feuilie Blanche. 

DESERT DE LA FEUILLE BLANCHE 

MEMBRE DU CLUB DES LUTINS 

Utilisez le proto-pack en traversant la pente par la 
gauche. Tuez le garde etprenez la de. Retournez 
parler au vieillard ainsi qu'au cheval. Ailez ensuite 
delivrer le lutin vert, prisonnier derriere le sceau que 
vous bris.erez grace a la trompe de Gawiey. Ce der- 
nier vous donnera la carte bieue de membre du 
Club des Lutins. Retournez parler au cheval pour 
deux petits eclats de rire, puis rejoignez I'Himalayi 
et rendez-vous a la porte de la Carotte Sacree (rap- 
pel : il faut passer par le fortin et le village lapichon). 

HIMALAYI 

QUATRIEME NIVEAU DE MAGIE 

Allez a gauche apres la porte de la Carotte Sacree 
et descendez le garde. Prenez la de, passez la por- 
te et montez les escaliers. Nettoyez le terrain et tra- 
versez le pont ; puis ouvrez la porte a I'aide de ia 
carte bleue (celle du ciub des Lutins). Liquidez ies 
gardes, prenez la de et descendez par I'echelie. Uti- 
lisez un meca-pingouin pour vous debarrasser du 
grobo rouge. Ne prenez pas tout de suite I'hydro- 




glisseur, mais continuez votre chemin pour arriver 
au lac d'Eau Claire. Utilisez ia flute que le vieillard 
vous a remise, ainsi vous atteindrez le quatrieme ni- 
veau de magie. Puis retournez a I'hydroglisseur et 
rendez-vous a I'Tle Tipett. 

TLE TIPETT 

L'INDIC 

Discutez avec tous les personnages presents. De 
plus, il y a un bazar pour faire les achats indispen- 
sables (points de vie, de magie, carburant, etc. }. II 
se trouve derriere le garde, en haut de I'escalier, non 
loin de I'embarcadere (au fait, ne tuez pas le garde, 
vous en obtiendrez des informations non negli- 
geables). En ce qui concerne I'indicateur, il vous ven- 
dra des renseignements a propos de i'usine de mu- 
tants, du centre de teleportation et de celui de clo- 




nage (chaque renseignement coutant la modique 
somme de dix Kashes). Une fois ces donnees ache- 
tees, allez au sud-ouest pour parler au pecheur. Ce- 
lui-ci a perdu sa gourmette etvous repechera la de 
de la porte se situant au nord. Allez jusqu'a celle-ci 
et depassez-la. Debarrassez-vous des deux racket- 
teurs, vous pourrez recuperer vingt Kashes si vous 
reussissez a en tuer un seul. Rendez-vous au bar. 

BAR 

Parler a toutes les personnes presentes, Retournez 
a I'hydroglisseur et au bateau (Himalayi). Allez en- 
suite au desert de la Feuilie Blanche. Faites I'echan- 
ge de ia flute contre la guitare du vieillard. Revenez 
au bar (Tie Tipett). N'oubliez pas que I'hydroglisseur 
se trouve apres la porte de la Carotte Sacree dans 
I'Himalayi. Donnez ia guitare de I'espace au musi- 
cien qui vous fera un concert exceptionnel ! Puis re- 
tournez voir le proprietaire qui vous permettra de 
passer par sa cave pour vous rendre sur I'Tle de la 
Forteresse. 

LES EGQUTS 

Utilisez la balie magique le plus loin possible du 
monstre pour reussir a I'annihiler avant qu'ii n'arri- 
ve jusqu'a vous. Atomisez les crabes survivants et 
prenez le proto-pack pour passer I'eau des egouts. 
Montez I'echelie (rue des Dino-Fly) ettuez la man- 
te religieuse. Grimpez a I'echelie suivante et des- 
cendez par ie trou afin de recuperer la de. Remon- 
tez ensuite I'echelie et passez la porte. En mode 
SPORTIF, escaladez les gravats et montez I'echelie. 
Evitez ies serpents, grimpez a I'echelie et rejoignez 
le Dino-Fly qui se trouve au nord. Aliez sur I'Tle de la 
Forteresse. 

ILE DE LA FORTERESSE 

SABOTAGE 

Parlez au premier lapichon qui vous demandera de 
saboter ie centre de teleportation. Poursuivez et 
tuez les deux gardes ainsi que le clone et le char. Al- 
iez au nord et parlez a Zoe. Rejoignez le Dino-Fly et 
retournez a Hie Tipett. 

TLE TIPETT 

PUNS DU CENTRE DE TELEPORTATION 

Allez voir le garde qui se trouve a I'embarcadere, 
parlez-lui et achetez-iui les renseignements concer- 
nant l'emplacement des plans (cela vous coutera 



RISE OF THE TRIAD (PC) 

(ATTENTION : tous ces codes doivent etre en- 

tres en Qwerty. Soit A = Q ; Z = W ; M = ? ) 

Cheats enabled: DIPSTICK 

Warp to level : GOTO 

Re-start game : GOOBERS 

Quits Program : GOGATES 

Full Health : PANIC 

Gas Mask : LUNGDUNG 

Bulletproof vest : SHOOTME 

Canfly:FLYBOY 

Elasto mode : BOING 

Dual pistols : JOHNWOO 

Bazooka : VANILLA 

Drunk missile : BOOZE 



Flamewall : BONES 

MissileCam view : RIDE 

Record demo level : RECORD 

Play demo : PLAY 

Like run key : SPEED 

Tuns on/off textures : GOTA486/GOTA386 

Tuns on/off light sourcing : SHINEON/SHINEOFF 

Eqto«IDDQD»:CHOJIN 

Re-enter current level : REEN 

Skips to next level : GOARCH 

All keys : SIXTOYS 

All keys and armor : HUNTPACK 

Asbestos suit :BURNME 

God mode : TOOSAD 

Shrooms mode : BADTRIP 

Light diminshing on/off : DIMON/OFF 



MP40 machine gun : PLUGEM 

Heat-seeking missile : HOTTIMES 

Firebomb : FIREBOMB 

HandofGod:SEEYA 

Like « IDMYPOS » + HUD : HERE 

Stop recording : STOP 

Hurt yourself: WHACK 

" : " yourself : 86ME 

>VASTORM (CD PC) 



ou TO ? QTOES sur clavier Azerty. 



Codes des niveaux 2 a 1 5 : 
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cinquante Kashes). Aliez ensuite a i'Himaiayi d'ou 
vous reprendrez votre bateau pour vous rendre sur 
I'ile Principale. 

iLE PRINCIPALE 

INCURSION DANS LE QUARTIER ENNEM1 

Allez au camp militaire, traversez-le etrendez-vous 
au sud. Prenez le premier chemin a droite, tuez le 
garde dans la tranchee (les autres aussi si vous vou- 
lez) . Montez lechelle ainsi que I'escalier de gauche. 
Utilisez la carte rouge sur la porte, liquidez ies deux 
clones rouges en utilisant un meca-pingouin s'ii 
vous en reste. Utilisez la carte bleue sur la deuxie- 
me porte. Zigouillez le clone ainsi que le grobo- 
infimier qui vient d'apparaitre dans le tel£porteur. 
Recuperer la de et entrez. 

DANS LA PLACE 

Liquidez 1'infirmier avant gull ne dedenche I'alarme 
(utilisez la balle magique des votre entree dans la 
piece). Envoyez le scientifique au del, et avec la de 
delivrez le iapichon prisonnier dans la piece infe- 
rieure a droite (apres !e scientifique). Une fois dehors, 
revenez a I'interieur. Descendez ie scientifique une 
deuxieme fois, prenez la de et quittez la place par 
I'escalier que vous n'aviez pas encore emprunte. 

ENTREVUE AVEC FUNFROCK 

Tuez le done qui assure la garde, ouvrez la porte et 
reculez. Le docteur Funfrock se chargera lui-meme 
de faire la peau au grobo qui se trouve dans la pie- 
ce. Delivrez le marin qui vous donnera une clef gra- 
ce a laquelle vous pourrez ouvrir le coffre du doc- 
teur. Prenez le sabre (c'est I'arme la plus puissante 
dont vous disposez maintenant), iisez le document 
et sortez par le passage secret. Rejoignez le camp 
militaire et rendezvous sur I'ile de la Citadelle. 

TLE DE LA CITADELLE 

L'ARCHITECTE 

Allez voir le fils de votre voisin, et parlez-lui. Prenez 
son laissez-passer etretournez en Himalayi. 

HIMALAYI 

VILLAGE LAPICHON 

Allez au village Iapichon, puis a la porte de la Ca- 
rotte Sacree. Prenez le Dino-Fly (economie de car- 
burant) et rendez-vous sur I'ile de Brundie. 




iLE DE BRUNDLE 

INFILTRATION DANS LE CENTRE 
DE TELEPORTATION 

Donnez le laissez-passer au scientifique, puis fran- 
chissez la grille une fois qu'il I'aura ouverte. Allez a 
I'ouest et montez a I'echelle, apres avoir parle au 
lapichon-peintre. Utilisez la trompe de Gawley face 
au symbole de Sendell qui reapparast constamment 
sous la peinture. Passez par le passage ainsi ouvert. 

CENTRE DE TELEPORTATiON 

Tuez ie grobo rouge a I'extreme droite et recuperer 
la de. Abaissez la manette au niveau du pylone. 
Montez sur la plate-forme mobile (tuez 1'infirmier 
en mode DISCRET avant de descendre). Allez a ia 




porte qui se trouve au nord-est. Placez le digicode 
sur celle-ci et vous accedez ainsi a une piece rem- 
plie de meca-pingouins. Ressortez. Passez la porte 
a I'ouest et ailongez le clone derriere les bobines 
magnetigues. Montez I'escalier et au bout du cou- 
loir allez a gauche. Placez-vous devant le premier 
tonneau et recuperez la de qui ouvre la porte sui- 
vante. Courrez et descendez I'escalier, tuez le scien- 
tifique, le done ainsi que 1'infirmier qui garde les te- 
leporteurs (c'est lui qui les actionne a chaque fois 
que vous avez liquide un done). Detruisez tous les 
teleporteurs a I'aide du sabre, ainsi que la console 
de commandes dans la piece centrale. Sortez de la 
piece par le sud, et du centre de teleportaton par le 
nord-ouest. Rejoignez le Dino-Fly pour vous rendre 
surl'TiedelaForteresse. 

iLE DE LA FORTERESSE 

Suivez le premier Iapichon, tuez les trois gardes, re- 
cuperez tref le et de, detruisez le char puis sautez 
dans ie trou creuse par le Iapichon. 

DANS LE SOUTERRAiN 

Longez les murs pour ne pas vous faire toucher par 
les tirs ennemis, utilisez le sabre contre le monstre 
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50083, 08242, 41217, 13203, 14219, 78475, 

23757, 65942, 21 240, 821 1 2, 3841 2. 

Les codes pour deux joueurs sont : 33473, 27433, 

28242, 98739, 04403, 37447, 55263, 27951, 

79549,22150,92801. 



iL 2 (AMIGA) 

Codes des niveaux : 

1- SESAME 2-RONSON 

3-FUNKYTUT 4-HISSTERIA 

Debutez avec un pourcentage de 99 : ALCENTO 

Pour obtenir 20 vies : VISION 

Pour stopper le temps : OLDENEMY 

VITAL LIGHT 

Les codes pour un joueur sont : 72131, 48063, 



REBEL ASSAULT (MAC) 

Codes des niveaux : 



THE SETTLERS (AM) 

Entrez les codes suivants : START, STATION, UNI- 
TY, WAVE, EXPORT, OPTION, RECORD, SCALE, 
SIGN, ACORN, CHOPPER, GATE, ISLAND, LEGION, 
PIECE, RIVAL, SAVAGE, XAVER, BLADE, BEACON, 
PASTURE, OMNUS, TRIBUTE, FOUNTAIN, CHUDE, 
TRAILER, CANYON, REPRESS, YOKI, PASSIVE. 
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qui sortira d'un trou (en mode AGRESSIF), etprenez 
la de dans le coin nord-ouest de la piece. Tournez 
la vanne dans le coin nord-est, montez a I'echelle 
et passez la porte. Descendez dans la piscine (main- 
tenant vide puisque vous avez tourne la vanne), 
tuez les deux gardes a I'aide de votre sabre en 
mode AGRESSIF. Apres cela, a|lez au nord et mon- 
tez a I'echelle, puis passez la porte. Abattez le gar- 
de qui se trouve en haut des escaliers, et delivrez le 
clone de Zoe, puis laissez-vous capturer, 

EN PRISON 

Attirez I'infirmier, tuez-le puis utilisez la plate- 
forme. Debarrassez-vous de I'infirmier et du scien- 
tif ique puis prenez la de. Detruisez votre clone dans 
la premiere cellule. Ouvrez !a porte a I'ouest et tuez 
le clone de Zoe. Passez la porte de droite ; ce qui 
vous permettra de recuperer vos affaires dans I'ar- 
moire. Rendez-vous alors dans la piece suivante et 
debarrassez-vous du grobo ainsi que des clones. Al- 
lez dans le coin ouest de la piece, utilisez la trompe 
de Gawley devant le symbole de Sendell. Poursui- 
vezjusqu'a la troisieme Pierre Runique. Utilisez le 
flacon d'Eau Claire sur la Pierre Runique et admirez. 
Retournez a I'interieur du centre de clonage, allez 
au nord pour atteindre le chantier. 

AU CHANTIER 

Allez au nord-quest, tuez 1'ouvrier et prenez la de. 
Passez la porte. Direction nord : traversez et de- 
passez le chantier. Suivez les empreintes de roues, 
et une fois arrive au niveau du garde a cote des 
tuyaux de pipe-line, atomisez-le et allez voir le gro- 



bo. Rendez-vous a I'ouest, rejoignez le bulldozer et 
montez a bord (grace a la de de contact que vous 
aura remisle grobo). 

ENCORE UN PEU DE SPORT 

Vous passerez ainsi i'endroitou etaiententassees 
des pierres qui vous bloquaient le passage. Suivez 
les empreintes de roues, et vous apercevrez un ba- 
raquement sur votre droite ainsi qu'un tas de 
briques et un tas de bois. Sautez sur le tas de bois 
(depechez-vous avant que le bulldozer ne fonce sur 
vous}, puis sur le niveau superieur. Pour eviter le 
bulldozer qui se trouve a I'extremite, verifiez que 
vous disposez d'un maximum de points de vie, et 
marchez a reculons en mode SPORTIF. II vous fera 
perdre quelques points mais vous reussirez a pas- 
ser. Ensuite, vous arriverez au niveau inferieur ; tuez 
I'ouvrier, prenez la de et redescendez tout en bas. 
Allez jusqu'a la porte grillagee au sud gardee par 
un ouvrier ; etendez-le et passez. 

FIN DU CHANTIER 

Longez I'eau. Attention, un ouvrier surgira dans 
votre dos lorsque vous longerez le temple de Sen- 
dell (montagne verte sur votre gauche) : utilisez le 
sabre pourvousdebarraserdelui. Ensuite, annihi- 
lez I'ouvrier au marteau-piqueur en mode DISCRET 
avec la balle magique, faites de meme pour le sui- 
vant et grimpez a I'echelle jusqu'a son sommet. 

PREMIERE RENCONTRE AVEC 
LE DOtTEUR RJMFROCK 

Prenez le sabre, affrontez le docteur (en mode 
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AGRESSIF) qui tombera au cours du combat. Allez 
voir Zoe, utilisez la trompe de Gawley sur le sym- 
bole de Sendell et descendez par le passage qui 
vient de s'ouvrir. Sautez sur la grille. 

AFFRONTEIVIENT FINAL 

Reprenez le sabre en mode AGRESSIF et annihilez 
le « bon » docteur Funfrock. Si vous voulez admirer 
toutes les scenes cinematiques depuis le debut du 
jeu, ailez jusqu'a la boulede cristal et faites ACTION 
en mode normal. Puis allez a la porte du temple, 
passez-la et admirez ! ! ! 

Un dernier detail : Zoe ne peut pas mourir meme 
siellecriebeaucoup J 

Encore un conseil : quand les personnages du jeu 
defiieront a I'ecran, patientez. . . la scene cinema- 
tique finale va arrives. . ■ 

THEEAJO 

Didier Maillet 
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Accedez a 



Communiquez avec 

30 millions 

de connectes a travers 
le monde en temps reel... 

... en vous connectant sur le 3615 GEN4, et pour acceder a tous les 
services Internet (WWW ■ FTP ■ Gopher ...) par modem jusqu'a 28800 

bits/s : 36 68 53 89' 

Pour tout probleme de connection, contactez-nous au (1) 49 88 63 86 

MONDE » A VOUS! 



SOLUCES Under A Killing Moon 



Malgre une aide en 

ligne relativement 
accessible, certains de 
nos veneres lecteurs se 

retrouvent plantes 
dans ce jeu f abuieux 

d'US Cold. Pour ces 

ames perdues, pas de 

probleme Cen4 arrive 

a la rescousse. 
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ienvenue dans le San Francisco des annees 
2040. . . Vous avez attache votre ceinture ? 
j Vos lunettes sont bien vissees sur votre 



tit peu - parcouru le jeu. . . Desole ! 

Ramassez le courrier, prenez le timbre et le stylo 
dans le tiroir. Utilisezle timbre etle si ' 
jetant un coup d'ceil au fax et a I'ordin 
me Link ». Quittez le bureau, trouvez la boite aux 
lettres, utilisez-la puis allez denicher le « 
ceau » de journal qui se trouve en face t 
« Brew & Stew » et parcourez-le. Parlez a Rook 
dans sa boutique a propos d'un eventuel emploi. 
Prenez les lunettes derriere le pretr ■- " '""- 

«1(vJn-7_l™- n * nhmnun I'flmnmlnM 



le « broyeur de noir », prenez la radio, examinez- 
la et quittez I'allee. Parlez a Chelsee a propos du 
cambriolage, retournez dans I'allee, parlez au do- 
chard et rendez-vous a la Brew & Ste 
rogez Louie au sujet du chocolat, retournez dans 
I'allee et offrez un gateau au chocolat au clochard, 
sans oublier de le questionner sur le cambriolage. 
Deplacez-vous jusqu'au commissariat et parlez a 
Mac Maiden. Allez chez Rusty et prenez-y la fleche 
de la seduction, I'arbalete, le masque de I'inspec- 
teur Burn, la sonnette et la cle (a gauche de la por- 
te). Deplacez la boite derriere le comptoir, saisis- 
sez-vous de la poupee, ouvrez la porte a I'aide c' 
la cle de votre inventaire, entrez et soulevez le col 
vercle du baril de produits toxiques. Prenez la fle- 
chette et le ballon immerqe puis quittez la piec 



dez-vous au bureau. Entrez les parametres sui- 
vants dans I'ordinateur : Caucasien, Homme, 6'0 - 
6'4, 281 - 320 Lbs, Non-Mutant, Cheveux rouges, 
Deux yeux, Verts, AB -, 1 4, Ancre tatouee (ouf ! ) 
et quittez le bureau (ce n'est pas un parametre. . . 
). Parlez a Chelsee, allez a la tour, discutez a\iec 
Beek et offrez-lui le Diplome de Cosmetique. Pro- 
fitez de sa joie pour I'interroger au sujet de Mick 
Flemm. Rendez-vous a I'entrepot, ouvrez la pre- 
miere caisse et prenez-y le costume de pompier. 
Trouvez la cle (a I'etage) et utilisez-la sur le tableau 
electrique. Servez-vous de la poupee clown sur les 





H batteries puis sur la poulie (a I'etage). Cachez-vous 
derriere les caisses pres de la commande de la pou- 
H lie et attendez que Mick Flemm se montre. Pous- 
m sez le bouton du controle, prenez le bracelet et les 
f| des sur la table et decampez. 



: executee une fois : prenez le courrier, puis allez au 
! magasin d'electronique. Utilisez la carte sur la por- 



nez lefax, retournez au bureau etexaminez-le. Ren- 
dez-vous chez la comtesse, trouvez Chelsee et par- 
lez-lui de la statuette. Retournez a la station de po- 



. — ^z au Mont dePieteetpariezdu jade a Rook, 
Deplacez les ordures {pres de la porte du fond) et 
prenez la cle. Ouvrez la poubeile en utilisant la 



H sur le compartiment de stockage verrouille. Ac- 

| tionnez les des de I'allee sur la boTte fermee et par- 

tez au theatre. Offrez le jade a Franco et interrogez- 

_! le sur de mysterieux artefacts. Retournez au bureau 
et prenez le fax, allez au commissariat et demandez 
des renseignements a propos d'Eddy Ching et de la 
« Culotte Bouffante ». Allez-y, puis rendez-vous au 
magasin d'electronique. Fraternisez avec Under- 
wood et demandez-lui des infos sur la « Knicker- 
bocker ». Utilisez la carte de aedit sur la BLS et pre- 
nez le laser. Allez a la bibliotheque et trouvez le livre 
« A travers les lunettes ». Examinez-le, ouvrez 



| sur I aquarium. Trouvez la nourrrture pour poissons 
et le cake. Allez dans le hall, combinez la fleche de 




fort) et jetez un coup d ceil sur le fax. Faites jouer I 
cle dans la serrure, ouvrez le coffre fort (pres- 
sez < Start >, <1 0141 2> et < Entrer >) et prenez 
les documents et le badge magnetique. Rendez- 



te, deplacez les peintures et utilisez le badge sur le 
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_„> et prenez les habits. De- 

placez la caisse vide, employez le nez sur la sta- 
tuetteet tirez le levier, Retournez au bureau. 

Troisieme jour 

Parlez a Franceska dans la pizzeria et prenez la 
note. Discutez avec Louie au sujet de Sal. Allez a la 
decharge et prenez le carnet. Defroissez-le. « Nous 
confirmons votre rendez-vous avec Chastete dans 
la Suite du Golden Gate Hotel a I'heure habituelle. 
Le mot de passe du jour est Silicon. » Utilisez le 
masque de I'inspecteur avec I'uniforme de pompier 
et partez au Golden Gate Hotel. Donnez le mot de 



pagne. Inspectez toutes les peintures au cas ou 
il y aurait quelque chose derriere. Allez dans 
le sechoir et deplacez la serviette. Exami- ^ 

et passez dans la 
wiwpKc a umuk'. Utilisez le cable sur ' 
le bureau verrouille, prenez les lacets et 
aller dans la piece du piano. Prenez le 



Offrez les photos etposez des questions sur les 
????????? « mugging » et I'empreinte. Rendez- 
vous a la tour et parlez de I'empreinte a Beek. Al- 
lez au bureau du colonel. 

Quatrieme jour 

Rendez-vous chez la comtesse et examinez I'oiseau. 



et lisez le message. Prenez la montre sur le porte- 
manteau et examinez-la. Allez au bureau du colo- 
nel. Deplacez le vase, prenez le disque et utilisez-le 
sur I'ordinateur. Poussez I'image posee sur la table 
et regardez la photo. Ouvrez les tiroirs du bureau et 
prenez la carte de vceux ainsi que I'enveloppe. De- 
taillez-les et allez voir Melahn. Donnez-lui la carte 
de vceux et prenez les des. Retournez au bureau du 
colonel et employez-les sur le 



nez voir Melahn et parlez-lui de « UPEX ». Allez chez 
lecolc....... .. 

ture et ouvrez le coffre fort avec la combinaison 5- 



rw 



bord de la route, a RAS et courrez d, 
Prenez la de a molette et roriflamme sur le mur. Re- 
gardez I'ordinateur de Paul Dubois puis roriflamme. 
Allumez I'ordinateur et introduisez la carte d'acces. 
Lisez tous les fichiers et prenez la tele (sur le bureau 
precedent). Allez au bureau du supervisee et utili- 
sez la de a molette sur I'ouverture puis sur le Geiger 
au meme endroit. Prenez le mini-disque, ouvrez les 
tiroirs, emparez-vous du passe puis quittez la zone 



ESiEIillOBaJIgl-llJlD iiifriW^[Mil[£H'iii3f3*i*it#iHB 



zines et prenez le recu, Retour- et utilisez-la sur I ordmateur. Allez au bureau deTuc- 



sur les lacets. Retournez da n 
choir et utilisez I'ensemble la 
magnet sur la grille d'evacua- 
tion d'eau puis le tournevis 
sur la grille. Emparez-vous 
du film et allez au magasin 
d'electronique. Servez-vous 
de la carte de credit sur le 
BLS et prenez le kit de deve- 
loppement. Utilisez-le sur 



s 




Generation 4 - mars 1995 1 37 



SOLUCES Under A Killing Moon 




Retournez au bureau du supervis 
coffre fort. Penetrez dans la salle i 



serdisk player ». SOYEZ RAPIDE ! Prenez le Boud- 
dha, la cassette video et le papier dans la corbeille ; 
et cachez-vous derriere les plantes du bureau. At- 
tendee que tout soit calme et examinez le Bouddha. 
Utilisez I'eclat avec la montre et retournez dans la 



tree) et employez-la sur le bureau. Allumez le ma- utilisez-la avec la table. D( 
gnetoscope et utilisez la cassette video. Profitez du tionnez I' interrupted. Allez 
spectacle et retournez au bureau. posez des questions a prop 



ooo 




Defroissez le papier trouve dans I 
sez-le (Non ! je ne me repete pas ! 
tion, prenez la corde, le crampon 
qouille. Utilisez-les ensemble. Exe 



corbeille et li- 
. Allez auBas- 



posez des questions a propos de sigi 

vous au Motel pour poser les memes questions. Examinez I'ordre de mi 
Allez voir Rook et interrogez-le a propos d'un dol- cocktail et regardez-le. I 
lar d'argent. Retournez au Crane et donnez ce vrez la trappe avec le tu 
qu'on vient de vous remettre. Jouez au jeu et cc 



tion, prenez la corde, le crampon et I'ceil de gar- mandez une boisson speciale. 

gouille. Utilisez-les ensemble. Exercez vos talents 

de tireur sur le vase situe apres la gargouille avec Sixieme jour 

la fronde, et allez dans la piece principale en em- sautez la porte. Furetez un peu partout, rec 

pruntant le long couloir. Allumez une cigarette et les feuilles d'arbre et observez I'alarme ai 
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IfSNOUVfAUX CD POUR PIONGER 

^MULTIMEDIA 



Tous vos loisirs $ur CD-Rom 

Les nooveaux CD 

pour ploncjer 

dans le multimedia 

Ce mois-ci sur le CD-Rom 

i Voyager Company Catalogue 



Chaque mois 

1 CD-Rom 

+ 

1 disquette 



• Behind The Zoo • RedShift • Interactive Space Encyclopediae • Saturday f 
Warpianes • Forrest Gump • Living Books • Marathon • 
Star Treck : Interactive Manual • 



(Live* 



Creation, decouverte, 
optimisation, jeux sur PC 

Ce mois-ci sur le CD-Rom 

• Plus de 1 200 musiques (4000 heures d'ecoute) 

• Demo de Corel Draw 5 

• 400 photos et animations 

• 3 utilitaires complets de morphing 




Chaque mois 

1 CD-Rom 

+ 

1 disquette 




Tout I'univm ° Uv **i 
de la techno-culture 

Ce mois-ci un CD-Rom exceptionnel ! 

• Le Guide de connexion Internet et le meilleur du NetSurfing 

Des clips, des samples, Le Village Electronique, une version audio 

des pages Mix, une demo de la bible interactive... 

... et les bons plans sur Internet ! 



CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



alors ne perdez plus une seconds... 



numeros OQO 

11 d lf2 u ® ttes seulement! 
ou CD-Rom __^===^5r 
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OUI| je m'abonne a Generation 4 accompagne de sa disquette on 
de son CD-Rom pour 11 numeros au tarif exceptionnel de : 



290 f 



{aulieude.3@'5F} 

*etranger:370F 



Nom : ..... . . Prenom : 

Adresse : 












Code postal : Ville : 



Je paye par : ~J cheque bancaire □ mandat lettre 

Zlvirement postal pour I'etranger (n° de compte 0147899R020) 
LJCB I I I I I I I I I I I I I I I exp. fin ;. .../.. .. 

Je desire recevoir: 

I disquette Macintosh ' I disquette PC 3 1 "2 
I disquette Amiga ! CD-Rom Mac et PC 

Date : Signature (des parents pour les mineurs) < 



Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 
Abonnement Generation 4, 36 rue de Picpus, 75012 Paris. (Tel. : 43 42 00 60) 



|V Je recois mon magazine 
chezmoi. 

► Je recois ma disquette 
ou mon CD en mime temps 
que mon magazine. 

Jegagnedu temps 
etdel'argent: 
25% de reduction 
sur le prix de vente au numero. 



CONCOURS 
GENERATION 90 




A I'occasion de la sortie du film Generation 90 
(sur tous les ecrans depuis le 22 fevrier), 
gagnez des CD de la bande originate du film et 
40 singles de la chanson «Stay» de Lisa Loeb. 
Pour participez, precitivez-vous sur votre 
M mite I, 3615 Code Gen4. 
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domaine public & shareware 



Jeux 



■ .1 




indes d'un \ 

i, mais les robots a 

. ._..e, loin s'en faut ! Ensuite i! 

faut reusslr a trouver le generateur de la base ennem 

de le detruire. Des cs -moment le compte a rebours 

clenche et vous devez regagner la sortie de toute ur 

ant que la base n'explose, A tout moment vous p 

ceder a une carte en 3D tv 



ile de bien tire le descriptif 
profiter pleinernent '**- ' 

ponibles. La textu 

faite, du meme style que Doom (une reference ■ 

"ice d'un 486 pour pouvoir jouer aux 7 niveaux de cette ver- 
pourrez jouer a 8 en reseau IPXou par port serieef modem 
Pour terminer, les sons digitalises et la musique sont terrifiants. 
Aussi. ne vous etonnez pas de voir ce shareware prime TOP DU MOIS ! 





nude 






et un 
p a c 
Com 


jet- 

k . 
me 


. ijEj 


toujc 


urs 




dans 


les 


jeux de 



d'Apogee, le graphisme est t 
ainsi que les sons et la musique com- 
patibles SoundBlaster. 
^le!?/!jeux/arcade/harry_. exe 



t Ret: PC1611 
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/ Heretic 

Shareware de Raven Software et id Software. 

Une nouvelie mouture "a la Doom" sur le theme du Fantastique. Entierement en 
3D, vous devez parcourrir un dedale de couloirs et salles pour recuperer des 
armes, des munitions, des pouvoirs speciaux... Certains murs cachent des pas- 
sages secrets dernere lesquels vous trouverez des bonus. Superbe ! Un des 
best du mois !!! 

Necesslte : 486-33, 4 Mo RAM, VGA, 10 Mo HD libres. 
RSAC ADVISORY (trn}, Violence: 3 - Blood and Gore. 
^Q Li £?/!jeux/shoot/heretic_.exe t R6f- '• PC1612 U "t-| 




•/ Doom Gold Four Bright de 
Enigma-13. 

Ce nouveau niveau pour Doomll 
contient des sons modifies de qualite 
superieure aux origineaux en plus d'un 
nouveau parcours. Episode 1 carte 3. 
Necessite Doomll commercial. 
^.^/!jeux/shoot/dgold4bt.exe 

t Ref.: PC1613 H 




/ Aliens Doom 

Ce patch contientS niveaux supple- 
mentaires pour la version commerciale 
de Doom 1.2. Les monstres, les objets 
et les sons ont ete remplaces par des 
monstres et des elements du film Alien. 
L'effet est saisissant de realisme I Vous 
serez temfie par la qualite du graphis- 
me des Aliens realises a I'aide de 3D 
Studio !!! 
^m iM^'jnr'-h-nt'nlrndnm rrr 



t Ref. : PC1597 
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DISKililACE 

du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris - Metro / REP. Gare de I'Est ou Gare du Nord 
du LUNDI au VENDREDI de 14h00 a 18h30 et le SAMEDI de 14h00 a 17h30 
© 16(1) 46 07 21 97 uniquement du MARDI au VENDREDI de 14h30 a 17h30 
A bientot... 




/ Rise Of The Triad: The Hunt 
Begins 

Shareware en 3D d'Apogee Software. 
Ce jeu "a la Doom" vous fe.ra passer de 
tongues heures pleines de surprises et 
d 1 actions. 

Vous serez arme d'un simple pistolet 
pour commencer, et vous devez trouver 
d'autres armes de plus gros calibre si 
vous voulez progresser dans lejeu. 

Pensez a pousser les mur, il y a peut-etre un passage secret dissimule, qui 
cache des armes et de bonus de vie. 

Ce jeu necessite au minimum un 386DX, 4Mo de RAM, et une carte video local 
bus. Utilisation des principales cartes sonores du marche. 
*Q^/!jeu/shoot/rott_.exe | R6f. : PC1624 
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Utilitciires 




/ WinOne v4.9 

Ce programme pour windows est un 
interpreteur de commandes, tout 
comme le COMMAND.COM du DOS, 
mais qui offre de nombreuses options 
supplementaires. Par exemple vous 
pouvez lancer un des nombreux eco- 
nomiseurs d'ecran inciu ou redefinir la 
police d'affichage directement depuis 
le menu systeme de voire fenetre win- 
dows de WinOne. Une documentation 
tres detaiHee en anglais est indue. 
gfrj £& t ! wi n d ows/uti I ity/bu reau/ 
winone_.exe 

t Ref.: PC1614 UU 
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/ Boom Box v1.01 


pour 


Windows. 




Cet utilitaire shareware permet d'asso- 


cier vos sons favoris a des evenements 


tels que I'ouverture ou la fermeture 


d'une fenetre, le lancemen 


d'une 


application, etc... 




%nj,i£j?/! windows/sons/player/ 




boombox_.exe 
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t Ref.: PC1615 
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/ BlitzCopy v2.0 

Un programme shareware tres reussi 
d'archivage et de duplication de dis- 
quettes. Vous pouvez copier plusieurs 
fois la disquette source. 
Interface graphique magnifique. 
^.^/dos/utility/disk/blitzcop.exe 





/ Integrity Master (tm) 
version 2.31a 

Copyright 1990 - 1994 by Wolfgang 

Stiller 

Ce programme est un anti-virus et un 

controleur d'integrite qui permet egale- 

ment d'assurer la securrte de votre PC 

contre d'eventuelles prises de controls 



indesirables et la detection des erreurs 
disque. Son utilisation par menu est 
tres simple tout en offrant de nom- 
breuses options, y compris le controle 
de la CMOS de votre carte mere. 
IM necessite un PC avec 255Ko de 
memoire iibre (mais 385 Ko acceferent 
son fonctionnement) et un DOS 2 ou 
superieur. IM peut traiter jusqu'a 2621 
fichiers dans un seul repertoire. 
^^^^/!vircs/progs/im231 a.exe 
TTTT 




/ HyperText VSUM 

Voici enfin disponible la celebre base 
de donnee VSUM sous forme d'hyper- 
texte de Patricia Hoffman 
Les fichiers ont ete mis a jour le 
29/11/94. 

Vous pourez ainsi consulter toutes les 
informations relatives aux virus connus 
a ce jour. 
^^^^/!virus/info/vsumx41 .exe 

t Ref.: PC1617 



y 




/ VirusScan v2.1.4b par 
McAfee 

Scan et nettoye les PC et les serveurs 
des virus connus et tnconnus. 
Cette nouvelle mouture est tres rapide 
et indue maintenant 
les 2 modules Scan etGlean. 
^i.£^/!virus/progs/scn21 4b.exe 

t Ref. : PC1618 y 
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/ VirusScan pour Windows 
v2.1.4 Beta par McAfee 

Scan et nettoye les PC et les serveurs 
des virus connus et inconnus. 
Cette nouvelle interface sous windows 
est tres rapide et indue maintenant 
les 2 modules Scan et Clean. 
m >£^/!virus/DroasAvscn21 4b_.exe 



Ref. : PC1619 




Bon de commande 




Ce petit programme vous permet de 
tester si votre PC a base de processeur 
Pentium (ou celui que vous envisagez 
d'acheter) possede le bug FDIV recem- 
ment trouve. 

Version DOS et 0S2 incluses avec le 
code source. 
^^^?/dos/utility/bureau/bugpent.exe 

t ReT. : PC1616 y 



References 

(par ordre croissant SVP) 



P C X X X X X 



GEN4 
N°75 



Titres ou descriptions 




Frais de port 



Total 



Prix 



15 F 





/ Terminate v 1.51 

Logiciel de communication pour 
modem sous dos. Gomprenant de tres 
nombreuses 

fonctions dont plusieurs repertoires 
telephoniques, un gestionnaire de 
fichiers accessible en iigne, la visuali- 
sation de tous les parametres relatifs 
au transfert en cours et le choix parmi 
les protocotes les ptus rependus 
(Zmodem). Vous pouvez egalement 
monter un mini bbsavec 10 utilisateurs 
^Q^?/dos/communic/bbs/ 
terml 51 .< 

t R6f. : PC1620 ^ 




/ PGPMenu 3.0 

Cet utilitaire gratuit vous permet d'ac- 
ceder, a travers une interface texte, aux 
differentes options du celebre pro- 



gramme Pretty Good Protection. 
Vous trouverez egalement des explica- 
tions sur les mathematiques des clefs 
de cryptage et sur I'algarythme des 
RSA. 

^H,£*?/dos/uti I ity/bu reau/ 
pgpmnu30.exe 

TT TT 



Encryption Options: 
D ASCII oirip irt 
D wipe out original 
D input is plaintext 
D only screen display 

Decryption Option 

□ recover filer 



:Key Manager 






tncrypi Clipboard j Decrypt Clipboard \ 



/ PGP v2.5 DOS et interface 
Windows 

Pretty Good Privacy est un programme 
gratuit de cryptage et de signature de 
message par cle. Grace a lut, vous 
pourrez securiser vos courn'ers electro- 
niques ou tout autre echange de don- 
nees. La documentation en anglais est 
assez volumineuse, mais elle est tres 
complete. De plus, vous trouverez un 
programme pour windows permettant 
de faciliter I'utilisation de PGP. 

'/dos/uti Iity/bureau/pgp25.exe 

t Ref. : PC1621 U| 



Bon de commande 



Prenom 

I I I 



I I 



Code Postal 

I I I I 



Pays 



X 



Ci-joint mon reglement par : 

L_l Cheque Ll Wlandat 

a I'ordre de : 

DISKilildGE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 



Votre commande sera traitee dans les plus brefs delais et vous recevrez 

vos prod ui is sous 10 jours, Les produits ne sont ni repris ni echanges. 

Seules les disquettes reellement defectueuses ou les erreurs de livraison 

peuvent justifier un echange. 



j Graphisme 





.*§> 



/ QPEG/386 Version 1.5b 

Shareware Copyright (c) 1993/94 by 
TBH-Softworx 

Ce viewer JPEG rapide sous DOS est 
capable de lire les images au format 
JPEG, Targa 
(TGA), GIF, 
PCX, BMP. 
L'interface 
graphique est 
tres agreable, 
vous permettant de parcourrir vos 
repertoires et de previsualiser vos 
images avec une grande rapidfte. 
Vous pourez le configurer pour les prin- 
cipals cartes video du marche grace 
aux drivers specifiques llvres. 
%m, tiiPfed u Ites/ vi e we r/q peg 1 : 5b.exe 

t Rtf. : PC1622 fcj 



/ Paint Shop Pro v2.01 

Un excellent visuaiisateur de fichiers 
sous Windows supportant 23 des prin- 
cipaux formats d'images bitmap, dont 
le GSF, JPEG et Kodac Photo CD. En 
plus, vous puvez appliquer de nom- 
breux traitements a vos images. De 
plus, vous pourrez utiliser un scaner 




compatible Twain. 
^Q,,^/! windows/image/viewer/ 
psp2D1 .exe 

t R6f. : PC1567 L- 



Musique 




• Audio Compact Disc 
Controller v1 .20 

Programme resident de lecture de CD 
audio sous dos. 

Vous pourrez ainsi ecouter vos chan- 
sons preferees tout en utilisant 
d'autres programme sous dos. 
Le lecteur possede toutes les options 
d'un element de chaTne hi-fi, y compris 
la lecture aleatoire des morceaux. 
Support de la souris. Necessite la pre- 
sence du driver IvlSCDEX (normale 
ment fourni avec votre lecteur CD}. 
^L^^/dos/sons/player/acdc_.exe 

t Ftef. : PC1623 M 



I 




par modem : 
avec 




au 36 70 28 12 

en cas de probleme de telechargement contactez-nous au 
16(1)49 88 63 86 

au 3615 GEN4 

Le kit de telechargement comportant un cable 

et le logiciel Sapristi coute 95 F port compris, 

Sapristi seul : 1 5 F port compris 



GRAM! 

Retrouvez les 
meilleures 



erotiques de 
SOPHIE FAVIER 
sur un CD Rom 
explosif ! 




Demandez-le GRATUITEMENT 
sur le 3617 DHA2 !!! (CD-Rom N°1 avec 
de nombreuses autres animations de charme !) 
Disponible egalement, un CD- 
Rom des meilleures compiles 
HOT du moment ! (CD-Rom N°2) 
Plus de 800 Mo d'animations a 
vous faire ROUGIR !!! 



b>8# 



DHA2 




VENU 

sur votre magnetoscope ! 

Les sequences 

de Sophie Favier sur 

CD-Rom vous out piu ? 

Vous pouvez voir le film en 

entier, plein ecran, avec une 

qualite d'image maximale 

sur votre magnetoscope en 

commandant la K7 video ! 



Interdit aux 
moins de 16ans 



Envoi sous pli 
discret 



2w 




Bon de commande a retourner accompagne de votre regle- 
ment (a I'ordre de SEVEN7 ) a : DISKIMAGE - 135, rue du 
Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 

le commande la cassette video "Venus" au prix de 174 F 
(149 F + 25 F de port) et certifie avoir plus de 16 ans. 

Nom Prenom 

Adresse 

CP. Ville 

fe regie par : 

□ Cheque □ Mandat 

(a I'ordre de SEVEN 7) 
Signature ; 



Pays 

□ CCP 




par MIDA 








Copyright © editions Dupuis, Kid Paddle par Midam. 



T 1 — *■* * AU SOMMAIRE DU PROCHAIN NUMERO P 

I "*■ BiOFORCE, le prochain bijou d'Origin. (a ressemble a du Alone 
In The Dark, fa en a le gout, I'odeur, mais fa ennivre ! 

. ■► FULL THROTTLE, On serre les fesses aussi fort que I'on peut 
en esperant que LUCASARTS tiendra ses promesses et nous fera 
decouvrir a I'heure dite son fabuleux jeu d'aventure. 

■ *- CEN4 LIVE devrait nous emmener cette fois-ci dans les coulisses 
d'IMACINA, chez CAMETEK UK et MILLENIUM, en plus des 

' nombreuses demos auxquelles vous etes desormais habitues. 



REDACTEURS GRAPHISTES 

--"-v. Sophie Lahaxi 



ResponsablG : Olivier Le Polvin TE 73 



icalion : Nntiialro Sergent 



et PauletteSebag. 

Chef comptable : Leila Ait 

assistee de Nadia Sahel. 
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HOT-LINE 
DISQUETTES 

Pour tout problems; concemant 

vos disquettes de demos 

defectueuses, contactez notre 

hot-line au 

16(1)49 88 63 90 

ou 16 (1)49 88 63 70. 








a carte sonore e 

Selectionnee pour ses performances 
"XI SOUND 16 resliliie les meilleur 






re PC 



19 (B6 8£ SfajjllfcBf Sfl 

mm pro ms Jmb ®d 



installation el d'utilisation. la carte sonore stereo 
vos applications multimedia sur PC. De plus, dans un 
JND 16 vous ollie de larges possibility devolution. Grace a 
ns pouvez roller directement votre carle MAXI SOUND 16 aux 
B s cl extension General Midi telles que la MAXI KORG WAVE. 



TJranchez vos enceintes sur ia 
ou ces haut-parleurs steVci 
amagnetiques.d'une 
4 watts, dotes d'ui 
booster, Le 
pour une 
sonore 



ans 
-ND HP 16 I 



e sonore 
plifies 

ance de 
...ode bass 
nent ideal 



CONNECTEURS MULTI-INTERFACES 
CD-ROM 

Les multiples connectiques vous 
permettent de relier directement le 
lecteur de CD-ROM de votre choix parmi 
les meilleurs lecteurs du marche. Vous 
economisez ainsi un slot de votre PC I 



JOYSTICK/ / 
INTERFACE MIDI / 

Reliez vos instruments MIDI 
par I'intermediaire d'un cSble 
(en option) pour creer votre 
propre orchestration musicale ! 



POTENTIOMETREDE VOLUME 



CONNECTEUR WAVE 

Grace aux technologies KORG et Wavetahle, 
la carte d'extension MAXI KORG WAVE, une 
fois connected a MAXI SOUND 16, offre une 
restitution sonore comparable a cell ' 
orchestre symphonique, pour transce 
dimension de vos ieux, comp 



ENTREE LINE-IN Enregistrez vos propres 6chantillons ou efff 

depuis votre chaTne HI-FI, magnetophone ... a partir de 
la prise line-in de MAXI SOUND 16, ou numerisez votre 
ENTREE voix a partir de ce microphone dynamique uni- 

MICROPHONE directionnel livre dans le kit MAXI SOUND HP 16 I 



CHOISISSEZ VOTRE SOLUTION MAXI SOUND ! 



I m^xi sound ... 582 F HT (690 F TTC) 
La carte sonore evolutive : 

- La carte stereo 16 bits MAXI SOUND 16 

- Les logiciels en francais Midisoft RECORDING 
SESSION pour Windows et SOUND IMPRESSION 

- Les disquettes d'installation et manuels en francar 

Tilaxi Bound . ..* ,,. 

Le kit sonore complet : ^ 

- La carte stereo 16 bits MAXI SOUND 16 

- Les logiciels en francais Midisoft 
RECORDING SESSION pour Windows | 
el SOUND IMPRESSION 

- Les disquettes d'installation et manuels en 
francais 

- Les HAUT-PARLEURS stereo amplifies 
amagnetiques. 

- Le MICROPHONE dynamique uni-directionnel 

Distributeur: 

GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP2 - 56200 LA GACILLY Fax : 99 08 94 1 7 

Tcil (revendeurs) 99 08 90 88 (utjlisaleurs) 99 08 81 71 



HMiilllfflBlllfil'f'ffilllllil 



Tflax'i Sound w»«tj m//>w h:> 
Le meilleur du son : 

- La carte stereo 16 bits MAXI SOUND 16 

- Les logiciels en francais Midisoft 
RECORDING SESSION pour Windows 

,. et SOUND IMPRESSION 

- Les disquettes d'installation et manuels 
en francais 

- La carte d'extension MAXI KORG WAVE 
avec le sequenceur Cakewalk 
Apprentice for Windows 



Je suls. Interessefe) par : OMAXI SOUND Id D MAM SOUND HP 16 

□ MAXI SOUND KORG WAVE 32 
Mercl de me faire porvenir gratulte merit une documentation ainsi que 
la llste des revendeurs les plus proches, 
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Coupon a retoumer a GUILLEMOT INTERNATIONAL 
BP2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE 



|wa1««4 




cms 
qui sejouent des prix. 



